STEAM darslarinda XXI asr bacariglarimin formalasdirilmasi
na Ugun vacibdir?

STEAM tohsili tonqidi diisiinco, yaradiciliq vo amokdasliq kimi bacariqlari inkigaf
etdirmoaklo sagirdlori XXI asrin ¢agiriglarina hazirlamaq moagsadi dasiyir. O, bir ¢ox real
diinya ¢agiriglart vo innovasiyalarin fonlorarasi yanagma talob etdiyi realligini oks etdirarok
diinyanin daha vahid va bir-biri ilo alagali darkini togviq edir.

STEAM tohsil proqramu sagirdlorin biliklorini praktiki sokilds totbiq edo bilocoklori
layihaasasli 6yronma tacriibalorini ohats edir. Bu yanagsma sagirdlari 6yranmaya calb etmaya
Vo Oyranmonin onlarin hoyatlarina, eloco do golocok karyeralarmma daha uygun olmasina
komak edir.

STEAM tohsil programinin  moqQsadi tohsilalanlarda XXI oasr bacariglarini
formalasdirmaq vo inkisaf etdirmoklo real hayat problemlarinin hallino nail olmaqdir. Bir
pargasi oldugumuz ragomsal asrin talablorine uygunlasa bilmok Ugin:

> XXI asr bacariglarint 6ziinds formalagsdirmis miitoxassislora ehtiyac duyulur;

> istanilon 6lka inkisaf etmok, 6z regionunda liderlik edo bilmok Gc¢lin mohz
vatondaslariin XXI asr bacariglarinin inkisaf etdirilmasine 6nom verir.

Bu baximdan inkisaf etmis Olkalor tohsil sistemlorinds STEAM, programlasdirma,
robotiks va s. kimi innovativ istigamatlora Ustiinlik vermokdadirlor. STEAM metodikasi
tohsilalanlara biliklori nozori olaraq deyil, mohz totbigi xdsusiyyatlorini askarlayaraq
catdirmagi hodofloyir. Bu zaman sagirdlor riyaziyyat vo tabiot fonlorinds arasdiraraq vo
todqiqg edoarak monimsadiklori mixtalif molumatlar1 giindslik hayatlarinda qarsilarina ¢ixan
miuxtalif problemlora, mixtalif layihalords totbiq etmoklo 6z yaradiciliglarini, komanda
soklinds islomok bacariqlarini, mantigi tofokkdirlorini, problem holletms bacariglarini inkisaf
etdirirlor. Eyni zamanda Oyrondiklori molumatlar1 totbiq etdiklori iiclin daha yaxsi
monimsayir, molumat daha uzun muddst onlarin yaddasinda galir. Segilon problem va icra
olunan layihoalorin real hoyatla olagsliliyino, homginin sagirdydoniimlii olmasina xiisusi
diggot edilir.

» XXI asr bacariglar1 nadir? STEAM dorslorinds hans1 XXI asr bacariglan
formalasir?

Bildiyimiz kimi, yasadigimiz osrdo noyiso bilmoyin artiq istiinlikk yaratmadigi
molumdur. Davamli vo siiratli doyisikliklorin bas verdiyi bu asrdo ustiinlilk yaradacaq
amillorin nozori biliklordon ¢ox, bacariglar oldugu artiq bir sira beynslxalq qurumlar



tarafindon ds tasdiglonir. Biitlin bunlar1 nozars alaraq, sagirlorin bacariglarini, xiisusila “XXI
osr bacariqlar’” adlandirilan bacariqlarint inkisaf etdirir vo onlar1 golocok ragaboto
hazirlayiriq.

Diinya Iqtisadi Forumu torafindon bu bacariglar 3 kateqoriyada tasvir edilib:

Tomal savadlar — sagirdlorin asas bacariqlarim1 glindolik faaliyyatlorindo neco totbiq
edacoklorini oks etdirir. Bu bacariqlar sagirdlords baza rolunu oynayaraq daha tokmil vo
ohomiyyatli kompetensiya vo soxsi keyfiyyatlori formalasdirmaga imkan verir. Bu
bacariqlara tokco oxumaq vo hesablama aparmaq yox, elmi savadliliq, IKT savadlihigi,
maliyys savadliligi, modoniyyot vo votondasligla bagli savadliliq daxildir. Ononavi tohsil
asasan bu bacariglarin olde edilmoasine fokuslanir, lakin hal-hazirda bu bacariglar XXI asr
bacariglarini inkisaf etdirmok {i¢iin baza hesab edilir.

Kompetensiyalar — sagirdlorin qarsilasdiglart miirokkab ¢atinliklora neco yanasacagini
aciglayir. Masoalon, tonqidi diisiinmo, qarsilagilan problemlori holl etmok {igilin voziyyati,
ideyalar1 vo molumatlar1 aydinlagdirma, tohliletma vo qiymatlondirme bacarigidir.

Soxsi keyfiyyotlor — sagirdlorin doyison miihito neco yanasdiglarini ifads edir. Siiratlo
doyison bazar soraitindo ozmkarlig, uygunlagma kimi soxsi keyfiyyatlor, maneoslor garsisinda
ceviklik vo miivoffoqiyyati tomin edir.

> Bu bacariqlar STEAM doarslorinda neco formalasdirilir?

Sadalalanan kateqoriyalarin har biri Uzra miayyan bacariqlar var ki, bu bacariglarin
STEAM darslorinda, elaca da layihalorin hazirlanmasi zamani formalasdirilmasi va inkisafi
prosesi hayata kecirilir. Bu bacariglara niimunalarla nazar yetirak:

Tanqidi diisiinca, problem halli vo analitik bacariqlar — STEAM doarslori adaton
praktik layihalor vo real diinya problemlorinin halli faaliyyatlorini ohats edir. Bu, sagirdlori
tonqidi disiinmoys, molumatlar1 tohlil etmoys vo murokkob problemlarin effektiv halli
yollarini inkisaf etdirmoys tosviq edir. STEAM doarslari ¢ox vaxt tonqidi diisiinco vo analitik
bacariqlar tolob edon praktiki, layihaasasli 6yronmoni ohato edir.

NUmuns. Mohdud materiallardan istifado etmoklo korpindn layihalondirilmasi va
tikintisi Uzro layiho — burada sagirdlor yiikiin paylanmasi, struktur biitovliyti vo igtisadi
somaralilik kimi amillori nozoros almalidirlar. Masalon, VEX 123* (Sokil 1) vo matatalab*
(Sakil 2) kimi darslari buna misal géstormok olar. Sagirdlor XXI asrdo molumatlar: tohlil
etmoayi, nimunoalori mioyyanlosdirmayi vo asaslandirilmis gararlar gobul etmayi dyranirlor.



Sakil 1. Sakil 2.

Yaradicihq va innovasiya — Incosonotin STEAM-o daxil edilmasi yaradiciliq vo
innovasiyaya tokan verir. Sagirdlor “dar c¢orgive” xaricindo diisiinmoys, miuxtolif
perspektivlori arasdirmaga vo problemlars yaradici hall yollar1 tapmaga tosviq edilir. Bu,
suratlo doyison diinyada ¢ox vacib olan innovativ tofokkiiriin inkisafina komok edir.

NUmuna. Sagirdlordon praktik islori, yaradici toxayyullorindoki fikirlori texnoloji
innovasiya ilo qarisdirmagi tolob edon texnologiyani 6ziindo birlosdiron incasanot
instalyasiyasinin (totbiginin) yaradilmasini tomin edirlor. VII sinifdos todris olunan “Oyuncaq
robotun dizayn1” darsi buna misal ola bilor. Bu zaman “Tindercad” programinin komayilo
avVvalca 3 D ¢apa hazirlanacaq robotun yaradilmasi mosalasi var, bels ki, burada sagirdlor 6z
yaradiciliq va dovrimiizin taloblorine uygun dizanyda bir robot dizayni ideasi toklif edirlor.
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Sakil 3.



9moakdashq: Bir cox STEAM layihalari Gmumi mogsadlara nail olmag t¢in muxtalif
komandalarin omokdasliq etdiyi real diinya problemlorini, omokdagliq bacariglarini inkisaf
etdirorok effektiv Unsiyyat qurmagi, fikirlori boliismoayi va birlikda islomayi dyranir.

NUmuna. Robotun layihalondirilmasi vo progqramlasdiriimasini ohato edon qrup
layihalori — hor komanda Uzvii amokdasliq vo komanda isini togviq edon proqramgi,
muhoandis vo ya layiho meneceri kimi xiisusi bir rol alr.

Texnoloji savadliliq va muasir texnologiyalara inteqrasiya — Texnologiya muasir
diinyada genis yayilmis qiivvadir. Texnologiya STEAM-in asas komponenti oldugundan
sagirdlor muxtolif alotlor, program tominati vo aparatlarla isloyarak texnoloji savadlilig
inkisaf etdirirlor. Bu, onlar1 XXI osrin rogomsal taloblorino hazirlayir. STEAM dorslori
xususan texnologiya va komputer elmlarini 6zlinds birlosdiran doarslor sagirdlori texnoloji
savadliliq, kodlagsdirma bacariglari, problemlarin halli va yaradiciliq tigiin texnologiyadan
istifado etmok bacarigi ilo tochiz edir. Belo darslors misal olaraq programlagdirma darslorini
gostara bilorik.

NUmuns. Kodlagsdirma darslorinin fonn kurikulumuna inteqrasiyas1 — burada
sagirdlor sads proqramlari programlasdirmagi vo ya robotlar1 idars etmayi 8yranirlor, onlarin
texnologiya va kodlasdirma dillori haqqinda anlayislarini artirirlar.

Etik va sosial masuliyyat — STEAM dorslori texnologiya va elmi iraliloyislorin etik
tosirlorina toxunur. Bu, sosial masuliyyat hissini, elmi vo texnoloji inkisaflarla bagl etik
mulahizalarin dark edilmasini tasviq edir.

NUmuna. Gen mihandisliyi vo ya stini intellekt kimi elmi nailiyyatlorin sosial tasirlori
Va naticalarinin muzakirasi sagirdlorin etik malahizolori arasdiran debatlar vo ya layiholordo
istirak etmasi buna misal ola bilar.

Qlobal malumathihq va perpektivlar — Bir cox STEAM layihalori sagirdlori iglorinin
daha genis tosirini nozors almaga tosviq edon global perspektivo malikdir. Bu, global siiurun



Vo bir-biri ilo alagali problemlarin anlagilmasina komok edir. Bir ¢cox miiasir ¢agirislar global
xarakter dasiyir. STEAM tohsili qarsilighh olagoys vurgu edorok sagirdlori global
perspektiviori va hall yollarini1 nazordon kegirmaya togviq edir. Bu da XXI asrda fordlori
global vatondas olmaga hazirlamaq ii¢ilin vacibdir.

NUmuna. Farqli region va ya Olkalordon olan sagirdlorlo ortaq bir layihods amokdasliq
etmok, sagirdlori mixtalif perspektivlorlo tanig etmok vo global diisiinco torzini inkisaf
etdirmoak buna misal gostarilos bilor.

Omirboyu 6yranms — STEAM tohsili 0yronmo sevgisini va 6yronmonin davamls,
Oomarboyu davam edoan bir proses oldugunu basa diismayi tosviq edir. Sagirdlor hoyatlari
boyunca yeni informasiya va texnologiyalara uygunlasmaq iigiin lazimi bacariq vo diisiinco
torzini inkisaf etdirirlor.

NUmuna. Sagirdlordon darslikdon konar movzulari arasdirmagi, miistoqil aragdirma
aparmagi va naticalorini homyasidlarina togdim etmoayi tolob edon layihalor vasitosilo 6z-
0zlino Byronmonin togviq edilmasi.

Fanlararas1 dyronma vo problemlarin halli — STEAM tohsili mahiyyat etibarilo
fonloraras1 oalagoni qurmag, tofokkiiriin inkisafi vo problemlarin hallini tosviq edir. Bu
yanasma sagirdlori real diinya problemlarini hall etmok i¢iin muxtalif sahalordan biliklordan
istifado etmoaya tosviq edir, miirokkob masalalorin vahid anlayisini giiclondirir.

NUmuna. EIm, texnologiya va incasanati birlogdiran layihonin yaradilmasi. Masalan,
gunas enerjisi ilo isloyan suvenir va ya stoliistii lampalarin, heykoallorin hazirlanmasi, kii¢o
isiglandirma sistemlari vo yol harokati nisanlarinin layihalondirilmasi, qurulmasi, problemin
hallina fonlorarasi yanagsmanin tosviq edilmasi buna misal ola bilor.

Real dinya tatbigleri vo real hayata adaptasiya — STEAM tohsili bilik vo
bacariglarin siiratlo yenilonon hazirki diinyada totbiginin vacibliyini vurgulayir. Sagirdlor
golocok karyeralarinda qarsilasa bilocoklori ¢atinliklori oks etdiron praktik layihalorlo maggul
olurlar va bu, yranma tacrtibasini daha monali vo praktik edir.

NUmuna 1. Sutomizloma sisteminin islonib hazirlanmasi vo ya enerjiys gonast edon
binalarin layihalondirilmosi kimi real ekoloji problemin davamli hallinin layiholondirilmasi.

NUmuna 2. VII sinifds todris edilon “Agili gqaraj” layihasi” (Sakil 5.) vo “Ev asyalari
Vo hoyatin dizayn1” (Sokil 6.) layihalori.
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Sakil 5. Sakil 6.

Layihaasash 6yranma — STEAM doarslori mixtalif sahalori birlogdiran tacriiba tamin
edir vo sagirdloro muxtalif bacariqlarin inkisaf etdirilmasine imkan verir. Bu sahado
layihaasasli 6yronma, sagirdlorin mistaqil isloma vo ya omokdasliqla 6yranma tacriibasi oldo
etmoalorina nail olmaga nail olur. STEAM doarslarinds layihoosasli dyranmani taskil edan
timumi addimlara va bir niimunaya nazar yetirok:

NUmuna.
1. Movzu se¢imi v tadgigat:

= sagirdlor mixtalif STEAM sahoalorinds (muihondislik, riyaziyyat, texnologiya,
Incasanat, elm) maraqlarma uygun bir mévzu segir.

« movzunu daha dogiq toyin etmok 0cln todgigat aparir vo muoayyan bir
problemin, ya da layihonin moévcud bilik vo bacariglarla bagliligini
muoyyoanlogdirirlor.

2. Layihanin tartibati:
= layiha baglig1 vo asas magsadlor tayin edilir.

= layihonin  strukturu  mioyyoanlosdirilir:  giris,  mogsadlor,  todgigat
metodologiyasi, marhalalari, naticalor.

3. Toadqiqgat va tacriba:

= sagirdlor muoyyan problemin holli Gglin tocribolor aparir vo praktiki
bacariqlarini inkisaf etdirirlor.



= har bir STEAM sahasinds laboratoriya tacriibalori, texnologiya istifadasi va s.
kimi foaliyyatlor yerina yetirilir.

4. 9mokdashq va mentorlug:

= (rup islori togkil olunur vo sagirdlor miixtolif bacariqlar1 olan qrup tizvlori ilo
omakdasliq edirlar.

= mistoqil iglor zamani mentor vo muoallimlor sagirdloro rohbarlik edir vo
Istigamatlonmoni tomin edirlor.

5. Naticalorin izahi va taqdimat:

= sagirdlor layiho naticalorini  Umumilasdirarok mistaqil islori vo tapilan
naticalori taqdim edirlor.

= noticalor togdimatlar, konfranslar, sargilor vo s. kimi mixtolif platformalarda
paylasilir.

NUmuna. “Robot texnologiyalarmin istehsalinda insanlasdirma” layihasi.
1. Movzu se¢imi v tadgigat:
« sagirdlor “Robot texnologiyalarinda insanlasdirma” mdvzusunu segirlor.

« movzuya daha dogiq baxmaq Ucln on son robot texnologiyalarinda
insanlasdirma sahasinds aparilan todqiqatlar: arasdirirlar.

2. Layihanin tartibati:

« layiho bashgi: "Robot texnologiyalarinda insanlasdirma: insan — bilik
gisurlarmin hallina yonlondirilmis inkisaf".

o layiho strukturu: giris, moagsadlor, todqigat metodologiyasi (texnologiya sinagi,
muhorrik dizayni, programlasdirma), amoliyyat morhalolori (robot prototipi
yaratmaq, funksionalligi sinagdan kegirmok), naticalor, musahiba bélmolori.

3. Tadgigat va tacriba:

« sagirdlor muhorrik dizayn: vo programlagdirma layihosinin osas hissalorini
yerina yetirirlor.

« texnologiya sinaqlari, robot prototipinin hazirlanmasi vo amoaliyyati tocriibalori
aparilir.

4. 9makdashq va mentorluq:



« sagirdlor birgs isloyarok mistaqil bacariglarini tokmillosdirirlor.

« mentorlar vo mihondislik muoallimlori proyektin nailiyyatinds vo texniki
aspektlarinda kémok edirlor.

5. Naticalarin izah va taqdimat:

« dizayn vo programlasdirma haqqinda oldo etdiklori Umumi naticalori izahli
sokilds toqdim edirloar.

Sahibkarhq tofokktri: STEAM tohsili sagirdlori imkanlar1 miioyyan etmayo, risk
gotlrmaya va innovativ diisiinmaya hovaslondirarak sahibkarliq tofokkiiriinii inkisaf etdirir.
Bu bacariglar tokco sahibkarligla maraqglananlar igiin deyil, hom do mixtalif peso
faaliyyatlorinds ugur gazanmaq ugln dayarlidir.

NUmuna. “Innovativ texnologiyalarmn istifadssi ilo sosial problemlarin holli” adl
layihonin sagirdlors togdim olunmasi zamant onlar layiho kimi bu mévzunu aragdirirlar. Bu
zaman sagirdlor texnologiya sahosinds inkisaf etmis texnologiyalar haqqinda molumat
toplayir, real sosial problemlora hansi tasirlorin gdstaracayini nazardan kegirarok mistoqil
todqiqat aparirlar. Burada onlar optimal, mévcud vo potensial tohliikalori nazardoan kegirir
Vo moasalays yaradici hallor toklif edirlor.

Bu nimunalor STEAM darslarinin ananavi tadris metodlarindan neca konara ¢ixdigini
niimayis etdirir vo sagirdlori miiasir diinyada ugur i¢iin vacib olan XXI asrin muxtolif
bacariqlarini inkisaf etdirarok todris prosesinds foal istiraka tosviq edir.

Beloliklo, STEAM darslari miixtalif fonlari birlosdiran vo XXI asrdo ugur {igiin vacib
olan bacariglarin inkisafina tokan veran tohsilo vahid yanagsma tomin edir. STEAM tohsilinin
praktiki, fonlorarasi xarakteri sagirdlori miuasir diinyanin ¢agirislar1 vo imkanlari ilo
Uzlosmoya hazirlaynr.

XXI osr bacariglarint STEAM dorsloring integrasiya etmoklo pedaqoqlar sagirdlori
coxyonliiliik, yaradicilig, eloco do peso foaliyyatlorinds ugurun olds edilmasine vo goalocays
hazirlayirlar. Bu yanagma ozbar 0yronmokdon konara ¢ixir vo sagirdlori slratlo inkisaf edon
Vo bir-biri ilo olagsli diinyada inkisaf etmok ti¢iin lazim olan bacariqlarla “tochiz edir”.

Sonda isa deys bilarik ki, XXI asrin bu bacariglarini tohsilo daxil etmoklo institutlar
sagirdlori miiasir diinyanin ¢agirislart ilo daha yaxsi tochiz edo, hotta akademik bilikloro
malik, comiyyato tohfo vero bilon vo golocok doyisikliklora uygunlasa bilon hortorofli
saxsiyyatlor yetisdira bilar.
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