STEAM dorslaorinds tafokkiiriin inkisafinin tosviqi tciin praktik
tapsiriqlar

XXI osr milasir texnologiyalarin, miiasir elmi yanagsmalarin, Kosflorin fasilosiz
vo siiratlo inkisaf etdiyi dovrdo omok bazarinin tolablorine cavab veran, amok
bazarinda 0Oziinii dogruldan soxslorin olmasi aktual mosolodir. Miiasir tolim
metodlar1 bu kimi ixtiralarin miislliflorinin formalasmasina tokan veron osas
qiivvalordon hesab olunur. Ona gora do biitlin bunlar1 prioritet hesab edon Tohsil
Nazirliyi yeni tohsil modellari lizorinds arasdirmalar aparir, bu modellarin totbiqini
vacib hesab edir. Elo bu moagsadle do Tshsil Nazirliyi 2019-2020-c1 todris ilindon
baslayaraq Heydor 9liyev Fondunun dastoyi ilo “STEAM Azorbaycan” layihasino
start verdi. [1]

STEAM (Elm, Texnologiya, Miihondislik, Incosonot vo Riyaziyyat)
darslorinds tortib olunan tapsiriglar 6yronma va bacariq inkisafini asanlasdirmaqda
mihiim rol oynayir.

Tapsiriglarin  vacib olmasinin sobobi oyani Oyronmoni, problem holletmoni,
fonloraras1 0yronmoni, omokdasligi, iinsiyyeti, yaradiciliq vo innovasiyani tomin
etmosidir.

Bas STEAM darslorindo bu bacarigqlart hansi1 tapsiriqlar vasitasi ilo
formalasdirmaq miimkiindiir? Bunun ii¢iin hansi tapsiriqlar daha effektlidir?

STEAM doarslorindoki tapsiriglar ¢ox vaxt praktiki foaliyystlori, tocriibalori vo

ya layiholori ohato edir. Bu istiqgamotdo oyanilik sagirdloro miicorrad anlayislar real
diinya hadisaloring totbiq etmoklo onlar1 daha yaxsi anlamaga komok edir. Miiasir
texnolji diinyaya adaptasiya olmagq ii¢iin tokco oyanilik kifayot etmir.
STEAM doarslorinds todris prosesi somarali va sistemli togkil olundugda timumilikda
sagirdlordo oyani dyronmoni tomin edir, molumatlarin toplanmasi, analiz va sintez
edilmosi, g¢evrilmasi vo vizuallagdirilmasini, omokdasliqla Gyronmoni, problem
hoalletmoa, tonqidi diislinconin inkisafi kimi mithum bacariqlar1 da tosviq edir. [2]

Sagirdloro maraqli mévzu (mosolon, iglim doyisikliyi, ohalinin artimi, enerji
istehlak1) hagqinda molumat toplamaq, qrafiklor, diagramlar vo togdim edilorak
vizuallasdirma ticlin Excel, Tableau vo ya Google Sheets kimi proqram
vasitolorindon istifado etmok tapsirigi verilo bilor ki, bu da olarda molumatlarla
islomok vo miioyyon yuxarida adigokilon bacariglarin formalagsmasina gotirib
cixaracaqdir.

Moalumatlarin  vizuallagdirilmasi, ragqamsal incasonat, 3D, stop-motion
animasiyasi, virtual realliq (VR), kinetik heykallor tipli tapsirlar bunlara misaldur.



Biitiin bu deyilanlari nazara alaraq bir neco tapsiriq niimunasina baxagq.

Tapsingq 1:

Iqlim doyisikliyi hagqinda malumatlarinin vizuallasdirilmas:.

Sagirdloro temperatur doyisikliyi, CO2 emissiyalart vo ya zamanla doniz
saviyyesinin qalxmasi kimi iqlim doyisikliyi ilo bagli malumat toplusu toqdim edin.
Xotti qgrafiklor , diaqramlar vo ya istilik xoritolorindon istifado edorak bu
tendensiyalar effektiv sokilds catdiran vizuallagsdirmalar yaratmagi onlara tapsirin.
Sagirdlor iglim doyisikliyinin niimunalorini, korrelyasiyalarin1 vo potensial
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tosirlorini miioyyon etmok iiclin molumatlar1 tohlil etmoklo molumatlarin emal
edilmosini vo vizuallagdirilmasini tomin edocoklor. (Sokil 1.)

Sokil 1.

3D modellasdirma : Tinkercad, SketchUp vo ya Blender kimi program tominatindan
istifado edorok sagirdlor elmi hadisalorin, miihondislik strukturlarinin, riyazi
konsepsiyalarin vo ya badii yaradiciligin 3D modellorini dizayn edo vo qura bilor.
Mosalon, onlar miixtalif STEAM elementlorini 6ztindo oks etdiron fonlordon
konsepsiyalar1 birlogdiron bir hekayas tortib edo molekul, korpti, hondasi forma vo ya
personajin modelini qura bilorlor.

Tapsirq 2:

Tinkercad, SketchUp vo ya Autodesk Revit kimi 3D modellosdirmo
programlarindan istifado edorok dayanigli bina vo ekoloji cohotdon tomiz orazi
layihoalondirmasi vo modellosdirilmasi ilo bagl sagirdlors “Agilli bina” adli tapsiriq
togdim etmok olar. Sagirdlor bu tapsirigda enerjidon somarali istifado etmak, yasil
enerji saholori {iglin somarali orazinin secilmosi vo materiallardan istifado kimi
amillori nozors alaraq 6z modellorina memarliq dizayni, straf miihitin davamliligi
va struktur mithandisliyi prinsiplorini daxil eds bilarlor. [3]



Tapsirgq 3:

Mexanika mithondisliyi layihasi: sagirdlora Rube Qoldberq masini, robot qolu vo ya
kinetik heykal kimi isloyon mexaniki cithaz dizayn etmoyi va modellosdirmayi
tapsirin. Bu tapsiriq masingayirma, fizika vo yaradici dizayn prinsiplorini
birlogdiracok, sagirdlordon 6z 3D modellorindo mexanizmlori, disli carxlarit vo
harokotlori nozora almag tolob edocok.

Tapsirq 4:

Zofor Gilinli miinasibati ilo “Susada Azorbaycan bayraginin yiiksoldilmosi” adli
tapsrirq togdim edos bilorsiniz.

Sagirdlor funksionalliq, erqonomika, estetika vo istehsal qabiliyyati kimi amillori
nozora alaraq otrafli mohsul prototiplori yaratmagq ticiin TinkerCad, SolidWorks vo
ya Fusion 360 kimi CAD (Kompiiter Dastokli Dizayn) programindan istifado edo
bilor. (Sakil 2)

Sokil 2.

Raqgomsal incasanat (Digital art):

Incosonat vo texnologiya inteqrasiyas: dorsi olan roqomsal incosonat (digital art)
dorsindo sagirdlor orijinal rogomsal rosm asarlori yaratmaq ii¢iin Adobe Photoshop,
[llustrator vo ya Procreate kimi rogomsal incasonat proqramlarindan istifado edo
bilorlor. Tapsiriq elm, texnologiya, miithondislik vo ya riyaziyyatla bagl fikirlori vo
ya konsepsiyalar1 ifado etmok {i¢iin rogomsal rosm, vektor illiistrasiyas1 va ya sokil
redaksiyasi kimi miixtolif tisullar1 arasdirmagi ohato edos bilor.

Tapsiriq 5: Rogomsal Rosm Layihosi: Sagirdloro Adobe Photoshop, Corel Painter
vo ya Procreate kimi proqramlardan istifado edorok orijinal rogomsal rosmlor
yaratmagi tapsirin. Sagirdlor portretlor, monzoralor vo ya natiirmort kompozisiyalari
kimi miixtolif rosm iisullarini, Gislublarint vo mdvzularini arasdira bilor. Bu tapsiriq
badii ifadoni, yaradiciligi vo rogomsal rosm alstlorinin monimsonilmasini tosviq edir.
Tapsirlq 6: Animasiyalar vo video oyunlardan istifado {i¢iin orijinal personajlar
dizayn etmolorini vo tosvir etmolorini tapsira bilorsiniz. Clip Studio Paint vo ya
Adobe Illustrator kimi rogomsal incasonat proqramindan istifado edorak, sagirdlor
personaj konsepsiyalarimi inkisaf etdirs, dizaynlarimi doaqiqlosdira, jestlor vo iz
ifadolori 1lo otrafli xarakter illiistrasiyalar1 yarada bilorlor. Bu tapsiriq sagirdlordo
hekayo, xarakter inkisafi vo vizual linsiyyst bacariglarini inkisaf etdirir (Sakil 3).
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Sokil 3.

Stop-Motion Animasiyasi: Sagirdlor elmi konsepsiyalari, mithondislik proseslorini,
riyazi prinsiplori vo badii hekayolori niimayis etdiron stop-motion animasiyalar
yaratmaq tli¢iin komandalar soklindo isloya bilor. Bu tapsiriin yerino yetirilmosi
zamani gil, oyuncagqlar, rosmlor vo ya digor materiallardan istifads edorok fikirlorini
hoyata kegirmok ti¢lin planlasdirma, hekayo 16vhosi, film ¢okmok vo redakto etmoyi
ohato edir.(Saokil 4)

Tapsiriq 7:



Virtual realliq: Daha tokmil STEAM dorslorinds sagirdlor virtual realliq (VR)
tacriibalorini dizayn etmok va inkisaf etdirmak ti¢iin Unity, Unreal Engine vo ya A-
Frame kimi vasitolordon istifado edo bilorlor. Bu tapsiriq elmi simulyasiyalar,
memarliq dizaynlari, riyazi kosflor vo badii qurgularla olagali immersiv
simulyasiyalar va ya interaktiv miihitlorin yaradilmasini ohats eds biloar.

Tapsirq 8:

Virtual elm laboratoriyasinin simulyasiyalari:

Sagirdlori fizika simulyasiyalari, kimya reaksiyalar1 va ya bioloji proseslor kimi elmi
tacriiba vo ya hadisalorin VR simulyasiyalar1 vasitasi ilo yerina yetirmoyi tomin edin.
Sagirdlor tohliikasiz vo idars olunan miihitds virtual laboratoriya avadanligindan
istifadoni tomin eds vo tocriibalorin naticalorini miisahids eds bilorlor. Bu tapsiriq
virtual laboratoriya soraitinds elmi konsepsiyalarin, eksperimental metodlarin va
molumatlarin tohlilinin basa diigiilmosini artirir

Tapsiriq 9:

Virtual miihandislik dizayn problemloari:

Sagirdlori virtual miihitlords, mosalon, korpiilorin, nogliyyat vasitolorinin vo ya
mexaniki cihazlarin layihalondirilmasi kimi miihandislik dizayn problemlorini
hollino sévq edin. Sagirdlor dizaynlarin1 immersiv 3D mokanda prototip tortib
etmok, tokrarlamaq vo sinagdan keg¢irmok {i¢iin Tilt Brush, Oculus Medium vo ya
Blender XR kimi VR modellosdirmo alotlorindon istifado edo bilorlor. Bu tapsiriq
mihondislik kontekstindo yaradiciliq, problem holl etmo vo foza osaslandirma
bacariglarini inkisaf etdirir.

Tapsiriq 10:

Virtual incosonot qalereyast sorgisi: Sagirdloro roqomsal sonot osarlorini,
heykollorini vo ya instalyasiyalarini nliimayis etdiron virtual incosonot qalereyasi
sorgilorini togkil edin vo dizayn edin. Oculus Rift, HTC Vive vo ya Mozilla Hub kimi
VR platformalarindan istifado edorok sagirdlor interaktiv elementlor, audiovizual
effektlor vo virtual tur balodgilori ilo immersiv sonat tocriibalori yarada bilorlor. Bu
tapsiriq badii ifadoni sorgi dizayni, hekayalor vo virtual mokanlarda tamasagilarin
colb edilmoasi ilo birlosdirir.

Tapsirq 11:

Virtual tarixi yenidonqurmalar: Sagirdlore virtual realliqda tarixi hadisoalori, gormali
yerlori vo ya modoni irs saholorini yenidon yaratmagi tapsirin. Sagirdlor godim
sivilizasiyalarin, tarixi abidslorin vo ya ohomiyyatli hadisslorin doqiq tosvirlorini
yenidon qurmaq ticiin VR modellosdirmo alotlorindon va tarixi arasdirmalardan
istifado eds bilorlor. Bu tapsiriq VR miihitinds tarixi sorgu, rogomsal tohliikasizlik
vo immersiv hekayoni toblig edir (Sokil 5.)



Sakil 5.
Kinetik heykalin qurulmasi: Miithondislik vo badii sonati birlosdirarak, sagirdlor
mexanika, elektrik vo rogomsal texnologiyalarin komponentlordon istifado edorok
formasini doyison kinetik heykollor dizayn edo vo qura bilorlor. Bu tapsiriq sagirdlori
vizual olaraq valehedici vo funksional sonat osorlori yaratmaq tigiin fizika, riyaziyyat
vo dizayn estetikasinin prinsiplorini totbiq etmoys tosviq edocok.
Sagirdloro vizualizasiya yaratmaq ovozino, infoqrafika, elmi illiistrasiyalar,
memarliq planlart vo sonat asorlori kimi movcud vizual tosvirlori tohlil etmok
tapsirigr verilo bilor. Onlar miirokkob moalumat vo ideyalarin 6tiirtilmasinds bu
vizuallarin effektivliyini arasdira vo dizayn se¢imlorinin sorho, eloco do, anlayisa
neco tosir etdiyini miizakiro edo bilorlor. Beloliklo, onlarda hom do omokdasliq
bacariqlar1 formalasacaqdir .
Bu hisso hazirda 6lkomizdos todris prosesindo ¢ox istifado olunmadigi ii¢iin niimuno
olaraq asagidaki niimunoys baxagq.
Tapsiriq 12:
Kinetik heykal dizaynimin tartibi. (Sokil 6.)

Sokil 6.



Moqsad:
Sagirdlor miixtslif materiallardan vo mexaniki komponentlordon istifads edarok

harakat va vizual maragi niimayis etdiron kinetik heykallor dizayn va insa edacaklor.
Heykal fizika, mithandislik vo badii dizayn prinsiplorini 6ziinds birlogdirmalidir.

Materiallar:

Heykoltorasgliq tigiin miixtolif materiallar (mosolon, agac, metal, plastik, moftil,
karton)
Osas 9l alotlori (masalon, misarlar, matkaplar, tornavidalar)

Baglayicilar vo yapigdiricilar (masalon, dirnaqlar, vintlor, yapisganlar)

Kig¢ik mihorriklor, disli ¢arxlar, kasnaklar, yaylar, magnitlor (miirokkoblikdon asili
olaraq)

Talimatlar:

Sagirdlori kinetik heykal vo heykoltorasliq anlayisi ilo tanis edin vo Alexander
Calder vo Jean Tingueli kimi moghur kinetik rossamlardan niimunolor verin.
Kinetik sonatlo alagali fizikanin vo miithondisliyin osas prinsiplorini, masolon,
balans, otalot, horokot, qiivvalor vo enerji 6tliriilmosini miizakirs edin.
Miixtolif horokot noévlorini vo estetik anlayiglar1 (mosolon, simmetriya,
asimmetriya, ritm) nozoro alaraq, kinetik heykoltorasliq dizaynlar1 iigiin
fikirlor vo eskizlor {li¢iin beyin firtinas1 etmolorini tomin edin.

Sagirdloro alotlor vo materiallarla islomok Ttgiin tohliikasizlik gaydalarini
nozordon kegirin, diizgilin istifado vo roftar1 vurgulayin. Sagirdloro material
toplamaq vo kinetik heykollorini qurmaga baslamaq tligiin vaxt ayirin, lazim
oldugda rohbarlik vo dostok vermoyi unutmayin.

Sagirdlor dizaynlarini sinaqdan kecgirorkon vo istodiyiniz horokot vo vizual
effektloro nail olmaq fi¢lin diizolislor edorkon tocriibolorini tokrarlamaga
togviq edin.

Sagirdlorin idea vo tokliflori bolisdiiklori, konstruktiv tonqidlor togdim
etdiklori vo tokmillogdirmse ti¢tlin tokliflor irali stirmelori ii¢iin , omokdasliq da
etmolori ligiin homyasidlarla fikir miidalosi etmolorini tomin edin.

Sagirdlora kinetik heykallorini tamamlamaq vo islorini niimayis etdiron sinif
sorgising vo ya togdimata hazirlagsmaq tigiin kifayat qodor vaxt verin.

Dizayn prosesi, qarsiya c¢ixan cotinliklor, Gyronilon dorslor vo golocok
layihalor li¢iin ideyalar1 miizakirs edin.

Qiymotlondirms meyarlari:



e Dizaynin yaradiciligi va orijinallig

¢ Kinetik elementlorin badii ifads ilo inteqrasiyasi

e Horokatin funksionallig1 va etibarlilig

e Detallara vo sonatkarliga digqgot

e Dizayn prosesini va konsepsiyasini alagalondirmak bacarigi

Oyranma faaliyyati:
Sagirdlor daha miirakkob harakatlorlo daha boyiik miqyasl kinetik heykallor dizayn
etmok vo qurmagq tigiin komandalar soklindo isloyirlor.

Fanloraras1 slagalor: Kinetik heykollorin miirokkabliyini vo interaktivliyini
artirmaq Ugiin riyaziyyatdan (masalon, hondoso, trigonometriya) vo texnologiyadan
(masalon, programlasdirma, sensorlar) anlayislar1 birlogdirin.

Itraf miihit mévzulari: Kinetik heykallora ekoloji cohotdon tomiz materiallar vo
ya enerjiyo gonaot edon mexanizmlor daxil etmoklo davamliliq vo borpa olunan
enerji konsepsiyalarini arasdirin.

Refleksiya: Niiumunlor-

e Dors zamani hans1 yeni bacariq vo ya biliklor oldo etdiniz?

e Bu giin O0yrondikloriniz maraqlariniz vo ya golocok mogsadlorinizlo neco
olagolondirilir?

e Bu giinkii dors sizo golocokdo faydali olacaq hansi bacariglar1 qazandirdi?

e Sagird yoldaglarinizdan vo miiollimdon aldiginiz roylori proses zamani neco
istifado etdiniz? Novboti dorslordo nozoro almali oldugunuz xiisusi qeyd
oldumu?

e Golocok Steam dorslorinds noyi tokmillosdirmak vo ya arasdirmagq istordiniz?
Bu tipli sual niimumolori sizi hom qarsilasdiginiz maneslori gérmoya, hom do
onlar1 aradan qaldirmaq tigiin istifado olunan strategiyalar {izorindo diisiinorok
problemin holli prosesini aragdirmaga tosviq edir. Catinliklorin 6hdasindon neco
goldiyinizi nozoro alaraq, giiclii toroflori vo tokmillogdirmo {i¢lin saholori
miloyyan etmoyo komok edocokdir. Biitiin bu geydlori do nozors aldigdan sonra,
naticodo STEAM doarslorindo davamli inkisaf vo tokmillosmoni miisahido eda
bilorsiniz.



Umumilikds bu tipli tapsiriglar sagirdlori STEAM konsepsiyalarmin praktiki
todqiqine calb edir, eyni zamanda yaradiciligl, problem hall etma bacariglarin vo
badii ifadoni inkisaf etdirir. O, maddi va vizual calbedici layiha ¢orcivasinds elm,
texnologiya, mihondislik, incosonat vo riyaziyyat prinsiplorini birlosdiron
multidissiplinar yronma tacriibasi toqdim edir.

Miisllimlor yuxarida toklif edilon tapsiriq nlimunalorindon istifads va alovalor
edorok, STEAM doarslorinds totbiq eds bilorlor.
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