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informatika fenninin megsad ve vezifaleri

Informatikanin tedrisinds esas problemlerin gaynagi onun nazari ve tatbigi mezmununun suratli
inkigafl iloe baghdir. informatikanin nazsri mezmununu, dyrenme predmeti informasiya ve
informasiya prosesleri olan ¢oxlu sayda elm sahasi teskil edir. informatikanin tetbigi mezmunu ise
komputerlarin tatbigine asaslanan muixtslif informasiya texnologiyalaridir.

Hazirda butln dinyada informasiya-kommunikasiya texnologiyalarinin ¢gox bdyuk suratle inkisaf
etdiyi, informasiya cemiyyatinin formalagdigi bir dovrde bu proseslarin nazari ve tatbiqi
problemlarinin markazinds dayanan informatika fenninin mezmununun da yenilenmasins ehtiyac
vardir. Bu yenilanmani son dovrlar 6lkemizds E-h6kumat quruculugu istigamatinda aparilan igler,
o ciimladen 29 sentyabr 2020-ci il tarixinde “Umumi tahsil pillasinin dévlst standarti ve programlar
(kurikulumlari)’nin tesdiq edilmasi haqqinda” Azarbaycan Respublikasi Nazirler Kabinetinin 2010-
cu il 3 iyun tarixli 103 némrali Qararina edilmis dayisikliklar de taleb edir. Bu senadda imumi tahsil
pillasinda tehsilalanlarda formalasdirilan saristelar (tehsil prosesinde ve hayatda manimsanilmis,
har hansi bir faaliyyat sahasi, eloce do gsoxsi inkisaf, sosiallasma va camiyyeate integrasiya,
masgullug, dmuirboyu tshsil Ug¢ln zeruri olan bilik, bacariq, yanagsma ve dayarlar macmusu)
arasinda ikisi bilavasite informatika fanni ils baghdir.

Seristalar Maktaba- ibtidai tehsil Umumi orta Tam orta tahsil
hazirhqda saviyyasinda | tahsil saviyyasinda
saviyyasinda
reqamsal informasiya- IKT-don ilkin IKT-nin cemiyyatin
savadliliq kommunikasiya | istifade imkanlarindan | hayatinda IKT-nin
texnologiyalarini | bacariglari magsadyonli ahamiyyatini
(IKT) taniyir ve | niimayis etdirir | istifade edir dayerlandirir, faal
forglendirir istifadaci bacariglari
namayis etdirir
informasiya informasiya informasiya informasiyanin | informasiyadan
savadlilig barada ilkin axtarmagin va | xassalarini foaliyyetinda
biliklare malikdir | toplamagin nazara magsadyonli
yollarini bilir almagla, onu istifada edir
emal va istifade
edir

Azorbaycan Respublikasinin timumi tshsil miiesisseleri ligiin informatika fenni lizre tshsil
programi (kurikulumu) onun maqgsad ve vazifalarini, shamiyyatinin asaslandiriimasini, fannin
xarakterik xdsusiyyatlerini, mazmun xatlerini ve onlarin asaslandiriimasini, Umumi talim
naticalerini, mazmun standartlarini, altstandartlari, tedris prosesinds Ufuqi va saquli inteqrasiyant,
fondaxili ve fenlerarasi inteqrasiyani, telim strategiyalarini ve giymatlendirme vasitslarini shate
edir.



informatika fenni (izre tehsil programi (kurikulumu) Gmumi tehsil misssisslerinde bu fannin
tadrisinin asas magsadlarini miayyanlasdirmakla imumi telim naticalarina nail olmaq tcln butin
foaliyyatlari aks etdiran ve har bir sagirdin imkan va ehtiyaclarina istigamatlanmis konseptual
senaddir. Bu sanad tehsil iscileri, maktab rahbarlari, muallimlar, darslik, dars vasaitlari, metodik
toévsiya musllifleri, valideynlar va ictimaiyyatin digar nimayandalari tc¢ln nazards tutulmusdur.
Eyni zamanda, bu sanad darslik ve dars vasaitlarinin, mixtslif tedris vasaitlarinin, metodik tovsiye
va muvafig audio-vizual program teminatinin hazirlanmasi, tedris materiallarinin planlasdiriimasi,
telim Usullarinin muayyanlasdiriimasi ve musllim hazirhidinin hayata kegirilmasi tg¢in muvafiqg
telimatlar formasinda hazirlanan gaydalarin ssasini tegkil edir.

Umumtshsil maktablerinds informatika fenninin tedrisinin esas meaqsadi sagirdlards mantigi ve
alqoritmik tafakkir tarzini, masalalerin semarali halli Gsullarinin segilmasina yonalmis yaradici va
amali dusinma qabiliyystlerini formalasdirmaq, elece de onlarin gundslik qarsilasdiglan
problemlarin halli Gg¢un taleb olunan zaruri informasiyalari komputer vasitasile ala bilmalari
sahasinda texniki bacariq ve verdislerin dyradilmasidir.

XX asrin ortalarinda meydana gelarak tesakkll tapmis an yeni elm sahalerinden biri olan
informatika, ilk névbade, miixtslif név informasiyanin kompiiter ve ya diger elektron hesablama
texnikasinin kdmayi ile toplanmasi, emali, saxlanmasi, axtarisi, paylanmasinin taskili, tarixi,
metodologiyasl, nazariyyasi ile masgul olur.

informatika kompdterlogdiriimis informasiya sistemlarinin faaliyystinin layihslesdiriimasinin,
islenilmasinin, yaradilmasinin, semaraliliyinin giymatlandiriimasinin, onun mixtalif sahalarde
totbiginin ve tesirinin biitiin aspektlerini dyranen kompleks foendir. Mahiyystine gore, informatika
informasiya proseslarinin va onlarin avtomatlasdirilmasi yollarini dyrenan fann kimi yaranmisdir.

Hazirki dévrde cemiyyatin ve onun bltlin sahalarinin inkisafi kompduterlorin artan intellektual
imkanlarindan va internetin informasiya resurslarindan genis istifade olunmasi ile slagadardir.
“Informatika” fenni komplter texnikasinin kdémayi ilo informasiya emall proseslerini —
informasiyanin alinmasi, saxlanmasi, emali va 6turtlmasinin Usul ve vasitelarini dyranan, atraf
alemin tahliline sistemli yanasma terzini formalasdiran fundamental elm sahalarindan biri kimi
insanlarin hayatina ve maisatine daxil olmus va cemiyyatds bir fann kimi onun dyranilmasi zarurati
yaranmisdir.

informatika sagirdlerin bacariq ve verdiglerinin formalasmasinda miihiim rol oynamagla onlarin
xarakterinin formalagmasina, manavi keyfiyyatlorinin va intellektual saviyyasinin inkisafina kdmak
edir. Bu fann muxtalif elm, tahsil, madaniyyst va basga sahalarda genis tetbig olunur. Muasir
dovrda informatika tzre bilik ve bacariglari olmayan saxsi yiksek mutexassis kimi formalasdirmaq
cox catindir. Umumi tehsilde tedris olunan informatika fenni tehsilin névbati pillelerinde yeni bilik
va bacariglara yiyslanmaya zamin yaradir. Buna gore de yaxsi mutaxassis olmaq arzusunda
olanlara galecak faaliyyetlarinda informatikanin rolu izah edilmalidir.
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Har bir insan gundalik hayatda, amali fealiyystda informatikanin tetbigi ile qarsilasir ve informatika
Uzra bilik ve bacariglarindan faydalanir. Bu bilik ve bacariglar muasir texniki vasitelarla
davranmaga, muxtslif sosial, igtisadi, hiqugi ve siyasi informasiyalarin alde edilmasine ve
onlardan istifade edilmasine imkan yaradir. informatika bir elm sahasi kimi giindslik heyatda,
dagig va humanitar elm sahaslorinin inkisafinda, texnika va muasir texnologiyalarin
tokmillesdiriimasi prosesinde ortaya ¢ixan problemlarin hallinda insanlarin yaxin komakgisina
cevrilir. Informatika fanni sagirdlerin elmi, praktik biliklarinin genislenmasinds, yeni ixtisaslara
yiyalanmasinda muhum rol oynayir.

Batin bunlar Gmumtahsil maktablerinde tadris olunan fanler sirasinda informatikanin yerini
miayyan etmokle yanasi, onun tadrisi garsisinda qoyulan asas maqsadleri Umumi sokilda
muayyanlesdirmaya imkan verir.

Informatika ve digar fenlerin Gyraniimasinds kompiiterlorden istifade tslimin ayaniliyini artirir,
mirekkeb obyekt ve proseslerin modellasdiriimasina, tadris materialinin daha asan
manimsanilmasine imkan yaradir, sagirdlarin mustaqil dyrenma faaliyyatini genislondirir.

informatika fonni fundamental anlayislari ve melumatlari, diger elmlori 6yrenmak ticiin zeruri bilik,
bacarig ve verdigleri formalasdirir, sagirdleri informasiyalasmis cemiyyatde praktik hayati
fealiyyate hazirlayir. O, dinyadaki elektron informasiya resurslarini tahlil etmak bacariglarini
formalasdirir, atraf alemin tahlilina informasiya sistemi ndqteyi-nazarinden yanasmani, reqemsal
savadhligin formalagsmasini, informasiya texnologiyasindan genis istifade geratinde praktik
foaliyyate hazirligi, algoritmik tefakkirtn inkisafini, programlagdirmanin dyradilmasini tamin edir.
Informatikada hamginin saxsiyystin informasiya madaniyystine ve informasiya tehliikesizliyi
masalalerinina xususi diqqgaet yetirilir.

informatika fenninin tedrisinin asas vazifasi informasiyanin gebulu, toplanmasi, tehlili, éturilmasi,
emall ve onlardan istifads qaydalari haqqinda sagirdlaerin tam va dolgun bilikler gazanmasidir. O
cumladan bu bilikler vasitasile dinyada bas veran informasiya proseslarinin shamiyyatini, maasir
comiyyatin inkisafinda informatika va informasiya texnologiyalarinin rolunu basa dismasidir.
Eloce do IKT-ni Gimumbasari deyerlerin terkib hissasi ve informasiya cemiyysti inkisafinin
haraketverici quvvasi kimi giymatlandirmayi, praktik fealiyystde ve diger fanlarin dyrenilmasinda
totbig maqgsadila zeruri bilik, bacariq va verdislera yiyalanmak lg¢tlin real asas yaratmaqdir.

Maktablilerin praktik fealiyyete, emeya ve 0z tehsillorini davam etdirmalarine hazirlanmasi
informatikanin, regemsal savadliigin ve sagirdlarin informasiya madaniyyatinin aparici rol
oynamasindan, maktablilerin informasiya cemiyystine nazeri va praktik hazirligindan, onlara
muasir goraitde darketma Usullar va vasitalerinden istifade etmays serait yaradilmasindan
bilavasita asilidir. Sagirdlar informasiya madaniyyatina, reqemsal savadliliga yiyslandikce amak
bacariglarini muayyanlasdirir, gelacekda hayat saraitini daha semarali qurmaq imkani alda edirlor.



Informatika fonninin tadrisina verilan talablar

Muasir dovrde pedaqoji prosesin tagkiline verilan asas imumdidaktik taleblar asagidakilardan
ibaretdir:
e Pedaqoji prosesin tamhgi
Talimda barabar imkanlarin yaradilmasi
Sagirdydonumlalik
inkisafyénimliilik
Faaliyyatin stimullasdiriimasi
Dasteklayici muhitin yaradilmasi

Pedaqoji proses avvalcaden miayyan olunmus naticaleri alde etmak uc¢lin musallimlerin
alagealandirici, istigamatverici, maslahatci, sagirdlerin iss tadgiqatgl, tacribagi, yaradici subyektlor
kimi qarsiligh emekdaslhq fealiyyetlari esasinda yuxaridaki prinsipler nazera alinmagla
qurulmaldir.

Pedaqoji prosesin tamligi dedikda, telim maqsadlerinin inkisafetdirici, dyradici, tarbiysedici
xarakter dasimasi nazearda tutulur. Yani pedaqoji proses kompleks sakilde hayata kecirilmali, real
naticealerle yekunlasan musllim va sagird faaliyyatini shats etmalidir.

Telimde berabar imkanlarin yaradilmasi butin sagirdlera eyni telim saraitinin yaradilmasini va
onlarin potensial imkanlarinin Gza ¢ixarilmasini nazards tutur.

Sagirdydnimliiliik butin tadris va telim isinin sagirdlerin maraq ve talebatlarinin édanilmasins,
onlarin istedad va gabiliyyatlarinin, potensial imkanlarinin inkisafina yénaldilmasini nazardas tutur,
cunki pedaqoji prosesin markazinda sagird dayanir.

Inkisafyéniimliiliik sagirdlerin idrak fealliginin izlenilmasi, nailiyystlerinin tahlil edilmasi, bilik,
bacariq ve vardislarinin inkisaf saviyyasinin tanzimlenmasi demakdir.

Foaliyyatin stimullasdiriimasinda pedaqoji prosesin semarali va effektiv qurulmasi, sagirdlerin
telima maraginin artirlmasi agln onlarin fealiyystindaki butin iralilayislerin geyd olunmasi ve
dayarlandiriimasi, naticads sagirdlarin daha ugurlu talim naticalarina istigamatlandiriimasi nezarde
tutulur.

Destoaklayici mdihitin yaradilmasi pedaqoji prosesin munasib maddi-texniki baza asasinda ve
saglam manavi-psixoloji mihitde teskil edilmasi keyfiyyatin vo samaraliliyin yuksaldilmasi t¢in
alverisli va tahlikesiz telim geraitinin yaradilmasi demakdir.

informatika fenninin tedrisini ssmarali qurmag ticiin tmumi prinsiplarle yanasi, asagidaki metodik
toleblarin nazare alinmasi da magsadauygun hesab edilir:

1. Ragamsal savadliligin formalasdiriimasi;
2. Moantigi va alqoritmik tafakkurun inkisaf etdiriimasi.



1. Regemsal savadliligin formalasdiriimasi. informatika ve onun verdiyi texnologiyalar
igtisadiyyatimizin ve hayatimizin esasini teskil edir. Komputerlarin intensiv istifade olundugu
dinyada yaxsi tehsilli vatandas olmagq va 21-ci esrde 6zlina yaxs! karyera qurmaq Ugun sagirdlar
informatikanin prinsiplerini ve praktikalarini aydin sekilde basa dismalidirler. “informatika”
fenninin tadrisi prosesinde komputer bacariglarinin formalagsmasi tzarinds is aparilir. Sagirdler
ilkin olaraq komputer texnologiyasina yiyslanirlar. Komputer vasitesilo muayyan informasiyalari
toplamagq, onlari emal etmak, basqalarina ¢atdirmaq tgun bacariglar alds edirlor.

Komputer texnologiyalari hem da sagirdlarin reqamsal savadliliga yiyalenmasini temin edir. Basqa
sozle, sagirler informasiya ve kommunikasiya texnologiyalarindan istifade edearak gelacek is
yerlarina uydun saviyyada ve ragemsal diunyanin feal istirakgilari kimi 6z ideyalarini ifads edir ve
inkisaf etdirirlor.

2. Mentiqi ve alqoritmik tefekkiiriin inkisaf etdirilmasi. Informatikanin tadrisi zamani
Umumilasdirma, konkretlasdirma, analiz, sintez, tasnifetma ve sistemlasdirma kimi aqli mihakima
usullarindan istifade olunur ki, bu da sagirdlerin mantiqi tafekkirandn inkisafini suratlendirir,
onlarin mantigi muhakima yuride bilmak bacariglarini inkigaf etdirir.

Mentiqi tafekklrin inkisafi alqoritmik tefekkirin formalagsmasina asanlasdirilir. Alqoritmik
disinma qabiliyyasti dedikda, muxtalif masalalari hall etmak arzu olunan naticeya aparib ¢ixaran
foaliyyat planinin tertib edilmasini teleb eden bacariq basa diisiiliir. insanlar giindelik heyatda hem
sads, ham de murekkab masalsalerle qarsilasir ve bu masalalari hall etmak t¢iin muxtalif nizaml
harakatler ardicilligindan istifade edirler. Bu zaman onlar alqoritmik yanasma terzinden istifada
etmali olur, har hansi magsadea ¢atmagq tcun harakatlar ardicilligini planlasdirirlar. Butin bunlarin
yerina yetiriimasinds alqoritmik ve mantiqi tafekkurun inkisaf etdirilmasi zaruri taleb kimi meydana
GIXIr.



Umumi tehsilin saviyyalari ve har saviyya lizre talim naticaleri

Azarbaycan Respublikasinda umumi tehsil pillesi t¢ tahsil saviyyasina bolunir:

- ibtidai tahsil (I-1V siniflar);
- Umumi orta tahsil (V-IX siniflar);
- tam orta tehsil (X-XI sinifler).

Sagird
ibtidai tehsil seviyyasinda:

e informasiya (formalari, manbalari, xassalari, 6tlrilme vasitaleri) haqqinda tesavvira malik
oldugunu numayis etdirir;

e komplterde sade amaliyyatlar icra edir;

e sadoe algoritmlar qurur.

Umumi orta tahsil saviyyasinda:

informasiyani toplayir, emal edir va magsadyonli istifade edir;

standart riyazi alqgoritmleri tetbiq edir, hayati masalalerin algoritmik hallini teqdim edir;
programlasdirma dillerindan istifade edir;

internet xidmatlarindan (servislerindan) istifade edir.

Tam orta tahsil saviyyasinda:

e muxtelif emaliyyat sistemlarinds ve tetbiqi programlarda iglayir;
e sade programlar hazirlayir;
e informasiya cemiyyatinin formalasdiriimasinin shamiyyatini deyarlandirir.



informatika fanninin mazmun xatlari ve har mazmun xatti (izre imumi naticalar

informatika fenni tizre mazmun xatlari imumi talim naticalerini reallasdirmaq igtin misyyen edilan
a8sas mazmunun zaruri tarkib hissesidir. Bu mazmun xatlari sagirdlerin 0yranaceayi materiali daha
aydin tasvir etmak Gclin miayyan olunur ve onu sistemlasdirmak maqsadi dasiyir.

Mazmun xatlari:

1. Verilanler ve informasiya
Aparat teminati
Program teminati
Algoritmlar va programlasdirma
Informasiya camiyyati

a ko

“Informatika” fenninin mezmun xatleri bitiin sinifloerde deyismez qgalir, ancaq bu xatlerin her
birindeki mazmunun sadadan mirakkaba dogru dayismasi, darinlesmasi ve genislendiriimasi
nazarda tutulur. Qeyd etmak lazimdir ki, fonnin mazmununa daxil olan har hansi anlayislar ve ya
bacariglar yalniz bir mazmun xatti ¢arcivasi ile mahdudlagsmaya bilar. Bu kurikulumda mazmun
xotlarinin  miayyanlesdiriimasi zamani onlarin har birinin vacibliyi esas goturilsa ds,
algoritmlasdirma ve programlasdirmanin hazirki ve getdice artan sahamiyyati nezare alinaraq,
uygun mazmun xatti Uzre altstandartlara daha genis yer ayriimisdir.

Moazmun xatleri Uzre anlayis va bacariglar asagidaki kimi paylanmisdir.

1. Verilanlar va informasiya

Bu mezmun xatti Uzre sagird: “informasiya” ve “verilonler’ anlayislarinin mahiyyatini anlayir,
informasiya proseslarinin tsul ve vasitalerini bilir, informasiyanin emali ndvlarini farglandirir;
informasiyanin asas xassaelerini sadalayir va izah edir, informasiyanin taqgdimetma formalarini ve
asas oOlcu vahid(lar)ini bilir; kod, kodlagsdirma ve dekodlasdirma anlayislarinin mahiyyatini izah
edir, komputerde muxtslif ndv (matn, grafik, ses ve video) informasiyanin kodlasdiriimasi Gsulunu
bilir; ikilik va onaltihqg say sistemlarinin mahiyyatini bilir, bir say sisteminda verilmis adadi diger say
sistemina kegirir; verilanler bazasi anlayigini bilir, sada verilenlar bazasi yaradir, SQL komandalari
ile iglemayi bilir; verilanlar yigininin orta giymatlarinin — adadi orta, median ve moda anlayiglarinin
mahiyyatini bilir.

2. Aparat taminati

Bu mazmun xatti Uzre sagird: “aparat teminati” terminini izah edir, masaustu, dizistl kimi asas
komputer novlerini plansetler, smartfonlar kimi asas ndv cihazlari taniyir; printer, monitor, skaner,
klaviatura, sican, sensor ekran, kamera, sesucaldanlar, mikrofon, qulaqliq, yaddasaxlama
qurgular kimi daxili ve xarici avadanliglarin asas névlerini taniyir; uygun prosedurdan istifade
edarak kompditeri vo ya qurgunu qapadir (log off), sondurar (shut down), yeniden basladir
(restart), forqgli bir istifadac¢i hesabina daxil olur; muixtslif badglantilardan istifade edarak
kompdterlari, qurgulari, avadanliglari bir-birine baglayir, ayirir; “komputer arxitekturasi” terminini
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bilir, Fon-Neyman arxitekturasinin mahiyyatini izah edir; “virtual realhq” ve “artirlmig reallhq”
anlayislarini bilir, istifade sahalarini sadalayir, qurgularini taniyir; “komputer sabakasi” termininin
mahiyyatini izah edir, sebakanin yaradilmasinda maqsadlari serh edir; komputer sebakalarinda
istifade olunan asas avadanliglarin is prinsipini bilir; kompUter sabakalarini tasnif edir; kompliterla
is prosesinda taleb olunan Umumi tehlikasizlik ve texniki tahlikasizlik qaydalarini bilir.

3. Program teminati

Bu mazmun xatti Gizrs sagird: “program taminati” terminini izah edir, amaliyyat sistemlari va totbiqi
programlar kimi asas program novlarini ayirir; komputerlar ve qurgular tgin tmumislak emaliyyat
sistemlarini taniyir; fayllari, qovluglari, tatbigleri semaerali idara etmak va onlara erismak lcln
amaliyyat sisteminin fayllarin idarsedilmasi programinin, is masasinin ve tapsiriglar zolaginin
funksiyasini anlayir; “fayl” ve “govlug” anlayiglarinin mahiyysatini bilir, fayl ve qovluglar Gzerinda
sada amealler yerina yetirir, muxtalif fayl névlerini farglendirir; ofis programlarini, brauzer,
kommunikasiya, dizayn, sosial sabaka kimi Umumiglak programlari taniyir; grafik redaktorda
mixtelif alstlerini taniyir ve sadsa naxislar, murakkab (muxtalif fonlu) sekiller ¢akir, Ucolcull
goruntiler yaradir; matn redaktorunda senad yaradir ve onu redakts edir, matni sads formada
formatlayir, senadsa siyahi, cedvel slave edir ve onlarla islayir, matn redaktorunun hazir
sablonlarindan istifade edib miuxtslif senadler hazirlayir; ses redaktorunda, video redaktorda
isloyir vo sade montaj amaliyyatlarini yerina yetirir; teqdimat redaktorunda sads tagdimat
hazirlayir, teqdimatdaki slaydlara kecid effekti ve slayddaki obyektlora animasiya vera bilir,
hiperistinaddan istifade edir; elektron cadvel yaradir, cedveli formatlayir, diagramlar qurur,
elektron cadvale gesidloma ve filtrlenma tatbiq edir, standart riyazi funksiyalardan istifade edir,
sort vo mentiq operatorlarindan istifade ederak funksiyalar yaradir; ug¢olgult layihalendirma
programinda modellar hazirlayir.

4. Algoritmlar ve proqramlasdirma

Bu mazmun xatti Uzra sagird: formal mantigin asas anlayislarini (mulahize, middsaa, mihakima,
agli netice, mentigi ifade) numunalerle serh edir; asas mantigi amsaliyyatlar (konyuksiya,
dizyunksiya, inkar) tigtin dogruluq cedvalini VO gapisi (AND gate), VOYA qapisi (OR gate), DEYIL
gapisi (NOT gate) nimunasinda izah edir; bulaniq mantigin mahiyyatini nimunalerle sarh edir;
cadval informasiya modelinin asas anlayiglarini bilir, obyektin informasiya modelini cadval
formasinda ifade edir, cadval informasiya modelinden istifade etmakla algoritmik masalalari hall
edir; agac informasiya modelinin asas anlayislarini bilir, obyektin informasiya modelini agac
formasinda ifads edir, agac informasiya modelindan istifade etmakle alqoritmik masalalari hall
edir; graf informasiya modelinin asas anlayislarini bilir, informasiya modelini graf formasinda ifada
edir, graf informasiya modelinden istifade etmakle algoritmik masalalari hall edir; algoritm
anlayisinin mahiyyatini ve xassaelarini izah edir, verilmisg harakatlor ardiciliginin algoritm olub-
olmadigini muayyan edir; s6zls verilmis alqoritmi blok-sxem, psevdokod, program saklinds taqdim
edir; asas algoritmik konstruksiyalardan (xetti, budaglanan va dovri) istifade edarak verilmis
masalenin hall alqoritmini qurur; ikilik axtaris, dnca-dearinine axtaris ve dnce-eninina axtaris
algoritminin mahiyyatini izah edir; algoritmlari effektivlik, korrektlik va aydinlhg baximindan
giymsatlendirir; kod terminini bilir, manba kodu ile masin kodunu farglandirir; programda temal
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verilonlar tiplerindan, eleca da toplu verilanlar tiplerindan istifade edir; giris (daxiletma) va ¢ixis
(xaricetma) deyimlarindan istifade edir, esas hesab amallari vasitasile arifmetik ifadaler yaradir;
programda sert va dovr deyimlarindan, Bul mantiqgi ifadalarinden istifade edir; programda
funksiyanin maqsadini izah edir, funksiya yazir va ondan, elece da programlasdirma dilinin
standart funksiyalarindan istifade edir; veb-programlasdirmanin mabhiyysti ve veb-saytlarin
strukturu haqqinda tesavvirleri oldugunu numayis etdirir; se¢cmali ve qabarcigl ¢esidlama
algoritmlarinin mabhiyyatini izah edir. programda giris verilonlarini xarici fayldan oxuyur ve gixig
verilonlarini fayla yazir, mévcud verilanlar bazasi faylina baglanir ve verilanlari oradan oxuyaraq
emal edir; grafik modullardan (kitabxanalardan) istifade edarak ekranda sada rengli sakillar ¢gakir;
obyekt-yonli programlasdirmanin mahiyyastini izah edir; HTML, CSS, Javascript dillarindan
istifade edarak interaktiv veb-sahifaler yaradir, veb-saytin internetda darc etdirilmasi yollarini bilir;
programin yaradilmasinda tehlil, layihalandirma, programlasdirma, sinaq (testlama),
tekmillesdirma kimi tipik fealiyyetlarin mahiyyatini anlayir, mirakkab olmayan program taminati
layihasini hayata kegirir, program teminati layihasini senadlasdirir.

5. informasiya camiyyati

Bu mezmun xatti Uzra sagird: “internet” terminini anlayir, onun informasiya axtarsgi,
kommunikasiya, alis, satis, dyrenma, ddvlet xidmatleri, aylence, programlara erismak, fayllar
saxlamagq kimi asas istifada sahalarini bilir ve bunlardan istifade edir; komputeri ve basqa elektron
cihazlari muxtslif Gsullarla interneta qosur, internetde tGnvanlama haqqinda malumatli oldugunu
namayis etdirir; agar s6zdan, ifadeden, daqiq ifadadan, goruntidan istifade edarek axtaris aparir;
elektron pogt xidmatinden istifade edir, gosma fayllar gondarir va alir, spamin mahiyyatini bilir;
suni intellekt sistemlari haqqinda Umumi biliklari oldugunu numayis etdirir; elektron dovlat (ve ya
elektron hokumaet) anlayiginin mabhiyyaetini izah edir, e-doévlst xidmatlerinden istifade edir;
informasiya madaniyyati anlayisinin mahiyyatini izah edir; daxil oldugu veb-sayti etibarlliq
baximindan qiymatlendirir; qurgulara, programlara, verilanlere icazasiz girisin garsisini almaq
vasitaleri hagqinda tesavvirt oldugunu numayis etdirir, kriptografiyanin asas prinsiplerini izah
edir, @sas anlayislarini bilir; komputeri va ya cihazi ziyanverici programlardan qorumagq tsullarini
bilir, zaruri vasitelardan istifade edir; sosial sabakalerdan istifada edir, lnsiyyst vasitalarinden
istifade edarkean tehlikssizlik gaydalarini ve saxsi masuliyyatini bilir; haker hacumlari, onlarin
garsisini almagq yollari hagginda malumath oldugunu nimayis etdirir.

QEYD 1: Umumi tehsil pillesinde “informatika” fenni tizre miisyysnlagdiriimis mazmun xatlori
vasitasile tehsilalanlarda tefekkirle (yaradiciliq (kreativiik), tenqidi tefekktr, problem halletms,
gerar gabuletma, mustaqil 6yranms), fealiyystle (linsiyyst, emoakdasliq, reqemsal ve informasiya
savadliligi) ve deyaerlerle (feal vetendas mbévqgeyi, soxsi ve sosial masuliyyst) bagli seristsler de
formalagdirilir.

QEYD 2: “informatika” fenninin tedris olundugu sinifler Uizre GUmumi tslim naticslerine uygun

nazeardas tutulan standartlar mezmun xatleri Gzra verilmigdir. Fenn Ucgln nazerds tutulan mazmun
Uc sttunda teqdim edilir. Birinci siitunda altstandartlar, ikinci stitunda altstandartlara aid anlayislar,
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modellsr, prinsipler, qayda ve qanunlar sadalanir. Ugiincii siitunda altstandartlari reallasdirmagq
Ucun sinifdaxili fealiyyatler tovsiys edilir.

QEYD 3: Kodlagsmada birinci edad sinfi, ikinci edad mazmun xattini, U¢clincl edad asas standart,

dordincu edad altstandarti tayin edir.
QEYD 4: Bu kurikulumda altstandartlar bir cox hallarda talim naticelarine baraber tutulur.
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MSZMUN STANDARTLARI

| SINIF

Mazmun xatti 1. INFORMASIYA ve VERILONLSR

Standart 1-1.1. informasiya prosesleri izra bilik ve bacariglarini niimayis etdirir.

Altstandartlar

izah

Tovsiya olunan faaliyyet

1-1.1.1. informasiya anlayisinin
mahiyyatini anlayir.

Malumat, xabar, informasiya

Informasiya anlayisinin ve
onun sahamiyyatinin sada
formada sarh edilmasi

1-1.1.2. informasiyanin
novlerini sadalayir ve izah edir.

Vizual informasiya, ses
informasiyasi, qoxu
informasiyasi, dad
informasiyasi, taktil informasiya

Duygu organlari vasitasila
alinan informasiyalarin
forglendiriimasi

1-1.1.3. informasiyanin
saxlanmasi va otirtlmasinin

informasiyani saxlamagq,
informasiyani 6turmak

ahamiyyatini anlayir.

Saxlanma va oturtlma kimi
informasiya proseslarinin
ahamiyyatinin mizakirasi

Mazmun xatti 2. APARAT TOMINATI

Standart 1-2.1. informasiya-kommunikasiya texnikasi (izre bilik ve bacariglarini niimayis etdirir.

1-2.1.1. Kompduteri digar
elektron cihazlarin arasinda
taniyir.

Kompdter, televizor,
kalkulyator, tozsoran,
paltaryuyan, telefon, noutbuk,
planset

Komputerin muxtalif névlarinin
ona tanis olan digar elektron
asyalardan (soyuducu,
paltaryuyan, televizor)
farglandiriimasi.
Funksiyalarini sadalamagla
komputerlarin oxsar elektron
cihazlarla (televizor, telefon,
kalkulyator) migayisasi

1-2.1.2. Komputerin temal
hissalerinin tayinatini sada
formada izah edir.

Sistem bloku, monitor,
klaviatura, si¢can

Komputerin gbriinan
hissalerinin adlarinin
sadalanmasi ve har birinin
asas funksiyalarinin sada
sokilds izah edilmasi

Standart 1-2.2. Texniki tohlUkasi

zlik qaydalari tzra bilik ve bacariq

larini numayis etdirir.

1-2.2.1. Kompduter sinifinda
davranis ve texniki tehlikasizlik
gaydalarini izah edir.

Komputer otaginda qagmagq,
kabelloara ve elektrik rozetlarina
toxunmaq, yemak, icmak,
kompdterin hissalarina sulu alle
toxunmagq vae lzarins agya

goymaqg

Kompduter sinfinde eamal
olunmasi vacib olan qaydalarin
sadalanmasi ve bu qaydalarin
goyulma sabablarinin
aciglanmasi

1-2.2.2. Komputerdan istifads
edarkan insan saglamhigina
zorarli amilleri sadalayir.

Duzgun oturug, muntazam
fasile, sasi tanzimlamak

Kompduter ve ya qurgudan
istifade edarken istifadacinin
saglamligini gorumaga komak
edan mintezam fasile, uygun
isiglandirma, komputer

garsisinda oturus, qulagligin
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(sesucaldanin) sasini
tonzimlamak kimi gaydalara
amal edilmasi

Mazmun xatti 3. PROQRAM TOMINATI

Standart 1-3.1. Sistem program teminati Uzra bilik ve bacariglarini

numayis etdirir.

1-3.1.1. Is masasini va onun
elementlarini taniyir.

Monitorun ekrani, ekran
goruntusu, Is masasi vae onun
hissaleri, simgaler

Adi is masasi ve komputerin is
masasinin oxsar va forqli
“xUsusiyyatlarinin” muzakire
olunmasi

1-3.1.2. Program anlayisinin
mahiyyatini anlayir.

Program, komputer
programlari, program simgasi,
programi baslatmaq

Programin na olduguna dair
muzakira. Mixtslif tayinatli
sada programlarin (Kalkulyator,
Paint, WordPad) basladiimasi

Standart 1-3.2. Tetbiqi program teminati Uzrs bilik ve bacariglarini

namayis etdirir.

1-3.2.1. Qrafik redaktorda sads
sokiller ve fiqurlar ¢akir.

Sakil, grafik redaktor, palitra
(rengler), grafik primitivier
(sade handasi fiqurlar), rasm
alatleri, siganin gostericisi

Qalam, firga, pozan kimi resm
aletlarinin va grafik primitivlarin
(sada handasi fiqurlarin)
kémayi ile sada gakillarin
cokilmasi

1-3.2.2. Matn redaktorunda
herfler ve sozler yazir.

Matn, matn redaktoru, horf
klavisleri, Shift va Enter
klavisleri, kursor

Harf-reqem klaviaturasindan,
Shift va Enter klaviglarindan
istifade etmakle boylk, kicik
harflerin, regamlarin ve durdu
isaralarinin, sdzlarin yazilmasi

Mazmun xatti 4. ALQORITMLOR va PROQRA

MLASDIRMA

Standart 1-4.2. Algoritmlar Uzre bilik va bacariglarini nimayis etdirir.

1-4.2.1. Sada tapsiriglari yerina
yetirmak tgln addim-addim
gOstarigler dasti yaradir.

Hadisalar ardicilhigi, harokatloar
ardicilhgi

Hadisaler, harakatlar
ardicilhgina aid nimunalarin
muzakirasi. Verilmis hadisanin,
harekatin ardicil bas veran
hissalarse ayrilmasi. Masalan,
sade yemaklar hazirlamagq,
dislerini fircalamaq, maktaba
hazirlasmaq, temizlik iglarinda
istirak etmak U¢uin sada
harakatler ardicilliginin
qurulmasi.

Sadbs haroakatler, hadisalar
ardicilhginda buraxilan
sohvlarin mizakirasi

Standart 1-4.3. Programlagdirma uzra bilik ve bacariglarini nUmayis etdirir.
1-4.3.1. Gostarigler ardicilligi Gostariglar ardicilligl, icragi, Simvollar seklinda verilmis
soklinda verilmis qisa icraginin maqgsadi “irali”, “geri”, “saga”, “sola” kimi

programda icraginin magsadini
izah edir.

komandalardan diizalmis qisa
programin icrasindan

sonra icraginin oyun sahasinin
hansi yerinda olacaginin

gostarilmasi
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1-4.3.2. Oyun tipli sada
programlasdirma muhitinda
uygun komandalar vasitasile
icracinin harakatini idare edir.

Program, programin icragisi,
icraginin komandalar sistemi:

“ireli”, “geri”, “Saga”’ “Sola”

Oyun tipli sada
programlasdirma muhitinde
simvollar seklinds verilmis
“irali”, “geri”, “saga”, “sola” kimi
komandalardan istifade
etmakls icraginin (masalen,
Robot, Avtomobil, Baga)
verilmis yerden talab olunan
yera harokat etdirilmasi.
Digital Kids Go! programindan
istifada edilmasi

Mazm

un xatti 5. INFORMASIYA COMiYYSTIi

Standart 1-5.1. Camiyyatin informasiyalasdirilmasi Gzra bilik ve ba

cariglarini numayis etdirir.

1-5.1.1. internet haqda
tesavvuru oldugunu numayis
etdirir.

Sebake, internet, internetda
unsiyyeat

Sabaka, internet anlayislarinin
muzakirasi, internetde
Unsiyyatin digar tnsiyyeat
formalari ile miqayisasi

Il SINIF

Mazmun xatti 1. INFORMASIYA va VERILONLSR

Standart 2-1.1. informasiya prosesleri iizra bilik va bacariglarini nimayis etdirir.

2-1.1.1. informasiya toplayir ve
muxtalif formalarda taqdim edir.

Matn, cadval, sakil, diagram

Hefte arzinds glinasli ve ya
yagish gunler, dars gununin
avvalinda ve sonundaki hava
temperaturu haqqinda malumat
toplanmasi. Sevimli yemakler,
ev heyvanlari ve ya televiziya
programlari kimi
maraqlandiglari seylar barads
sorgularin hazirlanmasi,
hamyasgidlarindan va
basqalarindan sorgulara cavab
toplanmasi. Toplanmis
informasiyanin daha sonra
cadval, zolaql diagram, dairavi
diagram va ya piktoqraf
soklinds vizuallagdiriimasi

2-1.1.2. informasiya
proseslarini sada nimunalar
Uzerinda izah edir.

informasiyanin saxlanmasi,
informasiyanin oturalmasi,
informasiyanin emali

Gundalik hayatda rastlanan
informasiya proseslarina
ndmunsalarin mizakirasi. Bu
nimunalards saxlanma,
Oturidlma va emal
marhalalarinin farglendiriimasi

2-1.1.3. Sakillar va serti isaralar
vasitasile verilmis informasiyani
oxuyur.

Rebus, sakil, isara, harf

Rebus saklinda verilmis
informasiyanin
dekodlasdirilarag oxunmasi
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Mazmun xatti 2. APARAT TOMINATI

Standart 2-2.1. informasiya-kommunikasiya texnikasi tizrs bilik ve is bacariglarini nimayis etdirir.

2-2.1.1. Komputerlarin novlarini
taniyir.

Masaustu, dizustu, planset,
smartfon

Komputerlarin muxtalif
novlarinin va onlarin asas
totbig sahalarinin
forgloendiriimasi

Standart 2-2.2. Texniki tahltkasi

zlik gaydalari Gzra bilik ve bacariq

larini numayis etdirir.

2-2.2.1. Komputerlsa is
prosesinda talab olunan Gmumi
gaydalari sadalayir.

Qurgularin ige salinmasi,
sonduaralmasi ardicillig

Komputerls ige baslamagq ugun,
is zamani va is bitdikden sonra
gorulasi emaliyyatlarin duzgun

ardicilhgla icra edilmasi

Mazmun xatti 3. PROQRAM TOMINATI

Standart 2-3.1. Sistem program teminati Uzra bilik ve bacariglarini nimayis etdirir.

2-3.1.1. Fayl va qovluq
anlayiglarini izah edir.

Fayl, faylin adi, faylin simgasi,
govluq, qovlugun simgasi

Munasib adlarla qovluglar
yaradilmasi. Matn
redaktorunda ve grafik
redaktorda yaradilan fayllarin
munasib adlarla mivafiq
govluglarda saxlanmasi
zaruratinin mizakirasi

2-3.1.2. Pancara va onun
elementlarini taniyir.

Program pancarasi, pancaranin
elementleri: basliq zolagi,
menyu zolagi, pancaranin
Olculerini dayisdirma diymalari

Program pancaralarinin agilib-
gapadilmasi, bukilmasi,
boyudulub-kigildilmasi kimi
sade amaliyyatlarin yerina
yetirilmasi

Standart 2-3.2. Tatbiqgi program teminati tzra bilik va bacariglarini

numayis etdirir.

2-3.2.1. Qrafik redaktorda
muxtalif alatloerle sakillar ¢akir.

Qelam, firca, pozan, matn
aletlori, palitra

Muxtalif alatlarin kémayi ile
roengli sakillar ¢akilmasi, matn
aleti vasitesila soklin Gizarina
stz salava edilmasi, saklin
faylda saxlanmasi

2-3.2.2. Matni sads formada
formatlayir.

Secdirma, srift, sriftin dlgus,
sriftin rangi, sriftin sakli
(normal, kursiv, qalin)

Riyaziyyat foenninda 6yrendiyi
tarifi matn redaktorunda yigib,
vacib s6zlerin renginin
dayisdiriimasi. Azarbaycan dili
fonnindan oyroendiyi bir seiri
matn redaktorunda yigib, seirin
adinin griftini, rengini,
Olclsunu, seirdaki bazi sdzlerin
fonunu dayisdirmasi, matnin
fayl soklinde saxlanmasi

Mazmun xatti 4. ALQORITMLOR va PROQRA

MLASDIRMA

Standart 2-4.1. Formallasdirma ve modellasdirma uzra bilik va bacariglarini nUmayis etdirir.

2-4.1.1. Obyekti s6zls teqdim
edir.

Osya, obyekt, sdzls tasvir,
oxsar ve forgli slamatlar

Verilmis asyanin (obyektin)
xassalarinin ve harakatlarinin
sadalanmasi, iki agyanin oxsar
va fargli slamatlare gora
migayise edilmasi
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Standart 2-4.2. Algoritmlar Uzre bilik va bacariglarini numayis etdirir.

2-4.2.1. Gostarilmis magsada
¢atmagq ugun qisa gostariglor
ardiciligi (algoritm) qurur,
harakatler ardicilligindaki
yanhghgi duzaldir.

Harakatlar ardicilhg,
goOstarisler ardicilhgi, algoritm

Harakatin, haraketlar
ardicilhginin s6z va isaralarle
taqdim edilmasi. Eyni
zamanda, miUayyan maqgsada
catmagq ugun gostariglarin
duzgun ardiciligla gostariimasi.
Masalan, robotun harakat
komandalari dizgin qaydada
deyilss, robotun nazardas
tutulan tapsirigi yerina yetirib-
yetirmayacayina dair mizakire

2-4.2.2. Bir masalanin halli
Ucln bir nega xatti ve ya
budaglanan algoritmi migayisa
edir ve an munasib olani
muayyanlasdirir.

Masala, masalenin hall
algoritmi, xatti algoritm,
budaglanan algoritm, an
munasib algoritm

Eyni masalanin halli G¢lin
muxtalif xatti algoritmlarin
muzakirasi ve hansi variantin
daha yaxs! olduguna qarar
verilmasi

Standart 2-4.3. Programlasdirma uzre bilik ve bacariglarini numay

is etdirir.

2-4.3.1. MUayyan maqsada
catmagq ucun gostariglar
ardicilhgr saklinda program
hazirlayir.

Gosteriglar ardicilligl, program

Verilmis sada programlasdirma
muhitinda icraginin komandalar
sistemindan istifads edarak
goyulan tapsirigin yerina
yetirilmasi. Masalan, icragini an
azl bes dafe haraket etdiren ve
muayyan hadafe ¢catmaq tcln
onu 90 va ya 180 daracadan
forgli bucaqglar gadar dondaren
programin yaradilmasi.

Eyni zamanda, gdsterislor
ardicilhg saklinda verilmis
programi icra etmadan
icraginin na edacayinin texmin
edilmasi.

> ALPLogo

> MIT ScratchJr

> mBlock

2-4.3.2. Xatti vo ya budaglanan
harakatler ardicilhgi saklindaki
programda sahvlari duzaldir.

Programda yanlisliglar, xatti
harakatler ardicilligi,
budaglanma, komandalar
ardicilhgi, programi izlemak

Programi baslatmaq,
programdaki sahvleri
muayyenlasdirmak, tapiimig
sohvlari dizeltmak Ggln
muxtelif Gsullarindan istifade
edilmasi. Masalen,
komandalarin ardicilhginin
dayigdiriimasi, programin
addim-addim izlenmasi ve ya
“sinaq va sahvler” (trial and
error) usulundan istifade
edilmasi
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Mazmun xatti 5. INFORMASIYA COMIYYOTI

Standart 2-5.1. Camiyyatin informasiyalasdiriimasi tzrs bilik ve bacariglarini nUmayis etdirir.

2-5.1.1. informasiya
texnologiyalarinin asas tatbiq
sahalerini taniyir.

Tahsil, sahiyys, ticarat,
nagliyyat ve basga sahalarda
informasiya texnologiyalari,
kompduterlar

informasiya texnologiyalarinin
totbiq sahalari hagqinda
muzakiralerin aparilmasi,
hamin sahalerda komputerlarin
hansi maqgsadlar tcln istifade
edildiyi haqqinda muxtalif
fikirlarin dinlanilmasi

Standart 2-5.2. informasiya tehliikasizliyi iizrs bilik ve bacariglarini

namayis etdirir.

2-5.2.1. Fovgelads hallarda
verilanlar Ggun tehlukalari
taniyir.

Fovgalade hallar, verilanlarin
itkisi, verilanlerin ehtiyat Gz

Yangin, sel, muhariba, zalzale
kimi févgalada hallarda
verilenlar G¢un tehlikalarin
olmasinin muzakiresi. Belo
hallarda dnamli verilanlerin
itkisinin qarsisini almaq Ugun
onlarin ehtiyat 4zunun basqga
bir yerda saxlanmasinin
vacibliyinin vurgulanmasi

Il SiNIF

Mazmun xatti 1. INFORMASIYA ve VERILONLSR

Standart 3-1.1. informasiya prosesleri iizre bilik ve bacariglarini numayis etdirir.

3-1.1.1. informasiyanin
oturdlma tsul va vasitalarini
bilir.

Informasiyanin 6tirilimasinin
usul va vasitalari, kitlavi
informasiya vasitaleri,
informasiya menbsaleri,
informasiya gabuledicisi,
informasiyanin gabulunun tsul
vo vasitalari

Informasiyanin 6turilmasi tgun
ananavi (kitablar, maktublar,
gazet va jurnallar) ve muasir
(radio, telefon, televiziya,
internet) vasitalerin muzakira
edilmasi

3-1.1.2. Kod, kodlasdirma ve
dekodlasdirma anlayiglarini
izah edir.

Kod, kodlasdirma,
dekodlagdirma (kodagma),
rebus, sakil, isare, s0z

Gundalik hayatda her giin
kodlarla (salifbanin harflari,
notlar, riyazi simvollar)
rastlagdigimiz, daim
kodlagdirma (yazi) ve kodagma
(oxu) ile masgul oldugumuz
haqqinda muzakire aparilmasi.
Matn informasiyasinin sakiller
va isaralar vasitasilo
kodlasdiriimasi (sakillar, sorti
isaralarden istifade etmaklo
verilmis matnin rebusa
cevrilmasi)

Mazmun xatti 2. APARAT TOMINATI

Standart 3-2.1. informasiya-kommunikasiya texnikasi tizre bilik ve bacariglarini niimayis etdirir.
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3-2.1.1. Komputerin giris-¢IxIs
qurgularini taniyir.

Klaviatura, sican, mikrofon,
coystik, veb-kamera, monitor,
printer, sasucaldan, proyektor

Giris ve ¢ixis qurgularinin
informasiya proseslari ilo
alagalendiriimasi. Klaviaturanin
harf-reqem, bazi xidmati
klavislerinin tayinatinin
farglandiriimasi. Displeyi olan
basqa elektron cihazlar
hagqginda muzakire apariimasi

Standart 3-2.2. Texniki tahltkasi

zlik qaydalari dzre bilik va bacariq

larini numayis etdirir.

3-2.2.1. Komputerin qurgulari
ile is zamani amal olunan
Umumi va texniki tahlikasizlik
gaydalarini izah edir.

Umumi gaydalar, tahlilkesizlik
gaydalari

Kompditerin forgli tsullarla
tohlikasiz yandirilib-
sondurdlmasi. Kompluters
yaddas dasiyicilarin tehlikesiz
sokilda taxihlib-gixariimasi.
Kompduterlos iglayarken is
yerinin diizgn tagkilinin ve
komputerden asiri istifadenin
zararlarinin muzakirasi

Mazmun xatti 3. PROQRAM TOMINATI

Standart 3-3.1. Sistem program teminati Uzre bilik ve bacariglarini

namayis etdirir.

3-3.1.1. Fayl va qovluglar
uzarinda sada amaller yerine
yetirir.

Fayl, govlug, yaratmagq,
adlandirmaq, uzaglasdirmaq

Fayl ve qovlugun yaradilmasi,
adlandiriimasi, silinmasi,
yerinin dayisdirilmasi.
©mealiyyat sisteminin standart
govluglarinin mahiyyatinin izah
etmasi

3-3.1.2. Menyularin mixtalif
novlerini taniyir.

Menyu, bas menyu, program
menyusu, kontekst menyusu,
menyu bandi

Bas menyudan istifade edarak
programlarin basladiimasi.
Program menyusundan istifade
edarak faylin yadda
saxlanmasi. Kontekst
menyusunun bandlarinin izah
etmasi

Standart 3-3.2. Tatbigi program teminati Uzra bilik va bacariglarini

nuamayis etdirir.

3-3.2.1. Qrafik redaktorda
mirakkab (muxtalif fonlu)
sokillar ¢akir.

Sakil, saklin fragmenti, fonlu
sakillar

Saklin fragmentinin
coxaldilmasi. Hazir sakillarin
aclimasi va onlardan fon kimi
istifada edilmasi

3-3.2.2. Matn redaktorunda
senad yaradir ve onu redakte
edir.

Matn sanadi, sanadin redaktasi

Senadas slava edilmis saklin
béyudulub-kigildilmasi.
Lazimsiz hissalarin kasilmasi.
Saklin senadda yerinin
dayisdiriimasi

3-3.2.3. Sas redaktorunda
islayir.

Sas redaktoru, sas faylh

Oxunan seirin yazilmasi ve
adlandiralaraq faylda

saxlanmasi

Mazmun xatti 4. ALQORITMLOR ve PROQRAMLASDIRMA

Standart 3-4.1. Formallasdirma ve modellasdirma uzra bilik va bacariglarini nUmayis etdirir.
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3-4.1.1. Obyekti grafik formada
teqdim edir.

Obyekti farglandirici alamatlari:
roeng, forma, terkib hissalari,
harakat.

Obyektin grafik teaqdimetma
formalari: diagram, sxem, sakil

Verilmis obyekti bagqalarindan
forglendiran alamatlarin (reng,
forma, terkib hissalari)
secdirilmasi ve bu obyektin
grafik formada taqdim edilmasi.
NuUmuna olaraq, diagram,
sxem, sokil kimi formalarin
gostarilmasi

Standart 3-4.2. Algoritmlar Uzre bilik va bacariglarini nimayis etdirir.

3-4.2.1. Verilmis sada
masalanin halli G¢ln tekrarlarin
oldugu alqoritm qurur.

Algoritmdae tekrarlar

Takrarlardan istifade etmakla
masalanin hall algoritminin
daha qisa formada ifade
edilmasi. Masalan, tekrarlanan
hissalari olan sada formanin va
ya naxisin hamin hissalarini
muayyenlesdiriimasi ve bu
formanin (naxisin) ¢ekilmasi
Ucun alqoritmin daha qisa
sokilda yazilmasi

3-4.2.2. Verilmis murakkab
masalanin hall algoritmini
qgurmag lcun parcalanmadan
(dekompozisiyadan) istifada
edir.

Parcalanma (dekompozisiya)

Verilmis masalonin daha sada
masalalara bolinmasi. Forma
Vo ya naxis ¢gakmak, personaiji
ekranda harakat etdirmak Uc¢ln
lazim olan addimlarin
parcalanmasi

3-4.2.3. Verilmig mantiqi
masalanin hall algoritmini s6z
va isarelarla taqdim edir.

Mantigi masala, masalanin hall
algoritmi, sdzle taqgdimetma,
isaralarla taqdimetma

“Cay1 kegma” (masalen,
“Canavar, kegi, kalom”), “Caki
dasi olmayan taroezide
cokmakla saxta metal pulu
muayyeanlesdirma” kimi mantiqi
masalalarin halli G¢ln algoritm
yazilmasi

Standart 3-4.3. Programlasdirma uzra bilik ve bacariglarini nimay

is etdirir.

3-4.3.1. Takrardan (dovrden)
istifade edarak program
yaradir.

Programda tekrarlar (d6vrlar),
dovran bashgi, dévran govdaesi,
dovr dayiseni

Sada programlasdirma
muhitinds sads forma va ya
naxis gakmak, obyekti bir
noqgtedan basga noqtaya
kecirmak tgln takrardan
(dovrdan) istifads edilmasi.
> ALPLogo

> MIT ScratchJr

3-4.3.2. Programin daxilinda
altprogram yaradir.

Altprogram, prosedur

Murakkab forma ve ya naxis
¢cokmak, obyekti bir ndgtedan
basqga ndqtayes kecirmak Ugin
altprogram yaradilmasi va
ondan programda istifade
edilmasi

> Lightbot
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3-4.3.3. Tekrarlarin oldugu
programin addimlar
ardicilhigini, magsadlarini va
g06zlenilan naticalarini tasvir
edan planlar hazirlayir.

Programin plani.

“Story map”, “storyboard”,
“sequential graphic organizer”

Programin na edacayini
gOstaermak Ugun planlasdirma
sonadi (masalan, “story map”,
“storyboard” ve ya “sequential
graphic organizer” yaradilmasi.
Musllimin kémayi ile
planlasdirma prosesinin
tamamlamasi

Mazmun xatti 5. INFORMASIYA COMIYYOTI

Standart 3-5.1. Camiyyatin informasiyalasdiriimasi tzra bilik ve bacariglarini nUmayis etdirir.

3-5.1.1. Umumdunya
sobokasinde (veb’'de)
“gazismak” Uiglin brauzer
programindan istifada edir.

internet, internet xidmatleri,
Veb, brauzer, sayt, saytin
unvani

internet xidmeatlori (Veb, e-poct)
va onlara erismak yollari,
brauzer programlari, saytlar
hagda muzakire

3-5.1.2. Elektron poctun
xususiyystlerini izah edir.

©nanavi poct, elektron poct (e-
poct)

©nanavi poctla elektron poctun
muqgayise edilmasi. Pogt
xidmatinin informasiya
proseslari ila alagalandirilmasi

Standart 3-5.2. informasiya tehliikesizliyi izre bilik ve bacariglarini

numayis etdirir.

3-5.2.1. Qurgulara,
programlara, verilanlera
icazasiz girigin garsisini almaq
Ucln bazi vasitaleri taniyir.

icazesiz girig, istifadaci ad!,
parol, parolun gorunmasi,
barmag izi

Qurgulara, programlara,
veriloenlara icazesiz giris
cahdlarinin olmasi ve onlarin
garsisinin almasi vasitelari
haqqinda muzakire aparilmasi,
parollardan muvafiq sokilde
istifade etmayin va qorunmali
oldugunun vurgulanmasi

IV SiNIF

Mazmun xatti 1. INFORMASIYA ve VERILONLSR

Standart 4-1.1. informasiya prosesleri iizre bilik ve bacariglarini numayis etdirir.

4-1.1.1. Informasiyanin
saxlanmasi Usul va vasitslarini
izah edir.

Kagiz dasltyicilar, magnit lent,
optik disk, bulud texnologiyasi

Informasiyanin saxlanmasinin
vacibliyi, bu magsadls tarixds
istifade olunmus, elaca da yeni
meydana ¢ixmig usul ve
vasitaler mévzusunda muzakire
aparilmasi

Standart 4-1.2. Verilanler yigini Uzra bilik va bacariglarini nUmayis

etdirir.

4-1.2.1. Matn va ya cadval
soklinda verilmis

informasiyani diagramda tasvir
edir.

Sutunlu diagram, xatti diagram,
dairavi diagram

informasiyani taqdim etmok
Ucun bazi hallarda
diagramlarin, grafiklarin
dstunldklarinin mizakirs
edilmasi, informasiyanin
xarakterindan asil olaraq
muxtalif név diagramlardan
istifada edilmasi

Mazmun xatti 2. APARAT TOMINATI
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Standart 4-2.1. informasiya-kommunikasiya texnikasi iizre bilik ve bacariglarini niimayis etdirir.

4-2.1.1. Komputerlardas istifada
olunan informasiya
dagiyicilarinin novlerin taniyir.

Optik disk (CD, DVD), fles
yaddas, xarici sert disk, SD
yaddas karti

Yaddasaxlama qurgularinin
informasiya prosesilari ila
alagelendiriimasi. Fayllarin
ehtiyat Uzind saxlamagq tglin
har hansi xarici dagicidan
istifade edilmasi

Standart 4-2.2. Texniki tohlUkasi

zlik gaydalar Gzra bilik ve bacariq

larini nUmayis etdirir.

4-2.2.1. Komputer qurgularinin
va verilanlerin
zadalenmalardan qorunmasi
ucun tahlukesizlik qaydalarina
amal edir.

Verilanlarin itkisi, enerji
kasintisi, enerji sigrayisi,
kasilmaz gida manbayi
(uninterruptable power supply,
UPS)

Tahllkasizlik proseduruna
amal edilmadikdea qurgularin va
verilanlarin zedslanmasi
tohlukasinin olmasi hagda
muzakiranin apariimasi. Ani
enerji kasintisi va ya sigrayisi
zamani hansi tehlikalerin
oldugunun vurgulanmasi. Xarici
dastyicilarin komputers taxilib-
¢ixariimasi zamani
tohlikasizlik proseduruna amal
edilmasi

Mazmun xatti 3. PROQRAM TOMINATI

Standart 4-3.1. Sistem program teminati Uzra bilik ve bacariglarini nimayis etdirir.

4-3.1.1. ©Omaliyyat sisteminin
ahamiyyatini izah edir.

Program, emaliyyat sistemi,
amaliyyat sisteminin
funksiyalari

Omaliyyat sisteminin
funksiyalarinin muzakira
edilmasi, onun istifadaci ile
totbiqgi programlar arasinda bir
“vasiteci” oldugunun
vurgulanmasi

4-3.1.2. Muxtslif fayl novlerini
ferglendirir.

Fayl, fayllarin adlandiriimasi,
fayllarin névleri, faylin uzantisi

informasiya névlarinin fayl
novlari ila alagalandiriimasi.
Matn, grafik, sas fayllarinin
uzantisina goéra ayird edilmasi

Standart 4-3.2. Tatbiqi program teminati Uzra bilik va bacariglarini

ndmayis etdirir.

4-3.2.1. Qrafik redaktorda
acolcula goruntalar yaradir.

ikidlghlu grafika, Ggdlgull
grafika, G¢olcult gorantd
yaratmagq ucgun istifada olunan
alatlor

Ugélculi fiqurlar yaradiimasi
(masalen, prizma, tg¢bucaql
piramidadan istifade edearak ev
modelinin yaradilmasi)

4-3.2.2. Matn redaktorunda
sonad formatlayir.

Senad, senadin formatlanmasi,
abzas, abzasin formatlanmasi

Ayri-ayri abzaslarin ve ya
butéviikde metnin saga, sola,
markazae va ya tam
duzlandirilmasi. Senaddaki
soklin matnin istanilan yerina
yerlagdiriimasi

4-3.2.3. Tagdimat redaktorunda
sads taqdimat hazirlayir.

Taqgdimat redaktoru, elektron
teqdimat, slayd, slayd
elementlari, obyektlar

Her hansi moévzuda sada
teqdimat hazirlanmasi

Mazmun xatti 4. ALQORITMLOR ve PROQRAMLASDIRMA

Standart 4-4.1. Formallasdirma ve modellasdirma Uzra bilik va bacariglarini nUmayis etdirir.
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4-4.1.1. Eyni obyekti fargli
formalarda teqdim edir.

Obyektin tadimetma formalari:
sozle tasvir, cadval, diagram,
sxem, sokil

Verilmis obyekti bagqalarindan
forglendiran alamatlarin (reng,
forma, toerkib hissalari, harakat)
secdirilmasi ve bu obyektin
forgli formalarda tadim
edilmasi. NUmuna olaraq sozle
tosvir, cadval, diagram, sxem,
sokil kimi formalarin
gostarilmasi

Standart 4-4.2. Algoritmlar Uzrs bilik va bacariglarini numayis etdirir.

4-4.2.1. Xatti, budaglanan ve
dovri algoritmlari sads
nimunsalerls izah edir.

Algoritmlarin novlari: xatti
algoritmler, budaglanan
alqoritmlar, dovri algoritmlar

Gundaslik hayatda rast galinan
xatti, budaqglanan va dovri
algoritmlara nimunalar
gosterilmasi. Bu alqoritmlarin
har hansi formada teqdim
edilmasi

4-4.2.2. ©sas algoritmik
konstruksiyalar vasitasila
verilmis masaloanin hall
algoritmini qurur.

Osas alqgoritmik
konstruksiyalar: xetti (ardicil),
budaglanan, dovri, blok-sxem

Verilmis masaleni hall etmak
dcun xatti (ardicil), budaqglanan
va dovri kimi asas alqgoritmik
konstruksiyalardan istifada
edilmasi. Bu algoritmlarin blok-
sxem formasinda taqdim
edilmasi

4-4.2.3. Verilmis masalanin an
yaxsI hall algoritmini
muayyanloesdirir.

Algoritmik masala, hall
algoritmi, an yaxsi hall alqoritmi

Verilmis sada masalanin
muxtelif hall algoritmlarinin
muayyeanlesdiriimasi ve
onlardan hansinin daha yaxsi
olduguna dair muzakire
aparilmasi

Standart 4-4.3. Programlasdirma dzrs bilik ve bacariglarini nimay

is etdirir.

4-4.3.1. Sert, giris va cIxIS
komandalarindan istifade
edarak interaktiv programlar
hazirlayir.

interaktiv programlar, sert
komandalari, giris komandalari,
¢Ix1$ komandalari

Sade programlasdirma
muhitinda girig, sart va ¢IxIs
komandalarindan istifade
edaroak interaktiv programlar
yaradilmasi. Programi icra
etmadan bela programlarin
¢iIxiginin prognozlasdiriimasi.
> ALPLogo

> MIT Scratch 3

4-4.3.2. Sertlarin va ddvrlarin
oldugu programlar hazirlayir.

Sert komandalari, dovr
komandalari

Sada programlasdirma
muhitinda seg¢im (sart) ve dovr
komandalarindan istifada
edoarak murakkab forma va ya
naxis gakmak tcgln
programlarin yaradilmasi

4-4.3.3. Sertlorin ve dovrlarin
oldugu programda sahvlari

Secim komandalari, dovr
komandalari, programda
sahvler

Programdaki problemlari hall
etmak Ucln addimlarin
ardicilhgini dayisdirmak,

23




aradan galdirir (maayyan edir
va diuzaldir).

programi addim-addim izlemak
va ya “sinaq va sehvlar” (trial
and error) kimi muxtalif
strategiyalardan istifade
edilmasi

Mazm

un xatti 5. INFORMASIYA COMIiYYSTIi

Standart 4-5.1. Camiyyatin informasiyalasdirilmasi Gzra bilik ve ba

cariglarini numayis etdirir.

4-5.1.1. E-pogt xidmatindan
istifada edir.

E-poct, mektubun bashgt,
maktubun mdévzusu, Galenlar
qutusu (inbox), Gondarilenlar
qutusu (outbox)

Elektron maktubun
yaradilmasi, mévzu sahasina
uygun basligin daxil edilmasi,
mazmunun daxil edilmasi ve e-
poctun géndarilmasi

Standart 4-5.2. informasiya tehliikesizliyi izre bilik ve bacariglarini

numayis etdirir.

4-5.2.1. Kibertshlikasizlik
problemlarini ve fardi
malumatlarin nece
gorunacagini mizakirs edir.

Kiberhticumlar, ziyanverici
programlar, internet
finldaqgihigl, spam, foerdi
malumatla

Komputerlara, komputer
soabakalerinag, verilanlera
potensial tehdidlar — ziyanverici
programlar, kiberhcumlar,
internet finldaggihgi (spam)
movzusunda muzakira

aparilmasi

V SiNiF

Mazmun xatti 1. INFORMASIYA va VERILONLSR

Standart 5-1.1. informasiya prosesleri iizra bilik va bacariglarini nimayis etdirir.

5-1.1.1. informasiyanin asas
xassalarini izah edir.

Tamhq, aktualliq, anlasiligliq,
obyektivlik, etibarliliq

Gundaslik hayatda bas veran
hadiselarin informasiyanin
xassaleri ile alagalendirilib
muzakira edilmasi

5-1.1.2. informasiyanin emali
marhalalerini nimunalarla izah
edir.

informasiyanin emali: yeni
informasiyanin yaradilmasi,
informasiyanin kodlasdiriimasi,
informasiyanin axtarigi,
informasiyanin gesidlanmasi

informasiya proseslorinin dérd
asas grupa (informasiyanin
gabulu, informasiyanin
saxlanmasi, informasiyanin
oturdlmasi, informasiyanin
emali) ayrilmasiI movzusunda
muzakirs apariimasi.

Standart 5-1.2. Verilanler yi1gini Uzra bilik va bacariglarini nUmayis

etdirir.

5-1.2.1. informasiyanin dlgl
vahidlerini muqayise edir.

Bit, bayt, kilobayt (KB),
megabayt (MB), gigabayt (GB),
terabayt (TB)

Bir 6lcu vahidinda verilmig
informasiyanin hacminin basga
Olcu vahidleri ile ifade olunmasi

Mazmun xatti 2. APARAT TOMINATI

Standart 5-2.1. informasiya-kom

munikasiya texnikasi uzre bilik ve

bacariglarini nimayis etdirir.

5-2.1.1. Kompuiterin daxili va
xarici qurgularinin alagali
foaliyyatini toesvir edir.

Fon-Neyman arxitekturasi:
markazi amaliyyat bloku
(idareetmsa bloku, hesab-
mantiq bloku), prosessor,

Komputer arxitekturasinin
Umumi sxeminin ¢akilmasi.
Umumi sxemin bandlarinin
muasir komputerlarin hissaleri
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yaddas bloku, girig qurgusu,
CIXIS qurgusu

ile garsilisdirilaraq izah
edilmasi

5-2.1.2. Kompduter
sebakalerinin ve onlarin
yaradilmasinda magsad|ari
sorh edir.

Sebaka nadir, komputer
sabakasi novleri,
informasiyanin paylasiimasi,
avadanliglarin paylasiimasi,
programlarin paylasiimasi,
amakdaslig mahiti

Komputer sebakalari va onlarin
faydalarinin muzakirssi,
muxtelif elamatlera géra
komputer sabakalerinin tasnif
edilmasi

Mazmun xatti 3. PROQRAM TOMINATI

Standart 5-3.1. Sistem program teminati Uzrs bilik ve bacariglarini

namayis etdirir.

5-3.1.1. Program teminatinin
mahiyyatini izah edir.

Program teminati, sistem
programlari, tetbigi programlar,
programlasdirma alatlori

Kompduterlarin program
taminatinin mahiyysati, sistem
programlari, tetbiqi
programlarin va
programlasdirma alatlerinin
forginin mizakira edilmasi

5-3.1.2. Fayllar va qovluglar
uzarinda amalleri fargli tsullarla
icra edir.

Secdirmak, yaratmaqg, acmagq,
adini dayisdirmak, Gzunu
kocurmak, yerini dayisdirmak,
uzaqglasdirmagq, gapatmagq,
“lasso” Usulu, “slrdkle ve
burax”

Fayllarin va govluglarin
muxtelif Gsullarla secdirilmasi,
bu ve ya diger emali yerina
yetirmak dgun klaviglar
kombinasiyasindan istifade
olunmasi

Standart 5-3.2. Tatbiqi program teminati Uzra bilik va bacariglarini

namayis etdirir.

5-3.2.1. Umumislak programlari
taniyir.

Ofis programlarini, brauzerler,
kommunikasiya programlari,
dizayn (layihalandirma)
programlari, sosial sebakalar

Umumislak programlarin
mahiyyati ve teyinatlarinin
muzakirs edilmasi, konkret
programin hansi kateqoriyaya
aid olmasinin
muayyanlesdirilmasi

5-3.2.2. Matn redaktorunda
siyahi va cadvalls islayir.

Siyahi, siyahi bandleri, cadval,
cadval elementlori

Matn sanadina siyahi ve cadval
alave etmasi. Verilmis matni
vizuallagsdirmaq magsadile
siyahi va cadvallerdan istifada
olunmasi

5-3.2.3. Elektron tagdimatin
strukturunu hazirlayir.

Elektron teqdimat, slayd,
elektron teqdimatin 6zalliklari

Qaydalara emal edarak
muiayyan mévzuda teqdimatin
hazirlanmasi

5-3.2.4. Elektron cadval
hazirlayir.

Elektron cadval, adad tipi, tarix
tipi, matn tipi, dustur, xananin
unvani, nisbi istinad, mutlaq
istinad

Elektron cadvalda veriimis
unvanli xananin ve xanalar
diapazonunun miayyan
edilmasi. Sada dusturlarin va
avtodoldurmanin kdmayi ile
vurma cadvalinin hazirlamasi

Mazmun xatti 4. ALQORITMLOR ve PROQRAMLASDIRMA

Standart 5-4.1. Formallasdirma ve modellasdirma uzra bilik va bacariglarini nUmayis etdirir.
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5-4.1.1. Formal dillerin
mahiyyatini nimunalar
Uzerinda izah edir.

Formal dillar: notlar, disturlar,
programlasdirma dilleri

Tabii ve formal dillara
numunaler gdstarilmasi.
Masalan, formal dillere 6rnak
olaraq musiqi dilinin (not
yazilarinin), riyazi dilin
(dusturlarin), programlasdirma
dillerinin gostarilmasi

5-4.1.2. Obyekt ve model
anlayiglarini izah edir.

Obyekt, model, modellesdirms,
maddi model, informasiya
modeli

Obyekt va model anlayiglarinin
izah edilmasi, onlara
ndmunalar gostariimasi.
Modellesdirmanin
ahamiyyatinin nimunaler
Uzerinds izah edilmasi. Maddi
va informasiya modellarinin
muxtelif ndvlerine nimunalar
gostarilmasi

Standart 5-4.2. Algoritmler Uzre bilik va bacariglarini nimayis etdirir.

5-4.2.1. Alqoritm anlayigini izah
edir.

Harakatlar ve hadisalar
ardicilhgi, algoritm

Harakatlor ve hadisalar
ardicilhgina nimunaler
gdstarilmasi, algoritm
anlayisinin sade formada izah
edilmasi. Verilmis harakatlor
ardicilh@inin na tcgln algoritm
olmaginin ve ya olmadiginin
mizakira edilmasi

5-4.2.2. Algoritmi taqdim etmak
Ucun blok-sxemdan istifada
edir.

Blok-sxem, blok-sxemin
elementlari

Verilmis masalanin hall
algoritminin blok-sxem saklinde
taqdim edilmasi.

> Flowgorithm

Standart 5-4.3. Programlasdirma dzra bilik ve bacariglarini nimay

is etdirir.

5-4.3.1. Sade programlasdirma
muhitinds icraginin harakatini
idara edir.

icragl, komanda, icraginin
komandalar sistemi, program,
programlagidrma muhiti

icraginin komandalar
sistemindaen istifade etmakle
onun hearakat etdirilmasi.

> ALPLogo

> MIT Scratch 3

5-4.3.2. Sade programlasdirma
muhitinda verilmis tapsingi
yerina yetiran proqram yazir.

Tapsiriqg, hall algoritmi, blok-
sxem, program

Blok-sxem saklinda verilmis
hall algoritminin program
soklinde yazilmasi. Sade
programlasdirma mubhitinda
sade forma ve ya naxis
¢cokmak, obyekti bir ndgtedan
basqga ndqtaye kecirmak Ugin
program yazilmasi

5-4.3.3. Sayt
konstruktorlarindan istifade
edarak veb-sayt hazirlayir.

Veb-sayt konstruktorlari: uCoz,
uKit, Craftum, sayt.az

uCoz, uKit, Craftum, sayt.az vo
basqa bu kimi populyar sayt
konstruktorlarinin har hansi
birindan istifade edarak verilmis
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movzuda veb-sayt
hazirlanmasi

Mazm

un xotti 5. INFORMASIYA COMIYYTI

Standart 5-5.1. Camiyyaetin informasiyalasdirilmasi Uzra bilik va ba

cariglarini numayis etdirir.

5-5.1.1. internets baglanmanin
Umumi sxemini izah edir.

internet xidmati taminatgi
(provayder), modem, xususi
program teminati,
kommutasiyali baglanti,
geniszolagl baglanti, kabel
televiziyasi baglantisi, fiber
optik baglanti, peyk rabitesi
baglantisi

internete muxtslif Usullarla
baglamagq, bu zaman ister simli
(naqilli), istarsa da simsiz
(naqilsiz) texnologiyalardan
istifade etmak hagda muzakire
aparilmasi

5-5.1.2. Elektron pogtla qgosma
fayllar gondarir/alir.

E-poct, gosma fayl, e-poct
unvani, paylasma siyahisi,

To, Copy (Cc), Blind copy (Bcc)
sahalari, spam

Bir ve ya daha ¢ox e-poct
Uunvaninin, paylasma
siyahisinin To, Copy (Cc),
Blind copy (Bcc) sahalerine
daxil edilmasi, e-pog¢ta qgosma
alave edilmasi, e-pogtun
yonlendirilmasi. Spamin na
oldugunun izah edilmasi

Standart 5-5.2. informasiya tehliikesizliyi izre bilik ve bacariglarini

numayis etdirir.

5-5.2.1. Erisima nazaratda
istifade olunan biometrik
tehlikasizlik texnikalarini
taniyir.

Erisima nazaret, biometrik
tehlikasizlik texnikalari,
barmagq izi, gézun daranmasi,
Uz tanima, al handasasi

Komputerlara, komputer
soabakalerinag, verilanlera
icazasiz erisimanin qarsisini
almagq ucun istifada olunan
biometrik tahliikasizlik
texnikalarinin muzakire
edilmasi

VI SiNiF

Mazmun xatti 1. INFORMASIYA va VERILONLSR

Standart 6-1.1. informasiya prosesleri iizra bilik ve bacariglarini niimayis etdirir.

5-1.1.2. Komputerds matn
informasiyanin kodlagdiriimasi
usulunu izah edir.

ikilik kod, bit, kodlagdirma
cadvalleri, ASCII kodlasdirma
cadvali: tamal cadval,
geniglandirilmis cadval,
UNICODE kodlasdirma cadvali

Matn informasiyanin
kodlasdiriimasi Usulunun
muzakira edilmasi. Verilmis
matnin ham ASCII, ham da
UNICODE kodlasdiriimasinda
hacminin musyyanlosdiriimasi

Standart 6-1.2. Verilanler yigini Uzra bilik ve bacariglarini nimayis

etdirir.

6-1.2.1. ikilik say sisteminde
amallari yerina yetirir.

ikilik say sistemi, 2-lik say
sisteminin raqemlari, 2-lik say
sisteminda toplama, ¢ixma,
vurma va bélma amallari

ikilik say sisteminde adadler
tizerinde toplama va gixma
amallarinin yerina yetiriimasi.
Kalkulyatorun kdmayi ile 2-lik
sistemindaki adadlar tGzarinda
vurma-bolma amallarinin yerina
yetirilmasi

Mazmun xatti 2. APARAT TOMINATI
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Standart 6-2.1. informasiya-kommunikasiya texnikasi izre bilik ve bacariglarini niimayis etdirir.

6-2.1.1. istifadagilarin
qurgularla qarsiligh alagasinin
tohlili esasinda komputerlarin
dizayninda
(layihalendiriimasinda)
tekmillesdirmaler tovsiya edir.

Insan-komplter qarsihqli
alagesi, erisimlilik, erqonomika,
oyranilabilirlik

insan-kompdter qarsihqgli
alagasinin (HCI) 6yrenilmasi
naticasinds ham aparat, ham
da program taminati daxil
olmagqla qurgularin dizaynini
tokmillesdirmak yollarinin
muzakirasi. MOvcud cihazlar
(masalen, noutbuk, telefon ve
ya planset) ucun tovsiyalerin
vermasi va ya 0zlarinin
dugunduklari komponentlarin
va ya interfeysloarin dizayn
edilmasi. Erisimlilik,
ergonomika ve dyranilabilirlik
kimi 6zalliklarin nazarden
kecirilmasi (masalen, yardimgi
qurgular vasitesila matn
informasiyasinin
soslondiriimasi)

6-2.1.2. Seboakada verilanlarin
otirulme prinsipini izah edir.

Verilanlarin sebakada
oturdlmasi, paket, idenfikator-
némra, géndaranin va alanin
unvani, xatalara nezarat
verilanlari

Sebakalerda verilanlarin hansi
tsulla gonderildiyinin mizakire
edilmasi. Paketlarin oturilma
dsulunun sxeminin ¢akilmasi,
yaxud animasiyali modelinin
qurulmasi. Informasiyanin daha
kicik parcalara neca
ayrildiginin, sebakalar va
internet Gizerinden coxlu
cihazlar vasitasile paketlar
soklinds oturdldiyinin ve
tayinat yerinda yenidan
y1gildiginin modellagdirilmasi

Mazmun xatti 3. PROQRAM TOMINATI

Standart 6-3.1. Sistem program teminati Uzra bilik ve bacariglarini

nuamayis etdirir.

6-3.1.1. idarsetma paneli
vasitasile emaliyyat sisteminda
mixtalif tenzimlamler edir.

idareetms paneli, Gériinls ve
ferdilagdirma grupu, Saat, dil
va bolge tanzimlemalari grupu

Start menyusunun va
tapsiriglar zolaginin, is masasi
va pancaralarin elementlarinin
xarici gérunusunun, elace da
sistemin xarici gorintsunin
koklanmasi.

Tarixin, zamanin, saat
qursaginin, eleca do sistemda
istifade olunan dilin va regional
standartlarin qurasdiriimasi

6-3.1.2. idareetma va kdkleama
dcun nazardas tutulmus

Dialoq boksu, 6zallik sahifaleri,
matn boksu, birlasik boks, radio

Dialoq bokslarinin teyinatinin,
onlarin tipik idarsetma
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pancaralerin tipik idareetma
elementlari ila islayir.

duymalari, yoxlama boksu,
saygac boksu, surgu

elementlarinin mahiyyatinin
muzakirasi

Standart 6-3.2. Tatbiqgi program teminati Uzra bilik va bacariglarini

numayis etdirir.

6-3.2.1. Matn redaktorunun
hazir sablonlarindan istifade
edarak muxtalif sanadlar
hazirlayir.

Matn redaktoru, senad
sablonlari

Matn redaktorunun hazir
sablonlarindan istifade edarak
buklet, tagekklirnamas, CV
hazirlanmasi

6-3.2.2. interaktiv teqdimatlar
hazirlayir.

Interaktiv tagdimat,
slaydlararasi kegid effektlori,
slayd obyektlarinin
animasiyasi

Slaydlara kegid effektinin
verilmasi, obyektlara animasiya
verilmasi, trigger aletinden
istifade ederak animasiya
verilmasi. Taeqdimatin istanilan
slaydina, basga teqdimata
birbasa kegid etmak lcln
hiperistinaddan istifade
edilmasi

6-3.2.3. Murakkab elektron
cadvaller hazirlayir.

Elektron cadval, xananin
formatlamasi, diagram,
diagramin noévlari

Butovlikde cadvale, ayri-ayri
xanalara ve xanadaki
verilenlara formatlamanin tetbiq
edilmasi. Elektron cadval
verilonlari asasinda diagram
qurulmasi

6-3.2.4. Ucolculi
layihalendirma programinda
modellar hazirlayir.

Ucolculi model, tigolguli
layihalandirma programi, resm
aletlari, grafik primitivier

Ucolculil layihalandirma
programindan (masalen,
SketchUp) istifade edarak
muxtslif modellerin (masalon,

stul, stol) hazirlanmasi

Mazmun xatti 4. ALQORITMLOR va PROQRA

MLASDIRMA

Standart 6-4.1. Formallagdirma ve modellagdirma Uzra bilik ve bacariglarini numayis etdirir.

6-4.1.1. Obyektin informasiya
modelini qurur.

Obyektin asas va ikinci daracali
xassaleri, obyektin informasiya
modeli

Verilmis obyektin shamiyyatli
xassalarinin ikincidaracali
xassalardan ayriimasi.
Obyektin asas xassaleri
asasinda onun informasiya
modelinin qurulmasi

6-4.1.2. informasiya modelinin
teqdimetma formalarini
nimunsalarle garh edir.

informasiya modelinin
teqdimetma formalari: s6zla
tosvir, cadval, sakil, sxem

Verilmig obyektin muxtalif
informasiya modellarinin
qurulmasi: sozls tasvir, cadval,
sokil, sxem. Bu modellarin
obyekti dolgun aks etdirib-
etdirmadiyinin mizakire
edilmasi

Standart 6-4.2. Algoritmler Gzra bilik ve bacariglarini nUmayis etdirir.

6-4.2.1. Algoritmin xassalerini
izah edir.

Algoritmin xassalari: kutlavilik
(universialliq), diskretlik
(addimhliq), muayyenlik
(daqiglik, determinatliq),
anlasiglilig, sonlulug, naticalilik

Konkret nimuna tzarinda
algoritmin har bir xassasinin
muzakirasi. Masalan,
canavarin, kecinin va kalemin

caydan kecirilmasi Usulunun
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algoritm olub-olmadigi
masalasinin mizakirasi.

6-4.2.2. Verilmis harokatlor
ardicilliginin algoritm olub-
olmadigini miayyean edir.

Harakatlor ardicilhgi, algoritm,
algoritmin xassalari

Verilan harakatloer ardicilhigi
dcun algoritmin har bir
xassasinin 6danilib-
ddanilmadiyinin yoxlanilmasi
va onun algoritm olub-
olmadiginin
muayyanlasdiriimasi.

6-4.2.3. Masalanin hall
alqoritmleri arasindan an
magsadauygun olani
muayyanlosdirir.

Algoritmik masala, hall
alqoritmi, an yaxsi hall alqoritmi

Eyni tapsingi hall etmak Ggun
muxtelif yollara baxiimasi va
hansinin an yaxsi hall
olacagina gerar verilmasi.
Masalan, xaritadan istifada
edarak bir négtadan digarina
kecmak tcln ¢oxlu
alqoritmlerin planlasdiriimasi.
Xarite¢gakma programi
tarafindan taklif olunan
marsrutlara baxiimasi ve hansi
marsrutun an qgisa va ya suratli
olduguna ve ya problemdan
gagacagina asaslanaraq
nazarda tutulan marsrutun
daha yaxsisi ile dayisdiriimasi

Standart 6-4.3. Programlasdirma dzrs bilik ve bacariglarini nimay

is etdirir.

6-4.3.1. Sade programlasdirma
muhitinds budaglanan ve dovri
alqoritmleri icra edir.

Budaglanan algoritmlar, dovri
alqoritmler, programlasdirma
muhitinds sert,
programlasdirma muhitinde
dovr

Vurma fakti ile bagh suallar
veran (masalen, 15*5 =?) vo
sonra daxil edilmig cavabin
diizgiin olub-olmadigini
yoxlamagq Ucun sartdan istifade
edan programin yazilmasi

> ALPLogo

> MIT Scratch 3

6-4.3.2. Sads programlasdirma
muhitinda sertlerin ve dévrlarin
oldugu programlar yazir.

Sert, dovr, dovr serti, dévrin
govdasi

Takrarlanan hissalari olan
naxis gekarkan programda
icraginin gazmasi Ugun
sortlarden va dovrlerden
istifada edilmasi

6-4.3.3. Sade programlasdirma
muhitinda verilmis alqoritmi
hayata kecirmak U¢ln
parametrli altprogramdan
istifade edir.

Altprogram, parametrli
altprogram, prosedur, funksiya

Gosteriglor (komandalar)
grupunu takrarlamaq tdgun
program daxilinda dafalarla
istifada olunan prosedurlar,
funksiyalar yaradilmasi. Genis
cesidli giris verilanlari Ggun
muxtalif ¢ixis verilenlori
yaradan parametrlari misyyan
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etmakla bu prosedurlarin
Umumilagdiriimasi

Mazm

un xotti 5. INFORMASIYA COMIYYTI

Standart 6-5.1. Camiyyatin informasiyalasdiriimasi tzrs bilik ve ba

cariglarini numayis etdirir.

6-5.1.1. internetds
unvanlamanin mahiyyatini izah
edir.

IP-Unvan: sabakanin némresi,
bandin nébmrasi; domen,
domen adi, domen adlari
sistemi (DNS), URL-Unvan:
resursun identifikatoru,
resursun yerlasdiyi yer, IPv6

internetds Gnvanlamanin
zoruriliyi ve shamiyyati hagda
muzakiranin aparilmasi.
Domen adlari sisteminin
mahiyyatinin izah olunmasi.
Verilmig URL-lUnvana gore
resursun yerlasgdiyi serverin
adinin muayyeanlasdiriimasi

6-5.1.2. Axtaris sistemlarindan
istifade edir.

Axtaris sistemi, darama,
indekslema, siralama,
hérimcak (soxulcan), indeks
(indekslayici), acar s6z

Axtaris sisteminin is prinsipi
haqgqinda muzakire aparilmasi.
Acar s6zdan, ifadedan,
gorintidan istifade edarak
lazim olan informasiyanin
internetdan tapiimasi

Standart 6-5.2. informasiya tehliikesizliyi izre bilik ve bacariglarini

numayis etdirir.

6-5.2.1. Komputeri vo ya cihazi
ziyanverici programlardan
gorumag Ugun antivirus
programlarindan istifade edir.

Ziyanverici programlar: viruslar,
soxulcanlar, Troya atlari;
viruslarin novleri: fayl viruslari,
yuklanma viruslari,
makroviruslar; antivirus
programlari: detektorlar,
doktorlar (faglar), mufettigler,
doktor-mufattigler, stizgacler,
vaksinlar (immunizatolar)

Ziyanverici programlar ve
onlarin komputerlarda térada
bilacayi fosadlar haqgqginda,
hamin programlardan
gorunmagq yollari mévzusunda
muzakira apariimasi. Konkret
antivirus programi
ndmunasinda kompduteri
ziyanverici programlardan
gorumagq yollarinin nimayis

etdiriimasi

VII SiNiF

Mazmun xatti 1. INFORMASIYA va VERILONLOR

Standart 7-1.1. informasiya prosesleri iizra bilik ve bacariglarini niimayis etdirir.

7-1.1.1. Komputerds qgrafik
informasiyanin kodlagdiriimasi
usulunu izah edir.

Rastr kodlagdirmasi, rastr,
diskretlosdirma, piksel, ppi,
¢6zumluluk, reng darinliyi,

RGB, CMYK

Qrafik goruntuleri reqemsal
sokilde teqdim etmayin iki
dsulunun — rastr ve vektor
kodlasdirmasinin mahiyyatinin
muzakira edilmasi, gorintinin
keyfiyyatinin asili oldugu
parametrlarin
muayyenlasdiriimasi, eloce do
monotorda ve printerds rangli
gorintalerin alinmasi dgln
forgli reng sxemlarinden (RGB
ve CMYK) istifadanin
asaslandiriimasi
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Standart 7-1.2. Verilanler yigini Uzra bilik ve bacariglarini nimayis etdirir.

7-1.1.2. Onaltiliq say sisteminin
mahiyyatini izah edir.

16-hq say sisteminin reqemlari:
0,1,2,3,4,5,6,7,8,9,A,B,C,D,E,F
2-lik say sistemi ila alags

16-liq say sisteminin 6zalliyi,
onunla 2-lik say sistemi
arasinda slaganin mizakirasi.
Kalkulyatorun kémayi ila 16-liq
sistemindaki adadlar tzarinda
hesab amallarinin yerina
yetirilmasi

Mazmun xatti 2. APARAT TOMINATI

Standart 7-2.1. informasiya-kom

munikasiya texnikasi Uzre bilik va

bacariglarini nUmayis etdirir.

7-2.1.1. Komputerds yaranan
problemleri aradan qaldirir.

Qurgdunu yenidan ytklamak,
carayan xattini yoxlamagq,
kabellerin baglantisini
yoxlamagq, programi yenidan
yuklemak

Qurgu cavab vermir, cerayan
yoxdur, sebaka yoxdur, ses
galmir ve ya parolla girig iglemir
kimi hallarin ve onlarin aradan
qaldiriimasi yollarinin
muzakiresi

7-2.1.2. $eboaka avadanliglarini
taniyir.

Aktiv sebakea avadanliglari,
passiv sebaka avadanlhqglari,
soboka interfeys karti (Ethernet
adapteri), sebaka kabeli, RJ-45
baglayicisi, sarinmis cutluk
kabeli, koaksial kabel, fiber-
optik kabel, toparlayici (hab),
kommutator (svitg), yonlendirici
(router), korpu, sebaka kecidi
(sliz), simsiz erisim ndqtasi,
Wi-Fi adapteri

Sebakenin hansi
komponentlardan taskil
olundugunun aydinlasdiriimasi,
baglantinin kasilmasinin
sobakenin hansi hissasi ila
bagli oldugunun texmin
edilmasi. Kasintiya sabab ola
bilacak bandin askarlanmasi

Mazmun xatti 3. PROQRAM TOMINATI

Standart 7-3.1. Sistem program teminati Uzra bilik ve bacariglarini

numayis etdirir.

7-3.1.1. Bulud xidmatlarindan
istifade edarak sanadler
Uzarinde birgs isi teskil edir.

Bulud xidmatlari: Google Drive,
DropBox, iCloud

Bulud xidmatlarinin
dstunliklarinin mizakire
edilmasi, fayllarin “uzaq” diska
yuklanmasi, fayl ve qovluglara
Umumi erisimin verilmasi,
verilmis erisimin muddatinin
tonzimlanmasi

Standart 7-3.2. Tatbigi program teminati Uzra bilik va bacariglarini

nuamayis etdirir.

7-3.2.1. Elektron cadvale
cesidlama va filtrlema tatbiq
edir.

Cesidlama, artma sirasi ila
cesidloma, azalma sirasi ile
cesidlema, filtrloma

Elektron cadvalda verilonlarin
nizamlanmasi maqgsadila
onlarin muxtalif Gsullarla
cesidlenmasi, filtrlema alati
vasitesile cadvalin muayyen
sorti 6dayean satirlerinin aks

etdirilmasi
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7-3.2.2. Elektron cadvaldas Yerlosik funksiya, funksiyanin
standart riyazi funksiyalardan adi, funksiyanin arqumentlari
istifade edir.

SUM(), AVERAGE(), MAX(),
MIN(), COUNT() kimi riyazi
funksiyalardan elektron cadval
dusturlarinda istifada edilmasi.
Masalan, sinifdeki sagirdlerin
boylarindan ibarat cedval
hazirlayib, MAX, MIN,
AVERAGE funksiyalarindan
istifade edarak an hundir, an
kicik boylu sagirdin, elace do
sagirdlarin orta boyunun
muayyan edilmasi

7-3.2.3. Rastr ve vektor Rastr grafikasi, grafik fayl
grafikasi ile iglayir. formatlar: BMP, JPEG, GIF,
PNG, TIFF; vektor grafikasi,
fraktal grafika

Rastr va vektor goriuntilerin
yaradilmasi texnologiyasinin,
eleca da miuxtaslif grafik fayl
formatlarinin mahiyyatinin
mizakira edilmasi

7-3.2.4. Video redaktorda sads | Videogarx janrlari. Montaj
montaj emaliyyatlarini yerina anlayigi. Videomontaj tigln
yetirir. programlar.

Verilmig videogarxin montaj
olunmasi

Mazmun xatti 4. ALQORITMLOR va PROQRA

MLASDIRMA

Standart 7-4.1. Formallasdirma ve modellasdirma tzrs bilik va bacariglarini nUmayis etdirir.

7-4.1.1. Formal mantigin asas Formal mantig, mulahizs,
anlayislarini nUmunalarls serh | middaa, muhakima, aqli

Formal mantigin mulahize,
muiddaa, muhakima, agli natica

edir. natica, mantiqi ifade (h6km), mantiqi ifade kimi asas
anlayiglarina nUmunalar
gOstarilmasi

7-4.1.2. Cadval informasiya Cadval informasiya modeli, Verilmis obyektin, masalanin

modelinin asas anlayislarini setir, sttun, xana, basliq hall algoritminin cadval

bilir. formasinda taqdim edilmasi.

Cadvelds satir, siitun, xana,
basliq kimi esas anlayislarinin
tayinatinin izah edilmasi

7-4.1.3. Obyektin informasiya Obyekt, cadval informasiya
modelini cadval formasinda modeli, obyektin asas va
ifade edir. ikincidaracali xassaleri

Verilmis obyektin asas xassalor
asasinda va ya obyektin sozle
tasvir olunmusg informasiya
modeli @sasinda onun cadval
informasiya modelinin
qurulmasi. Cadval formasinin
s0zle tasvirle muqgayisada
dstunldklarinin izah edilmasi

Standart 7-4.2. Algoritmler Gzra bilik ve bacariglarini nUmayis etdirir.

7-4.2.1. Cadval informasiya Algoritmik masala, cadval
modelindan istifade etmakla informasiya modeli
alqoritmik masalaleri hall edir.

“Cayl kegcma” tipli masalalarin
hall algoritminin cadval
formasinda taqdim edilmasi

Standart 7-4.3. Programlasdirma uzrs bilik ve bacariglarini nimay

is etdirir.

7-4.3.1. YUksak saviyyali Yuksak saviyyali
programlasdirma dilinde programlasdirma

Programlasdirma dilinin
sintaksisi va xususiyyatlori
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programin strukturunu anlayir,
programda sarhlerden istifada
edir.

dilleri, programin strukturu,
programda sarhler

haqqinda biliklerin nUmayis
etdirilmasi, konkret program
ndmunasi Uzarinda onun
hissalarin muzakirasi.
Programlara lazim olan
yerlerina sarhlarin slave
edilmasi

7-4.3.2. Programda saetir
(string), simvol (character), tam
adad (int), surtskan noqgtali
adad (float), mantigi (Boolean)
kimi tamal verilanlor tiplarindan
istifada edir.

Temal verilonlar tiplari: satir
(string), simvol (character), tam
adad (int), surtskan noqgtali
adad (float), mantiqgi (Boolean)

Programda muxtalif tipli
kamiyyatlorls iglanilmasi,
ehtiyac olduqgda bu tiplerin
birinden digarina kecilmasi

7-4.3.3. Verilanlarin saxlanmasi
va dayisdirilmasi tclin
dayisenlardan istifade edan
programlar yaradir.

Dayisanler, dayigenin adl,
identifikator, dayisanin tipi,
dayisanin giymati, manimsatma
operatoru

Programda yeni dayiganler
yaradilmasi ve hamin
dayisenlara muxtalif Gsullarla
giymatler manimsadilmasi

7-4.3.4. Girig (daxiletma) va
cIxis (xaricetma) deyimlarindan
istifade edir, asas hesab
amallari vasitesila arifmetik
ifadsler yaradir.

Girig deyimi, ¢ixis deyimi,
hesab amallari, arifmetik ifads,
amallarin 6ncaliklari
(prioritetlari)

Programda verilenlarin xarici
gaynaglardan alinmasi, xarici
dasiyicilara verilmasi. Osas
hesab amalleri vasitesile
arifmetik ifadalerin qurulmasi

7-4.3.5. Programda sort
deyimlarindan istifads edir.

Sert deyimi, minasibat
operatorlari: =, >, <, >=, <=, <>,

Programda IF, THEN, ELSE
idaraetma elementlarindan
istifade edarak sartlorin tatbiq
edilmasi

Mazm

un xotti 5. INFORMASIYA COMIYYTI

Standart 7-5.1. Cemiyyatin informasiyalasdirilmasi Uzra bilik va ba

cariglarini numayis etdirir.

7-5.1.1. Mixtalif internet
xidmatlarindan istifada edir.

internet xidmeatlori, bloglar, veb-
forumlar, sosial sebakalar, gap
xidmatlari, videokonfranslar,
unsiyyaeti etikasi

internetin miixtalif
xidmatlarindan istifade
edilmasi. Unsiyyat
vasitalerinden istifade edarkan
auditoriya ve mazmun dgin
uygun unsiyyaet alatlerindan ve
danigig tonundan istifada
edilmasi. internet
xidmatlarindan istifads edarkan
sobaka Unsiyyati etikasina va
haminin gabul etdiyi qaydalara
riayat edilmasi

Standart 7-5.2. informasiya tehliikesizliyi iizrs bilik va bacariglarini

ndmayis etdirir.

7-5.2.1. Sabaka Unsiyyat
vasitelerinden istifade edearkan
tehlukasizlik gaydalarini ve
soxsi masuliyyatini anlayir.

Sabaka Unsiyyati, tahlikesizlik
gaydalari, sexsi masuliyyat

Sosial sebakalerda
yerlagdirilon informasiyanin pis
niyyatli sexslar tarsfindan
tapilib istifade olunmasinin
mumkunliyanin derk edilmasi.
(Masalen, mahkama icragilari

bazan borcunu ddamayanlari
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tapmaq, yaxud onlarin amlaki
hagqinda mealumat alda etmak
Ucun sosial sabakalardan
istifada edirlar.) Unsiyyat
vasitalerindan istifade edarkan
soxsi va ya hassas
malumatlarin yersiz olaraq
aciglamamasi; uygun olmayan
va yalan mazmunun
yayllmamasi

VIl SiNiF

Mazmun xatti 1. INFORMASIYA ve VERILONLSR

Standart 8-1.1. informasiya prosesleri izra bilik ve bacariglarini niimayis etdirir.

8-1.1.1. Komputerds sas ve
video informasiyanin
kodlasdiriilmasi Usulunu izah
edir.

Analoq signal, regamsal signal,
reqemsallasdirma, audiofayl
formatlari: WAV, MP3, MIDI,
AU; kadr, kadr tezliyi, ekran
¢6zUimlultyd, videofayl
formatlari: AVI, WMV, MPEG,
MP4, MOV, WebM

Analoq signalin regamsal koda
cevrilmasi, ragemsal
verilenlarin analoq signallara
(sesa) cevrilmasi

Standart 8-1.2. Verilanler yigini Gzra bilik ve bacariglarini nimayis

etdirir.

8-1.2.1. Muxtelif say
sistemlarinda olan adadlar
uzarinda amalleri yerins yetirir.

10-luq say sistemi, 8-lik say
sistemi, 2-lik say sistemi, 16-
liq say sistemi

9dadin agiq yazihs
formasindan istifade olunmasi,
ixtiyari say sisteminda verilmis
adadin 10-lug say sistemina
kecirilmasi, 10-lug say
sisteminda verilmis adadin
ixtiyari say sistemina
kecirilmasi, adadin ixtiyari say
sistemindan baggasina
kecirilmasi, kasr adadlerin 10-
lug say sistemindan basqgasina
keciriimasi

Mazmun xatti 2. APARAT TOMINATI

Standart 8-2.1. informasiya-kom

munikasiya texnikasi uzre bilik ve

bacariglarini nimayis etdirir.

8-2.1.1. Kompterin
mahsuldarhigini artirmaq Ggun
strategiyalar taklif edir.

Komputerin mahsuldarhgi,
markazi prosessor, takt tezliyi,
nuve, yaddas qurgulari
(operativ yaddas, kes-yaddas,
daimi yaddas, sert disk va ya
SSD), videoadapter

Komputerin iglema suratinin bir
sira faktorlardan asili olmasi
movzusunda mizakira
aparilmasi. Surete tasir edan
baglica amillarin prosessorun
takt tezliyi, operativ yaddasin
hacmi, xarici yaddasin hacmi,
videosistemin mahsuldarhgi
kimi bagh oldugunun
vurgulanmasi
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8-2.1.2. Kompditerin mantiqi
elementlari va Bul cabrinin
kémayi ile sadsa hesab
amallerinin neca yerina
yetirildiyini izah edir.

AND qgapisi, OR gapisi, NOT
gapisl, trigger, summator,
mantiqi sxemlar, Bul cabrinin
asas qanunlari

Mantiqi qapilar vasitesila
komputerds hesab amallarinin
necas yerina yetirildiyin
muzakire edilmasi. Mantiqi
gapilardan va Bul cabrinin asas
ganunlarindan istifade ederak
mantiqi masalaleri hall edilmasi

Mazmun xatti 3. PROQRAM TOMINATI

Standart 8-3.1. Sistem program teminati Uzra bilik ve bacariglarini

numayis etdirir.

8-3.1.1. ©maliyyat sisteminin
xidmati programlarindan
istifade edir.

Xidmeti programlar,
parcalanma (fragmentlanma),
batiinlasdirma
(defragmentlama), diskin
temizlanmasi, ScanDisk, Disk
Defragmenter, Disk Cleanup,
Task Manager

Diskdaki xatalarin yoxlanmasi,
sort diskin defragmentlamasi
(butunlesdiriimasi), sart diskin
lazimsiz fayllardan
tomizlanmasi, qurasdiriimis
programlarin uzaqglasdiriimasi,
"asilib galmis" programin iginin
dayandiriimasi

Standart 8-3.2. Tetbiqi program teminati Uzrs bilik ve bacariglarini

namayis etdirir.

8-3.2.1. Multimedia
texnologiyalarindan istifada
edir.

Multimedia, multimedia novlari,
interaktivlik, animasiya

Qrafik redaktorlardan (Wick)
istifade edarak gakillarin
ardicilhgindan ibaret
animasiyalarin hazirlanmasi

8-3.2.2. Elektron cadval
dusturlarinda mentiqi
funksiylardan istifade edir.

IF, AND, OR, NOT operatorlari;
:a >1 <1 >:1 <:

Masalalarin halli G¢ln
budaglanan algoritmler va
mantiqi ifadalar hagqinda
biliklerin yada salinmasi
magsadile mizakire
aparilmasi,

elektron cadvallerdan istifada
etmakla masalalari hall etmak
dcin AND, OR, NOT, IF
mantiqi funksiyalarindan
istifads edilmasi (masalan, 3
cahdda uzunluga tullanma
yarisinda naticalar cadvalinin
hazirlanmasi, sart va miqayise
operatorlarindan istifade
edaroak normativi 6dayean
sagirdlarin siyahisinin
tapiimasi)

Mazmun xatti 4. ALQORITMLAR va PROQRA

MLASDIRMA

Standart 8-4.1. Formallasdirma ve modellagdirma uzra bilik va bacariglarini nUmayis etdirir.

8-4.1.1. ©sas mantigi emallar
ucgun dogruluq cadvallarini
nimunalar Uzerinds izah edir.

Sade miulahiza, mirakkab
mulahiza. Konyuksiya,
dizyunksiya, inkar.

VO, VAYA, DEYIL

Sada mulahizaslerin VO, VOYA,
DEYIL kimi mantigi emaller
vasitasila birlagdirilerak yeni
murakkab milahizslarin
qurulmasi. Mirakkab
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mulahizslarin dogruluq
giymatini muayyesnlasdiriimasi

8-4.1.2. Agac informasiya
modelinin asas anlayiglarini
izah edir.

Adac, tepe, til, kok, yol, dvlad
tope, valideyn taps, yarpaq
topa

Adac informasiya modelinin
topa, til, kok, yol, évlad teps,
valideyn tepe, yarpaqg tapa kimi
anlayislarinin nimuna tzarinde
nimayis etdiriimasi. Bu
magqsadle, nimuna olaraq nasil
agacindan istifade edilmasi

8-4.1.3. Obyektin informasiya
modelini agac formasinda ifade
edir.

Obyektin agac informasiya
modeli, iyerarxik verilanlar
strukturu

Verilanlar arasinda slaganin
iyerarxik strukturunun
mahiyyatinin izah edilmasi,
verilmis obyektin verilanlori
arasinda saquli tabegilik
(“valideyn-6vlad”)
munasibatinin
muayyanlasdirilarak obyektin
informasiya modelinin
agacsakilli struktur formasinda
toqdim edilmasi

Standart 8-4.2. Algoritmlar Uzre bilik va bacariglarini nimayis etdirir.

8-4.2.1. Agac informasiya
modelindan istifade etmakla
alqoritmik masalaleri hall edir.

Agac informasiya modeli.
Algoritmik masalelar

Boazi mantiqi masalelari hall
etmak Ugln onlarin hall
alqoritminin agac informasiya
modeli seklinda taqdim
edilmasi

8-4.2.2. Hall edilen

masalani eyni tipli, ancaq daha
Kicik dlculu iki ve ya daha ¢ox
altmasalaya bolur.

“Parcala ve hokm et” (“Ayir-
buyur”’) metodu

Masalalerin hall algoritminin
islanib hazirlanmasinda
“parcala ve hokm et” (ve ya
“ayir-buyur”) adlandirilan
metoddan istifade edilmasi

Standart 8-4.3. Programlasdirma uzrs bilik ve bacariglarini nimay

is etdirir.

8-4.3.1. Kod terminini izah edir.

Kod, manba kodu, masin kodu,
translyator, kompilyator,
interpretator

Verilmig program nimunasinda
kod, manba kodu, masin kodu
anlayiglarinin izah edilmasi.
Konkret programlagdirma
dilinds yazilmis programin
masin koduna gevrilmasi.
istifade olunan translayatorun
interpretator, yoxsa kompilyator
oldugunun izah edilmasi

8-4.3.2. Programda toplu
verilanlar tiplerindan istifada
edir.

Toplu verilenlar tiplari: massiv
(array), siyahi (list), kortej
(tuple)

Massiv (array), siyahi (list),
kortej (tuple) kimi toplu
verilonlar tiplarindan istifade
edilmasi

8-4.3.3. Programda Bul mantiqi
ifadalarindan istifada edir.

Mugqayisa operatorlari: =, >, <,
>=, <=, <> 1= ==,

=, >, <, >=, <=, <> 1= == Kimi
mugayise operatorlarinin va
AND, OR, NOT kimi mantiqi
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Maentiqgi operatorlar: AND, OR,
NOT

operatorlar daxil olmagla riyazi
anlayislarin tatbigq edilmasi

8-4.3.4. Programda FOR,
WHILE, REPEAT kimi
iterasiyadan (dovrden) istifada
edir.

Saygacli dovr, sartli dovr.
FOR, WHILE, REPEAT dovrlari

Saygacl ve sertli dovrlera
ndmunsaler gostariimasi, hansi
halda hansi n6v dévrin daha
munasib olduguna dair
muzakira. Eyni zamanda, bu
dovrlarin birinin o biri ile avez
edilmasi. Sonsuz dévrdan
gacgcmaq yollarinin tatbiqi

Mazm

un xotti 5. INFORMASIYA COMIYYTI

Standart 8-5.1. Camiyyatin informasiyalasdirilmasi Gzrs bilik ve ba

cariglarini numayis etdirir.

8-5.1.1. Elmi va texnoloji
innovasiyalarin hayatimiza
tasirlorini izah edir.

Qlobal mévge tayinetma
sistemi (GPS), Cografi
informasiya sistemleri (GIS),
virtual reallhq (VR), artirilmig
realliq (AR), asyalarin interneti,

Qlobal mévge tayinetma
sistemi (GPS), cografi
informasiya sistemleri (GIS),
virtual reallhq (VR), artirilmig
realliq (AR), asyalarin interneti
kimi masalelari shate etmakls,
elmi ve texnoloji

innovasiyalarin hayatimizi neca
dayisdirdiyi mévzusunda
muzakiranin apariimasi

Standart 8-5.2. informasiya tehliikesizliyi izre bilik ve bacariglarini

numayis etdirir.

8-5.2.1. Kriptografiyanin
mahiyyatini nimunalarls izah
edir.

Sifrlema, sifragma (degsriflama),
kriptografiya, tokalifba sifri,
coxalifba sifri, gizli acarla
sifrlema, strisma Usulu ile
sifrlama (Sezar sifri), Vijener
Sifri

informasiyanin sifrlemasinde
magsad, sifrlema prosesi,
muxtalif sifrlema Usullari
hagqinda muzakira apariimasi,
verilmis matnin bu Usullarla
sifrlenmasi, sifrlenmis matnin

sifrinin agiimasi

IX SiNiF

Mazmun xatti 1. INFORMASIYA va VERILONLSR

Standart 9-1.1. informasiya prosesleri iizra bilik ve bacariglarini niimayis etdirir.

9-1.1.1. Saxlanilan va 6turilen
informasiyanin hacmini
muayyan edir.

informasiyanln hacmi, kanalin
oturuculuk gabiliyyati,
verilenlarin dtlrtlma strati

Komputerda gondarilmis ve ya
gabul edilmig informasiyanin
hacmini muzakire edarak
hesablayir.

Standart 9-1.2. Verilanler yidini Uzra bilik ve bacariglarini nimayis

etdirir.

9-1.2.1. Sadas verilanlar
bazasinda verilanlari emal edir.

Verilonler bazasi, VBIS, cedval,
yazl, saha, forma, sorgu,
axtaris, cesidlams, filtrlema

Verilanlar bazasinin
mahiyyatinin va onun asas
elementlarinin izah edilmasi;
MS Access program taminati
nimunasinds sada verlanlar

bazasinin yaradilmasi

Mazmun xatti 2. APARAT TOMINATI

Standart 9-2.1. informasiya-kommunikasiya texnikasi tizre bilik ve bacariglarini niimayis etdirir.
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9-2.1.1. Mlxtalif sebaka
topologiyalarinin Gstunltklarini
va gatismazliglarini izah edir.

Topologiya: sin topologiyasi
(xetti topologiya), halga
topologiyasi, ulduz topologiyasi

Komputer sebakasi qurarkan
topologiyanin, yani sebaka
qurdularinin va kabel
infrastrukturunun
qurasdiriimasi sxeminin
ahamiyyatinin izah edilmasi.
Sebakanin etibarli va semarali
islamasi, sebakada verilonlar
selinin rahat idare edilmasi
ucun topologiyanin
ahamiyyatinin vurguinmasi.
Elace da sebakenin yaradilma
va saxlanma (musayiat)
xorclarinin yuksak olmamasina
diqget yetirilmasi, genislanma,
daha yuksak stratli rabite
texnologiyalarina kegid
imkanlarinin mizakirse edilmasi

9-2.1.2. Sebaka protokollarinin
mahiyyatini izah edir.

Sebaka protokollari, IP,
TCP/IP, UDP, FTP, DNS,
HTTP, NTP, SSH, SMTP, PPP

Sebeakadaki komputerlarin
garsiligh alags ardiciligini
tonzimlayan qaydalar va
prosedurlar toplusu kimi
sebaka protokollarinin
vacibliyinin izah edilmasi.
Komplter sabakalarinin
movcud oldugu uzun illar
arzinds yaradilmis agiq
(6denissiz istifada tGgun darc
edilan), ve gqapali (kommersiya
sirkatlori terafindan yaradilmig
va istifade Ucln lisenziya taleb
edan) coxlu sayda muxtalif
protokollarin movcudlugunun
va onlarin mahiyyatinin
vurgulanmasi

Mazmun xatti 3. PROQRAM TOMINATI

Standart 9-3.1. Sistem program teminati Uzra bilik ve bacariglarini

nuamayis etdirir.

9-3.1.1. Fayl sistemini izah edir.

Fayl sistemi, disk fayl sistemi,
sobaka fayl sistemi, fayl
sisteminin drayveri, disk cigiri,
disk sektoru, cigir sektoru,
klaster, NTFS, FAT

Fayl sisteminin mahiyysati,
fayllarin diskde neca
saxlandidi, fayl sisteminin
drayveri hagda muzakira
apariimasi

Standart 9-3.2. Tatbigi program teminati Uzra bilik va bacariglarini

nuamayis etdirir.

9-3.2.1. Elektron cadval
programinda muxtslif proseslari
modellesdirir.

Statistika, prognoz,
prognozlasdirma, reqressiya
modeli, trend, ekstrapolyasiya,
determinantliq emsali
(yaxinlasma kamiyyati)

Her hansi prosesin riyazi
modelinin qurulmasi va riyazi
model asasinda elektron
cadvalde modelinin qurulmasi.
Elektron cadvalda statistik
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verilanler asasinda prosesin
modellagdiriimasi, trend
xattindan istifads edarak
prognoz verilmasi

Mazmun xatti 4. ALQORITMLOR ve PROQRAMLASDIRMA

Standart 9-4.1. Formallasdirma ve modellasdirma tzra bilik va bacariglarini nUmayis etdirir.

9-4.1.1. Qraf informasiya
modelinin asas anlayiglarini
izah edir.

Qraf informasiya modeli, Qraf,
topa, til, Qonsuluq siyahisi,
gonsulug matrisi. Baglantili
graf, yonaldilmis graf, ¢akili
graf. Caki matrisi.

Qraf, tope, til, gonsuluq
siyahisi, gonsulug matrisi,
baglantili graf, yonaldilmis graf,
cokili graf, geki matrisi kimi
anlayiglarin mahiyyatinin
ndmunsaler tzarinds izah
edilmasi. Ornak olaraq bir nece
sohar arasindaki yol
sobakasindan istifada edilmasi

9-4.1.2. informasiya modelini
graf formasinda ifade edir.

Qraf informasiya modeli, grafin
gonsuluq siyahisi, grafin
gonsulug matrisi

Verilmig obyektin
elementlarinin va onlar
arasinda munasibatlarin
(elagalerin) xarakterindan asili
olarag, onun informasiya
modelinin graf formasina uygun
oldugunun muayyanlasdiriimasi
va bu grafin qurulmasi. Eyni
zamanda, grafin qonsuluq
siyahisi ve ya qongulug matrisi
sokilda da ifads edilmasi

Standart 9-4.2. Algoritmlar Uzre bilik va bacariglarini nimayis etdirir.

9-4.2.1. Qrafda iki tapa
arasinda an qisa yolu tapir.

Qraf, an qisa yol, Deykstra
alqoritmi, A* axtaris algoritmi,
yollarin ¢akisi

Qrafin iki tapasi arasinda an
gisa yolun tapiimasi maqgsadi
ile mixtalif algoritmlerdan
(Deykstra alqoritmi, A* axtaris
algoritmi ve s.) istifade
edilmasi. Sads grafda butin
yollarin ¢akisini miqgayise
etmakla an qisa yolun
tapiimasi

9-4.2.2. Qraf informasiya
modelindan istifade etmakla
alqoritmik masalaleri hall edir.

Qraf, alqgoritmik masalaler

Bazi masalaleri hall etmak
ucun onlarin hall algoritminin
graf informasiya modeli
soklinde teqdim edilmasi

Standart 9-4.3. Programlasdirma dzra bilik ve bacariglarini nimay

is etdirir.

9-4.3.1. Programda funksiyanin
magsadini izah edir.

Altprogram, funksiya,
funksiyanin bashgi, funksiyanin
gbvdasi. Formal ve faktik
parametrlar.

Verilmig programda takrar-
takrar istifade olunan hissalarin
funksiya saklina salinmasi.
Funksiyadan istifada olunan
programin funksiyasiz ifade
edile bilmasi imkaninin
muzakirs edilmasi
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9-4.3.2. Programda
funksiyadan istifads istifada
edir.

Funksiya, funksiyanin elan
edilmaesi, funksiyanin
cagiriimasi, funksiyanin
giymati.

Verilmis alqoritmda funksiya
soklinds ifads edilabilan
hissalarin miayyanlasdirilmasi
va bu algoritmin programa
cevrilmasi. Eyni zamanda,
hamin programin funksiyadan
istifade etmadan yazilmasi vo
har iki variantin miqayise
edilmasi

9-4.3.3. Programda standart
kitabxanalardan istifada edir.

Kitabxana, standart
kitabxanalar

istifads olunan
programlasdirma muhitinin
magshur standart
kitabxanalarinin tarkibinin
arasdirilmasi va muzakira
olunmasi. Programlarda bu
standart kitabxanalardan
istifada edilmasi

9-4.3.4. Qraf strukturu ile bagl
sada masalalerin programini
tortib edir.

Qraf strukturu, qonsuluq
siyahisi, gonsulug matrisi

Vaziyyetas bir graf kimi
baxiimasi ve minasib
algoritmdan istifada edilorsa,
bir gox programlasdirma
masalasinin hall etmayin asan
olacaginin muzakire edilmasi.
Verilmig masalonin hallinin graf
soklinda taqdim edilmasi ve bu
hallin programlasdirma dilinda
hayata kecirilmasi

9-4.3.5. Veb-
programlasdirmanin
mahiyyatini va veb-saytlarin
strukturunu izah edir.

Sayt, bas sahife (baslangic
sohifa), saytin bashgi, bas
menyu

Saytin bas sahifesi (baslangic
sehifasi), saytin baslhgi, bas
menyusu kimi anlayaslarin
mahiyyatinin bilinmasi

Mazm

un xatti 5. INFORMASIYA COMiYYSTIi

Standart 8-5.1. Cemiyyatin informasiyalasdirilmasi tzra bilik va ba

cariglarini numayis etdirir.

9-5.2.1. informasiya cemiyysati
va informasiya madaniyyati
anlayislarinin mahiyyatini izah
edir.

informasiya cemiyysati,
madaniyyat anlayisi,
informasiya madeniyyati

informasiya cemiyyati vo
informasiya madaniyyati
anlayislarini, informasiya
comiyyatinin asas
alamatlarinin, insanin
informasiya madaniyyatinin
gOstaricilarini izah edilmasi,
informasiya madaniyyatini
inkisaf etdiran baslica amillarin
sadalanmasi

9-5.1.2. Suni intellekt ve onun
tatbiq sahalarini taniyir.

Suni intellekt, ekspert
sistemlari, bulanig mantiq,
obrazlarin taninmasi, masin
Oyrenmasi,

biliklar bazasi

intellektual islorin ayri-ayri
aspektlorini (nitgin taninmasi,
obrazlarin taninmasi,
deduksiya, mantiqi

naticegixarma, kecmis
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tacriibadan istifade imkani,
tam olmayan informasiya
asasinda asaslandiriimis
naticelarin qurulmasi bacarigi)
imitasiya etmak bacarigini
komputerlare asilamaq
imkanlarinin miuzakire edilmasi

Standart 9-5.2. informasiya tehliikasizliyi iizrs bilik ve bacariglarini

namayis etdirir.

9-5.2.1. Daxil oldugu veb-sayti
etibarlilig baximindan
giymsatlendirir.

Saytin maslliflik hiququ, slaga
malumatlari, saytda axtaris,
malumatlarin yenileanma tezliyi

Saehifanin muallifinin kimliyini
muayyeanlesdirmak olurmu?
E-pogct Gnvani verilibmi?
Saytin agilmasina sarf olunan
zaman magbuldurmu? Ekranda
matn aydin oxunurmu?
Komandalar ve gosterisler icra
Uglin asandirmi? informasiya
cari zamana uygundurmu?
Axtarig apararkan gozlenilen
natice alinirmi? informasiya
muntezam yenilanirmi? kimi
suallara cavablarin
arasdiriimasi

X SiNIF

Mazmun xatti 1. INFORMASIYA ve VERILONLSR

Standart 11-1.1. informasiya prosesleri {izro bilik ve bacariglarini niimayis etdirir.

10-1.1.1. Muxtelif Gsullarla
kodlasdiriimis informasiyalarla
(grafik, ses, video) bagli
masalaleri hall edir.

Rastr kodlagdirmasi, rang
derinliyi, RGB, True Color, High
Color

Muxtalif Gsullarla kodlasdiriimis
grafik, ses ve video
informasiyanin hacminin
hesablanmasi

Standart 10-1.2. Verilanler bazasi uzrs bilik va bacariglarini nima

is etdirir.

10-1.2.1. Relyasiyali verilonlar
bazasinda verilanlere muracist
etmak dgun sorgu dilindan
istifade edir.

CREATE, INSERT, UPDATE,
DELETE

Relyasiyali verilonlar bazasina
sorgularin tegkil olunmasinda,
bazada verilanlarin yenilanmasi
va idare olunmasinda xususi
dildan — strukturlagdiriimig
sorgu dilindan (SQL) istifade
olunmasi

> Microsoft Access

> MySQL

> Microsoft SQL Server

Mazmun xatti 2. APARAT TOMINATI

Standart 10-2.1. informasiya-kommunikasiya texnikasi tizre bilik ve bacariglarini niimayis etdirir.

10-2.1.1. Komputer nasillari
anlayisinin mahiyyatini izah
edir.

ENIAC, radiolampa, tranzistor,
inteqral mikrosxem, béyuk

inteqral sxem, mikrokompduter,
fordi komputer, superkomputer

Elektron hesablama
masinlarinin (EHM) tarixinin
g0Ozdan kegirilmasi, “komputer
nasilleri” anlayisinin nayi ifada
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etdiyinin, har bir komputer
naslinin asas xususiyyatlarinin
vurgulanmasi

10-2.1.2. Komputer
sobakasinin migyasliligini va
etibarliligini giymatlendirir.

Yonlandirici (router),
kommutator (svitg), server,
soboake topologiyasi,
tnvanlama

Har bir qurgunun sabakada
taninmasi Ugln ona banzarsiz
Unvan verilmasi;
yonlendiricilerin paketlarin
tayinat yerina ¢atmaq ugln
kecmali oldugu yollari midayyan
etmak Ugun IP Unvanlarini
mugayise edarok faaliyyat
gOstarmasi; kommutatorlarin
hansi kompduterlarin va ya
sobaka segmentlarinin kadrlari
alacagini muayyan etmak tcln
MAC dnvanlarini migayise
etmakls islediyinin izah
edilmasi. Bu faktorlarla
eksperiment aparmagq tc¢un
onlayn sebaka
simulyatorlarindan istifade
edilmasi

Mazmun xatti 3. PROQRAM TOMINATI

Standart 10-3.1. Sistem program teminati Uzra bilik ve bacariglarini nimayis etdirir.

10-3.1.1. Tetbigi programlar,
sistem program teminati ve
aparat teminati arasinda
garsiligh slageni migayise edir.

Tatbiqi programlar, sistem
program teminati, aparat
teminati

Komputerin en sada saviyyada
fiziki avadanhq ve elektrik
impulslarindan ibarat
oldugunun muzakirasi.
Program teminatinin bir nega
gati avadanliglarda qurulur va
murakkabliyi azaltmaq tcin
yuxari ve asag! gatlarla
garsiligh alagads olur. Program
teminatinin avadanliglarla
garsiligh alagadas ola bilmasi
dcun sistem program teminati
komputerin resurslarini idars
edir. Masaloen, matn redaktoru
klaviaturadan daxil olan
verilenlari gabul etmak, onlari
saxlamagq ucun bitlare gevirmak
va bitleri monitorda oxuna bilen
matn kimi gostarmak ugilin
amaliyyat sistemi ila garsiligli
alagada olur.

Meazmun xatti 4. ALQORITMLOR ve PROQRAMLASDIRMA

Standart 10-4.1. Formallasdirma ve modellasdirma Uzrs bilik va bacariglarini nUmayis etdirir.
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10-4.1.1. Muxtelif sahaler Uzra
obyektlarin va proseslerin
komputer modelini qurur.

Obyekt, proses, komputer
modeli.

Muasir komputer
texnologiyalarinin kdmayi ila
informasiya

modellarinin yaradilmasi.

Tanis programlardan (masalen,
Excel-dan) istifade edarak
obyekt va proseslarin
modellarinin qurulmasi.

10-4.1.2. Mantiq cabrindan
istifade ederak mantiqi
masalaleri hall edir.

Maentiq cabri, mantiqi ifadaler,
mantiq cabrinin gqanunlari,
dogruluq cadvali

Masalenin serti arasdiriimasi,
mantigi mulahizaler tgun
isaraloma sisteminin daxil
edilmasi, masalanin geartindaki
batin mulahizelar arasindaki
alagaleri tesvir edan mantiqi
dUstur qurulmasi, mantiqi
dusturun dogruluq giymatlarinin
muayyan olunmasi, dusturun
alinmis dogruluq
giymatlerindan verilmis mantiqi
mulahizalarin dogruluq
giymatlarinin
muayyanlasdiriimasi ve onlarin
asasinda masalanin halli
haginda natica ¢ixariimasi

Standart 10-4.2. Algoritmlar tzra bilik va bacariglarini nUmayis etd

irir.

10-4.2.1. Murakkab masalsleri
alqoritm saklinda hall etmak
Ucun blok-sxemdan va
psevdokoddan istifade edir.

Blok-sxem, psevdokod.

Murakkab masalanin hall
algoritmini qurmagq tcun
psevdokod va blok-sxemlardan
istifade edilmasi. Masalen,
Olcl, rang, marka, rahatliq ve
giymat kimi giris verilanlori
asasinda idman
ayaqgabilarinin alinmasi tgun
tovsiye veron alqoritmin tartib
edilmasi. Algoritmin
geniscesidli girig verilonlari ve
istifadacilarle sinagdan
kecirilmasi

10-4.2.2. Cesidlama
algoritmlarinin mahiyyatini izah
edir.

Cesidlama, secmali gesidlama
algoritmi, qabarcigh ¢esidlama
algoritmi

Giris verilanlarinin gesidlomakla
effektiv algoritmlarin qurulmasi.
Programlasdirmada an ¢ox
yerina yetirilon emaliyyatlardan
olan arama va ya axtarigin
suretli aparilmasi Ggln
verilonlarin gesidlanmasi.
Verilmis adadleri azalma
sirasina gorse diizmak Ugun

secmali gcesidlamadan va
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gabarcigl ¢cesidlemadan
istifada edilmasi

10-4.2.3. Algoritmleri
giymatlandirir.

Algoritmin effektivliyi, algoritmin
korrektliyi, algoritmin aydinhgi.

Algoritmlarin effektliliyinin
namunalarle (gesidlema va
axtaris alqoritmlari) mizakirasi

Standart 10-4.3. Programlasdirma Uzre bilik ve bacariglarini nUma

is etdirir.

10-4.3.1. Masalanin tahlili
zamani lazimsiz detallari
atmaq uc¢in abstraksiyadan
istifade edir.

Abstraksiya, masalanin riyazi
mabhiyyati

Abstraksiyadan istifade edarek
masalalerin asl riyazi
mahiyyatinin tza ¢ixarilmasi ve
onlarin hall edilmasi. Ornak
olarag, an ¢ox xal toplayan
idmancinin galib olacagi
yarisda qalibin muayyan
edilmasi U¢uin masaladaki
detallarin atiimasi va xallar
ardicilliginda maksimum
elementin tapiimasi

10-4.3.2. Programda lokal,
global ve formal dayisenlardan
istifade edir.

Lokal dayisan, global dayisan,
formal dayisen

Programda local, global ve
formal dayisan anlayislarinin
mahiyyatinin izah edilmasi.
Lokal va global deyisanlerdan
istifadanin 6zalliklarinin
mizakira edilmasi

10-4.3.3. Temal verilanlar
strukturlarini va onlardan
istifade hallarini muqayise edir.

Temal verilanler strukturlari:
setir, siyahi, massiv, stek,
novba, lugat

Masalalerin halli tgiin verilanler
strukturlarinin necas istifada
edildiyinin nUmayis etdiriimasi.
NuUmunaler olaraq satirler,
siyahilar, massivlar, steklor vo
novbalardan istifads edilmasi

10-4.3.4. Programlasdirma
dilinin standart funksiyalarindan
istifade edir.

Standart riyazi funksiyalar,
statistik funksiyalar

Konkret masalanin hall
programini qisaltmaq dgun
standart riyazi funksiyalardan,
elace de statistik
funksiyalardan istifada edilmasi

10-4.3.5. Programda girig
verilenlarini xarici fayldan
oxuyur va ¢ixis verilanlarini
fayla yazir.

Fayl, giris fayh, ¢ixis fayli.
Verilanlari fayldan oxumag,
fayla yazmaq

Verilanlarin klaviaturadan deyil,
hansisa giris faylindan daxil
edilmasi, eleca da naticalarin
ekrana deyil, hansisa gixis
faylina yazilmasinin alverisli
olmasinin muzakire edilmasi.
Verilanlar fayllari ils is
vardiglarinin nUmayis
etdirilmasi.

10-4.3.6. Movcud verilanlar
bazasi faylindan verilonlari
oxuyaraq emal edir.

Yuksoak saviyyali
programlasdirma dili, verilanlar
bazasi (VB), bazanin
cadvallari, verilanlari cadvalden
oxumagq, cadvala yazmaq

Yuksak saviyyali
programlasdirma dilindaki
programdan verilanlar
bazasina (masalan, Access
bazasina) baglaniimasi va
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onun cadvallarindan verilanlari
oxunub, emal olunmasi

10-4.3.7. Qrafik modullardan
(kitabxanalardan) istifade
edarak ekranda sade rangli
sokillar gakir.

Modul, grafik modul (kitabxana)

Yuksoek saviyyali
programlasdirma dillerindan
istifade edarak komputerda
grafika (ve ses) alde etmak
Ucun xdsusi modullardan
(kitabxanalardan) istifade
olunmasi. Bu imkandan istifade
edarok sada rengli gakillar
cokilmasi

10-4.3.8. Programda
rekursiyadan istifade edir.

Rekursiya, rekursiv funksiya

Rekursiyadan (6zu 6zunu
cagiran funksiyalardan) istifade
edarak faktorialin
hesablanmasi kimi masalalerin
hall programinin yazilmasi

10-4.3.9. Muxtelif hesablama
platformalari Gg¢ln programlar
hazirlayir.

Hesablama
platformalari: masaust, veb,
mobil

Muxtalif platformalar
(masadustu, veb va ya mobil)
Ucuin programlarin
hazirlanmasi

10-4.3.10. HTML dilinin kémayi
ile veb-sehife hazirlayir.

HTML dili, veb-sahifa, veb-sayt,
teqlar

Veb-saytlarin hazirlanmasinin
asas marhalalarinin garh
edilmasi. HTML dilinin asas
teglerindan istifade edarak veb-
sahifenin hazirlanmasi,
sohifaya gokil, siyahi, cedval
kimi elementlarin alave
edilmasi

10-4.3.11. Veb-sahifalarin
tortibatini dayigir.

CSS dili, veb-sahifalarin
tortibati

CSS dili vasitesile HTML-
elementlarin 6lgiisiniin va
formasinin dayisdiriimasi va
onlara rang alave edilmasi.
Elementlarin ekranda harakat
etdirilmasi, veb-sahifenin
gorunusunds basqa
dayisikliklarin edilmasi

Mazm

un xatti 5. INFORMASIYA COMiYYSTi

Standart 10-5.1. Cemiyyatin info

rmasiyalasdiriimasi Gzra bilik va b

acariglarini numayis etdirir.

10-5.1.1. Elektron dovlst (ve ya
elektron hokumat) anlayigini
izah edir.

E-dovlet, e-tehsil, e-sahiyyas,
reqemsal imza; G2C, G2B,
G2G modellari

informasiyanin elektron

emal, 6tirma ve yayllma
vasitaleri esasinda ddvlet
idaraetmasinin taskili,
hakimiyyatin batln gollarindaki
dovlat organlarinin
xidmatlarinin elektron
vasitalerle vatandaslarin butin

kateqoriyalarina (pensiyagilara,
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fehlalara, is adamlarina, dovlet
qulluggularina

va b.) taqdim olunmasi, hamin
vasitalerle vatandaslarin dovlat
organlarinin igi haqqinda
malumatlandiriimasi

Standart 10-5.2. informasiya teh

lUkasizliyi Gizra bilik ve bacariglarini nimayis etdirir.

10-5.2.1. Haker hicumlarinin
mahiyyatini va onlarin garsisini
almaq yollarini anlayir.

Kibercinaystkarliq, haker
huacumlari, kreker

Informasiyaya va onu
dastakleyan sistemlara zarar
vers bilacak va ya bagqga bir
sokilda tahliikaye ata bilacak
gasdan ve ya isteamadan edilen
hdcumlarin aktiv ve ya passiv,
gasden ve ya gasdsiz, eloecs da
birbasa va ya dolayi ola
bilacayinin nimunsalerls izah
edilmasi. Haker hiicumlarinin
garsisini almaq ug¢ln hansi
vasitelarden istifads olunmasi
movzusunda mizakirs
aparilmasi

XI SiNiF

Mazmun xatti 1. INFORMASIYA va VERILONLSR

Standart 11-1.1. informasiya prosesleri (izro bilik ve bacariglarini nimayis etdirir.

11-1.1.1. Alinan va 6tirilan
informasiyanin miqdarini
muayyan edir.

informasiya migdari, mezmun
yanasmasi, alifba yanasmasi
(texniki yanasma), slifba,
alifbanin gucu (slifbanin
Olclsu), Hartli disturu, Sennon
dasturu

informasiyanin migdarinin
Olctlmasi Ugln insanin noqgteyi-
nazarindan mazmun
yanasmasinin va hesablama
texnikasi baximdan aelifba
yanasmasinin (texniki
yanasmanin) mahiyyatinin izah
edilmasi, Hartli va $ennon
dusturu vasitasile
informasiyanin miqdarinin
hesablanmasi

Standart 11-1.2. Verilanler bazasi uzre bilik va bacariglarini nima

is etdirir.

11-1.2.1. Verilonlar yigininin
orta giymatlarini tasvir edir.

Orta giymat, adadi orta,
median, moda

Programlasdirma dillerinin va
elektron cadval programinin
kémayi ile verilmig verilanlar
yigininin adadi orta, median va
moda kimi orta giymatlarinin
muayyan edilmasi, alinan
naticalarin mizakirasi

Mazmun xatti 2. APARAT TOMINATI

Standart 11-2.1. informasiya-kommunikasiya texnikasi tizre bilik ve bacariglarini niimayis etdirir.
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11-2.1.1. Gundaslik obyektlara
yerlagdirilmis hesablama
sistemloarinin asas icra
detallarini nece gizlatdiyini izah
edir.

Hesablama cihazlari, yerlosik
esitmae cihazi, yerlosik
moniroring cihazi

Hesablama cihazlarinin diger
sistemlarla, o ctimladan bioloji,
mexaniki ve sosial sistemlarla
integrasiya olunmasi; masaelen,
insanin saglamhgina nazarat
etmak ve tenzimlemak ugln
tibbi cihazin insanin daxilina
yerlagdiriimasi, esitma
cihazinin muayyan tezliklori
stizgacdan kegirmasi,
digerlarinin guclendiriimasi,
avtomobilds qurasdiriimis
monitoring cihazinin insanin
sdrdculiydni izlemasi

Mazmun xatti 3. PROQRAM TOMINATI

Standart 11-3.1. Sistem program teminati Uzra bilik ve bacariglarini nimayis etdirir.

11-3.1.1. ©Omealiyyat sistemlarini
tosnif edir.

Biristifadacili ve coxistifadacili;
birtapsirigl ve ¢oxtapsiriqli;
gergcek zamanli va zaman
paylasimli; sebaka va
paylanmis; Umumi va XUsusi
toyinatl amaliyyat sistemlori

Linux, 10S, Android va s. kimi
©S-nin mahiyyati ve fergine
dair muzakire

Mazmun xatti 4. ALQORITMLOR va PROQRA

MLASDIRMA

Standart 11-4.1. Formallasdirma ve modellagdirma Uzra bilik ve bacariglarini nimayis etdirir.

11-4.1.1. Modellagdirmanin
kdmayi ile prognozlar verir.

Modellasdirma, prosesin
reqressiya modeli, trend ayrisi

Excel programinin
imkanlarindan istifade edarak
prosesin regressiya modelinin
va bu models uygun qgrafikin —
trend ayrisinin qurulmasi

Standart 11-4.2. Algoritmlar tzra bilik va bacariglarini nUmayis etd

irir.

11-4.2.1. ikilik axtarig
algoritmini izah edir.

Axtaris alqoritmlari, ikilik axtarig
algoritmi

ikilik axtarig alqoritminin
mahiyyatinin izah edilmasi vo
verilmis elementin tapiimasi
dcun bu algoritmin tatbiq
edilmasi

11-4.2.2. Axtaris algoritmini
izah edir.

Onca-darinina axtaris (depth-
first search, DFS). Onca-enina
axtaris (breadth-first search,
BFS)

Onca-darinina axtaris (depth-
first search, DFS) ve dnce-
enina axtarig (breadth-first
search, BFS) algoritmlarindan
istifade edarak grafda axtarilan
elementin tapilmasi. Her iki
algoritmin effektivliyinin
giymatlandiriimasi

Standart 11-4.3. Programlasdirma uzra bilik ve bacariglarini nima

is etdirir.

11-4.3.1. Programin
yaradilmasinda tipik
fealiyyatlarin mahiyyatini izah
edir.

Programin yaradilmasinda tipik
foaliyyatlar: tanhlil,
layihalandirmsa,

Programlarin yaradilmasinda
tohlil, layihalandirmsa,
programlasdirma, sinaq

(testloma), tokmillosdirma
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programlasdirma, sinaq
(testloma), tekmillagdirma

kimi fealiyyatlarin mahiyyatinin
muzakira edilmasi ve bu iglarin
program nimunasi Gzerinda
namayis etdirilmasi. Bu zaman
basqalari ile qrupda islemak
Ucun telab olunan amakdasliq
bacariglarinin ve
davraniglarinin nimayis
etdirmasi

11-4.3.2. Program taminati
layihasini hayata kegirir.

Program teminati layihasi.
Program teminati layihasinin
Ozalliklori

Layiha anlayisinin mahiyyatinin
va layihanin hansi
marhalelarden ibarat olmasinin
ornak gostarmakls izah
edilmasi. Murakkab olmayan
program teminati layihasinin
yaradilmasi, layihenin muzakire
edilmasi

11-4.3.3. Program taminati
layihasinin sanadlarini
hazirlayir.

Program teminati layihasinin
sonadlasdiriimasi

Programi senadlaesdirmak Ug¢in
talebatlarin mizakiresi ve
hazirlanmig programlarin
sonadlasdiriimasi

11-4.3.4. Obyekt-yonlu
programlasdirmanin
mahiyyatini izah edir.

Obyekt-yonll programlasdirma,
obyektin xassaleri, obyektin
metodlari

Adi hayatda ve programlarda
rast galinan obyektlare
namunalar gosterilmasi, bu
obyektlerin bazi slamatlarinin
va harakatlarinin mizakirasi.

11-4.3.5. Interaktiv veb-
sohifalar yaradir.

Javascript dili, interaktiv veb-
sohifaler

Veb-sehifalars interaktivlik
vermak tgin HTML dilinin
imkanlarinin yetmadiyinin ve
bunun G¢iin alavs vasitelardan
istifade muzakiresi. JavaScript
vasitesile sahifenin
dayigdiriimasi, elementlarin
Uslubunun dayisdiriimasi,
teglerin uzaqlasdiriimasi va ya
yeni teglarin slave edilmasi.
Eyni zamanda, bu dil istifada
etmakls istifadacinin sahifede
etdiyi butin "harakatlerin®
(istanilen klavigin va ya sicanin
diymasinin basiimasi,
sahifenin firladilmasi, ekranin
i$ sahasinin boyudulub-
Kicildilmasi ve s.) izlanmasi

11-4.3.6. Veb-saytin internetda
derc edir.

Veb-saytin internetda darci,
veb-server, domen adi,
provayder, hosting

Sayt yaradildigdan sonra onun
veb-serverda nasr (elan)
edilmaesi (sayti toeskil eden veb-
sehifalarin sriftlarinin va grafik
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fayllarin veb-servera
yuklanmasi)

11-4.3.7. Segilmis veb-saytlar
muayyan meyarlar tGzra
giymatlendirir.

Veb-saytlarin
giymetlandirilmasi meyarlari

Verilmis veb-saytin musyyan
meyarlar asasinda tahlil
edilmasi. Hamin saytin hansi
meyarlara cavab vermadiyinin
muayyanlasdiriimasi ve
muzakirs edilmasi

11-4.3.8. Kodu nazeardan
kecirmakla programin
keyfiyyatini giymatloendirir.

Program kodunun keyfiyyat
meyarlari: korrektlik, istifadaye
yararhliq, oxunabilirlik,
effektivlik, dasinabilirlik,
miqyaslanabilirlik

Program kodunun tahlil
edilmasi ve onun korrektlik,
istifadaya yararliliq,
oxunabilirlik, effektivlik,
dasinabilirlik ve
migyaslanabilirlik kimi keyfiyyot
meyarlari asasinda
giymsatlendiriimasi

11-4.3.9. Bir neca
programlasdirma dilini
migayise edir.

Programlasdirma dillerinin
muqayisesi ve tesnifati

Tanis programlagsdirma
dillerinin Ustunlularinin va
catismazliglarinin izah
edilmasi. Muxtelif tip
masalalarin hallinde hansi
programlasdirma dilinin daha
munasib oldugunun muzakira
edilmasi.

> MIT Scratch 3

> Microsoft Small Basic

> Python 3

> C++

> HTML

> CSS

> JavaScript

Mazm

un xatti 5. INFORMASIYA COMiYYSTIi

Standart 11-5.1. Cemiyyatin info

rmasiyalasdirilmasi uzra bilik ve b

acariglarini numayis etdirir.

11-5.1.1. Kriptovalyutanin
mahiyyatini izah edir.

Ragamsal pul, kriptovalyuta,
kriptografiya, koin, bitkoin

Kriptovalyutalarin mahiyyatinin,
ustunluklarinin, elektron
pullardan farginin ve onlardan
necs istifads edildiyinin izah
edilmasi

Standart 11-5.2. informasiya teh

lUkssizliyi Gzra bilik va bacariglarini nUmayis etdirir.

11-5.2.1. Program teminati
piratciligl anlayisinin
mahiyyatini izah edir.

Muslliflik htiququ, program
teminati piratciligi

Program teminatinin mualliflik
haqugqi, program teminati
pirat¢ihdr ve onun program
tominatl senayesina vurdugu
ziyanlara dair miuzakira

apariimasi
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informatika fanninin xarakterina uygun talim strategiyalari

informatikanin tedrisinde seraitden (kompliter otaglar, internet ve s), sagirdlerin
ehtiyaclarindan, dovrin telsbinden asili olaraq strategiyalar muayyenlasdiriimalidir.
informatikanin tadrisinde tévsiye olunan bazi telim strategiyalari asagidakilardir:

o Problem merkazli dyranma. informatikanin tedrisinde problemli tslim yaradilan
problemli veziyystlorde nazeri ve praktik tapsiriglarin halli prosesinda sagirdlerin
yeni bilikler slde etmalarina asaslanib. Bu zaman sagirdler qarsisinda problem,
idrak tapsirngi qoyulur ve sagirdlar (muasllimin bilavasite igstiraki ve ya musteqil
sokilde) onun halli yollarini aragdirirlar. Problemli veziyyastin yaradilmasi mévzunun
darindan va tez basa dustlmasina kdmak edir:

o Sagirdlarin avvalki bilikleri faallagdirilarag yeni biliyin avvalki ila alaqgesi
formalasdirilir.

o Yeni bilik onun tetbiq ediloceyi kontekstde Oyradilir ki, bu da bu biliyin
praktikada istifadesini ve basga konteksta kecirilmasini sadalesdirir.

Informatika fanninin tedrisinds bu strategiya genis imkanlar agir. Masalan, verilmis konkret
programi yazarken, onun daha asan ve rahat basa dusulan olmasi Ugun sagirdlarin takliflari
galecakda bu tip masalalarin hallinds onlara komak edacak.

Beloalikla, problemli tslimin gedisinde musllim sagirdleri biliklarin sarbast axtarisina
yonalderak, onlarin idrak faaliyyatini tagkil edir.

o Birbasa telim. Bu zaman muallim sagirdlarla ilkin biliklerin tekrarlanmasini
apardigdan sonra yeni moévzunun izahini edir. Vo dersda sagirdlerin qazandiglari
bilik milayyen test tapsiriglari yerina yetirilorok tamamlanir. informatika praktik fann
oldugu Ugun bu talimdan ilkin anlayiglari dyranan zaman istifads edilir.

o Birga 6yranma. Bu telim Usulu sagirdlerin gruplar saklinds igini ehtiva edir. Bu isa
onlarda komanda ruhunu, masuliyyat hissini, dyratma ve Oyrenma bacariglarini
formalasdirir. Bu yanagsma miurakkab masalenin programini tertib edarkan, sayt
yaradarkan ve s. bu kimi tapsiriglarin halli zamani komak edacak.

o Layiha asash oyranma. Layihe mahdud zamanda, verilmis soraitde miayyan
naticeya (meqsada) nail olunmasina, miayyan unikal mahsulun ve ya xidmatin
yaradilmasina yonalmis yaradici faaliyyatdir.

informatika fenninin tedrisinds layihe asasli éyranmani har hansi bélmenin sonunda, slde
olunmus biliklere asaslanaraq aparmaq maslahatdir. Bu tip Oyrenmaya layihanin
movzusundan va murakkabliyindan asili olaraq bir nege dars saati ayrila biler. Bu zaman
sagirdler gruplarla islayib, 6z iglerini numayis etdirmalidir ki, bu da sagirdlards is bolgusu
aparmag, vaxt bolgusit aparmaqg ve mahsullarini nimayis etdirmak kimi vacib bacariglari
formalasdirir.

52



o

©)

Tarixi yanagsma. Komputerin, onun aparat ve program taminatinin, program
tominatinin, komputer sebakalarinin ve sebaka program taminatinin inkisaf tarixi bu
sahalarin mahiyyati hagda fikir formalasdira biler ki, bu da sagirdlari daha malumatli
edar.

Anlayis xaritalarinin (mind-map) qurulmasi. Anlayis xaritelarinin qurulmasi
zamani sagirdler anlayiglar, prosesler arasindaki alagsleri qurmalidirlar. Bu da
onlarda muxtalif mévzular arasindaki mantigi asilihgr anlamaga komak edir.

Debat. Bu tslimds sagirdler arasdirma va tahliletma, biliklerini sistemlesdirma,
muzakiraler etmak, fikirlarini aydin sakilde teqdim etmsa bacariglarini nimayis
etdirirlar. Har hansi anlayis, proses haqqinda iki bir-birine aks movqgeleari taqdim
edarkan daha inandirici olmaq t¢in hamin anlayis ve ya proses haqgda kifayst gadar
melumat toplamaq lazim gelir. Messlen, “internet heyati asanlasdirdi, ya
cotinlesdirdi?” mdvzusu va bu kimi diger mdvzulari mizakire ederken, sagirdlor
biliklarini darinlesdira, eyni zamanda ifads eda bilma bacarigina yiyanacakler.
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Fendaxili va fanlararasi inteqrasiya

Fandaxili inteqrasiya

informatikanin tedrisinde fendaxili inteqrasiya, bilik, bacariq ve verdislerin sistemli sokilde
alagslendirilmesidir. informatikada fendaxili inteqrasiya asagidaki ehemiyyete malikdir:

Sagirdler informatikanin insan hayatinin har bir sahasine aid masalalarin hallini veran
totbigi elm oldugunu va naticedsa informatikanin mahiyystini daha aydin ve atrafli basa
dusur;

informasiya, alqoritmik mentig, modelloma, qurdular ve program teminati kimi
informatikaya aid anlayislarini birlagarak, butdvliyl necs tamin etdiyini basa dusdur,
Analitik ve alqoritmik diisiinmeye esaslanaraq miixtslif informasiya texnlogiyalarinin
istifadasi ila ¢esidli masalaleri hall edir;

Informasiya texnologiyalarinin Informasiya cemiyyatinin formalagmasinda rolunu anlamagq
ve muxtalif elektron xidmatlerdan istifada etmayi bacarir.

Fandaxili inteqrasiyani tamin etmak tUgln asagidaki bazi yanagsmalardan istifade etmak olar:

informatikanin mixtslif sahsleri ve anlayislar arasindaki slageleri vurgulamaq (mesalen,
Maentiq cebrinds istifade olunan mantiqi gapilarin (AND, OR) yarimkegirici elementlor
vasitasi ile neca galisdigini géstarmak);

Informatikadaki anlayis ve qurgularin tarixan nece alde olundugunu ve inkisaf etdiyini
mizakira etmak (masalan, mexaniki sistemlerden magnit sistemlare, lampalara ve
yarikegiricilara, oradan da quant sistemlara kimi inkisaf yolu);

Bir darsda bir nece mdévzunu qarsiligh slagsli sekilde teqdim etmak (masalen, avvalki
sinflarda elektron cadvalda tasvir olunan verilanlar modeli relativ verilanler bazalarinda bir
necea cadval formasinda alternativ tasviri gostararak, Ustinliklerini izah etmak);
informatikanin bir sahasine aid biliklerin onun basqga bir sahasinde tetbiq ediimasine aid
nimunaler gostermak ve muizakiraler aparmaq, masale hall etmak (masalan, elektron
cadvalds verilanlere asasan hazirlanmis grafik tasvirleri teqdimat programinda slaydlarda
istifade etmak);

Sagirdleri informatikaya aid anlayislari éyrenarkan birlikde ¢alismaga, mizakireys va hear
sagirdin muxtalif bucagdan yanasmasini temin etmayas istiqamatlandirmak (masalan, veb-
sayt layihasinds dizayn programinda dizaynin yigmasi, HTML-CSS sablonun yigiimasi,
interaktiv elementlarin yazilmasi, verilonlar bazasinin layihalendirmasi, layiha tagdimatinin
hazirlanmasi v.s. igleri farqli sagirdlera tapsirmaq);

Miuxtalif manbalarden arasdirmagi taleb edan tadgigat masalaleri taqdim edarak sagirdlari
tedgigat-asasli dyrenmaya sdvg etmak (masalen, masalanin halli G¢cin Wikipedia-dan,
darslikden, slavas kitablardan, Youtube-dan farqli izahlari tapib migayise etmak);
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e Program teminatlarindan istifade etmakle neazari anlayiglarin vizuallasdirilmasini va
garsiligh elagasinin anlagiimasini temin etmak (masalan, c¢esidlandirma alqoritmlerin
animasiyalarinin hazirlanmasi).

Fanlararasi inteqrasiya

informatikanin tedrisinde fenlerarasi inteqrasiyadiger fenlers aid anlayislarina ve bacariglarina
asaslanaraq informatikanin anlayiglarinin va bacariglarinin daha darin Oyrenilmasini, eyni
zamanda informatikanin shate etdiyi anlayis va vasitalerin basqa fenlare aid masalalerin halli G¢ln
istifada olunaraq, informatikanin bir tatbigi elm kimi missiyasinin anlasiimasini ve effektiv istifada
olunmasini nazarde tutur. Bu zaman informatikanin digar fenlerle slagali, bir-birini tamamlayan
movzularinin tadrisi inteqrativ gekilde hayata kegirilir.

e Gindalik hayatda ve muxtslif iqtisadi sahalarde (elm, maliyys, incesenat, idman va s.)
informatikanin istifadasini sagirdlerle mizakirs etmak;

e Otraf miihitle bagdl bazi masalslarin hallinds Informasiya Texnlogiyalarinin (iT) istifadasini
muzakire etmak;
Miixtelif madeniyyatlerin informatikaya téhfesini miizakire etmak;
Miixtelif pese miitexassislorini derse devet etmakle miivafiq pese sahasinde informasiya
texnologiyalarinin tatbigini mizakirs etmak;

e EImi muzeylare va sergilera, elmi tadgigat ve istehsalat markazlarina ekskursiyalar tagkil
etmoak ve informasiya Texnologiyalarinin tatbigine aid real miisahideler aparmag.

Fanlararasi integrasiyani temin etmak Ugun asagidaki yanasmalardan istifade etmak olar:

e Tabiat fanleri, texnologiya, muheandislik, incesanat ve riyaziyyat sahalerine aid
movzularda ve masalalerds informatikaya aid bilik ve bacariglarin istifadasi (STEAM).

e Mauxtalif program teminatindan istifade etmakls foqrli igtisadiyyat sahalarina aid anlayis va
usullardan istifade edarek muxtslif masalaler hall etmak;
Diger fanlerin musllimleri ila birgs ortaq layihaler hazirlamagq;
informatika derslerinds algoritmik tafekkiir telob eden masaslelerle yanagi hemin
masalalarin halli Ggln programlasdirma komponentini alave etmak;

e Moantiqi ve alqoritmik bilik ve bacariglar, muxtslif massle halletma Usullari taleb edan bilik
yarislarinda igtirak etmak (mas. Programlasdirma olimpiadalari, roboto texnika v.s.
yariglari, startup musabiqalari);

informatika fonni ilk olaraq sagirdlerin asag: siniflerde tadris olunan “Ana dili”, “Heyat bilgisi” ve
“Tabiat” fonlarinden alde etdiklari bilik va bacariglara asaslanir. (Mes. obyektlor va slamat vo
funksiyalari izah olunanda isim-sifet-fele banzarile biler, yer Gziinds bas veren proseslar misal
verile biler). Tadris prosesi asasan riyaziyyatla ve tabist fanleri (fizika, biologiya, cografiya)
inteqgrasiya olunur. (masalan, riyazi funksiyalarinin vizuallasdiriimasi, dusturlara géra eyni név
masalaleri hall edan programlarin yazilmasi, handasi teoremlerin grafik olaraq isbati; elektronik
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qurdu va cihazlarin qurulusunda istifade olunan kimyeavi maddaler ve reaksiyalar; cihazlarin
islemasi tictn tetbig olunan fiziki hadisa va qanunlar: “CRT monitorlarda katotdan ¢ixan elektronun
kinetik enerjisi ekrana deaydikda potensial enerjiya donusur va ekrani ortan fosfor vasitasi ile yasil
rongli isiq ndgtesine doniiserek pikselin yanmasina sebeb olur’; GiS sistemlorinde cografi
koordinatlarin istifade olunmasi v.s.). Bununla berabaer, informasiya texnologiyalarinin inkisaf
tarixinden bahs etdikds “Tarix” fonni il inteqrasiya bas verir.
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informatika fanninda sagird nailiyyatlarinin giymatlendirilmaesi vasitalari va
meyarlari

Qiymatlandirma tadris prosesinds shamiyyatli rol oynamagla sagirdin biliyinin miayyan olunmasi,
giymatlendiriimasi ve tekmillasdiriimasi Uc¢in 6énamli vasite sayilir. Aparilan giymatlendirmalera
asasan muallimler sagirdlarin qarsilasdiglari ¢atinliklari tayin edir, tadris prosesindaki zaif cehatlori
askar etmaye calisir, eyni zamanda sagirdlerin bilik va bacariq saviyyalerinin muiayyan
standartlara uygunlugunu muiayyan edir. Sinifdaxili giymatlondirmanin 3 névi mdévcuddur:
diagnostik, formativ ve summativ.

Diagnostik giymatlandirma tadris ilinin avvalinda kecirilir ve sagirdin cari biliklerini, onlarin
bacarig ve gabiliyystlarini miayyan etmak maqsadi dasiyir. Muallim garsidaki tadris ilinden an
yaxgl natice almag Uc¢un imtahan naticasindan dizgun sakilde istifade etmayi bacarmalidir.
Musllim bu zaman ham talim prosesinda yarana bilacak problemlari prognozlasdira, ham da
sagirdlerin galacak fealiyyatini stimullagsdira biler.

Formativ giymatlandirme her ders apariimali olan giymatlondirms Usuludur. informatika
fonninda sagirdin bilik ve bacariglarina asaslanan giymatlandirmani sifahi, test ve ya layiha
soklinda etmak mumkundur. Programlasdirma bolimuinds ortaya qoyulmus haqiqgi problemlarin
kodlasdiriimasi, informasiya cemiyyetine aid movzularda dizgun analiz, aragdirma aparmaq,
qurgularla real tanigshg ve qurgular Gzerinde amealiyatlar kimi layihe ve tapsiriglarin islenmasi
magsadauygundur. Musallim gundalik naticelarden qeydler aparmali ve sagirdin daha yaxsi
naticaler alde etmasi Gglin dogru pragnoz miuayyan etmalidir.

Summativ giymatlandirma har bdlmanin va yarimilin sonunda kegirilir, mazmun standartlarinin
manimsanilmasi ile badli tahsilalanlarin nailiyyat saviyyasini miayyanlesdirmaya xidmat edir.
informatika fenni iclin giymetlondirmade nezere alinmall olan, esas sayila bilecek meyarlar
asagidaki kimidir:

Kompduter qurdularinin taninmasi, inkisaf prosesi;

Komputer programlarinin taninmasi ve dizgun istifads oluna bilmasi;
Komputerin, qurgu va programlarin islema prinsiplarini anlamasi;

Yeni nasil texnologiyalardan xabardar olmasi;

Algoritm qurma bacariglarinin olmasi;

Algoritmi programlasdirma Uzarinda dizgun gokilde hayata kegira bilmasi;
Sarbast kod yazma bacariglarinin olmasi.

Qiymatlandirma vasitaleri muxtalif ¢etinlik daracasinds olmalhdir. Tapsirngin ¢atinlik daracasina
gOra asan, orta ve ¢atin olmagla 3 qrupa bélmak olar. Qiymatlandirma apararkan har 3 derecadan
istifade olunmasi maqgsadauydundur. Asan suallar gisminda faktoloji biliker telab edon suallar
istifade etmak, orta ¢atinlik deracasi U¢lin hesablama, algoritm ve programlasdirma bacariglarinin
yoxlanilasi mUmkianddr. Catin suallar Gcln ise xUsusi alqoritmik dusince ve hesablama
bacariglari telab edan suallardan istifads oluna biler.
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informatika fannina dair talim materiallarinin planlagdiriimasi iizra metodik
tovsiyaler

Har bir muallim isini daha semarali ve mahsuldar teskil etmasi tG¢ln planlasdirma bacarigina malik
olmalidir. Yani, misallim tadris ili boyu va gundalik dersde gbéracayi iglari planlasdira bilmalidir.
Planlagdirma musllimin asas maqsadlerini muayysnlagdirmak va onlara nail ola bilmak tg¢ln
foaliyyet istigamatidir. Illik planlagdirmada tedris vahidinin ne zaman va hansi ardicilligla tedris
edilacayi gosterilir. Eyni zamanda har fesle ayrilacaq vaxt qeyd edilir. Fennin planlasdiriimasi
ardicilhgr asagidaki kimidir:

1. Tadris edilaecak tedris vahidlarine uygun mazmun standartlarini miayyan etmak;

2. Hear tadris vahidi U¢un tadris planina asasen vaxt bolgiusu aparmagq (Tadris vahidlari G¢iln
vaxt bélgustuni musayyanlasdirarkan foenn Uzre illik ders saatlarinin Gmumi sayl hesablanir.
Har tadris vahidinin shamiyyati ve murakkabliyi baximindan vaxt muayyen edilir.)

3. Sinfin seviyyasini ve maraglarini nazars almag. illik plan tertib edilorkan dars ilinin haftsleri,
totil va bayram (geyri-is) gunlari nazare alinir. Har tedris vahidi va movzu vasitesila
reallasdirilacaq mazmun standartlari (altstandartlar) segilir, istifade olunacaq manbaler
(resurslar) musyysn edilir, har mévzu Ggiin ayriimis vaxt geyd olunur. illik planlasdirma
asasinda muallim fardi olaraq gindslik (cari) ders planlasdirmasi edir.

Bunun Gc¢in muoallim darsin bitin maerhalalerini aydin tasavvir etmali va asagidaki suallarin
cavablarini 6zu Ggun konkretlagdirmalidir:

» Nao Oyrenilocek?

* Necao dyranilacok?

* Hansi geraitde dyranilacek?

* Naticalaer neca giymatlandirilocok?

Ders planlasdirilarken  movzu  eatrafinda  hansi  altstandartlarin  reallasdirilacagi
muayyanlasdiriimali, ona (onlara) uygun telim magsadi (telim magsadleri), miuvafiq Usul va
vasiteler secilmalidir.

Dars planinda asagidakilarin nazara alinmasi didaktik cehatdan shamiyyatli hesab edilir.

1. Movzuda reallasdirilacaq altstandarti konkretlesdirmak;

2. Dersin magsadini (magsadlarini) misyyan etmak;

3. s Usullari ve formalarini segmak;

4. Malumat manbalerini, dars t¢ln lazim olan resurslari (manipulyativlari, techizati)
muayyan etmak;
Tapsiriglar ve mizakira Ggun suallar hazirlamaq, giymatlandirma vasitslari hazirlamagq;
6. Darsin har marhalasina serf olunacaq vaxti muayyanlasdirmak.

o
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Cari plan nimunasi

Movzu: Cadval prosessorunda gesidlama va filtrlemsa.
Altstandart: 7-3.2.1. Elektron cadvale g¢esidloama va filtrlema tetbiq edir.

Darsin maqgsadi: Sagirdlarde cedval prosessoru vasitasi ila verilanlerin ¢egidlanmasi ve
filtrlenmasi haqda tasevvur formalasdirmagq.

Komakci vasitalar: Kompiiter, proyektor, Excel elektron cadval programi, internet, is daftari.
Darsin marhalalari va gorulacak iglor:

1. Maraqoyatma (motivasiya, calbetma):
e informatika fenni Uzre olimpiadada istirak eden 100 mektsbin 1000 sagirdinin adindan
ibarat elektron cadval teqdim olunur.
e Olimpiadada hansi sinfin sagirdlerinin daha feal igtirak etdiyini nece muayyan etmak olar?
e On yuksak bal toplayan sagird hagda malumati nece alde etmak olar?

2. Aragsdirma (fealiyyaet, tadgiqat): Sagirdler 1000 sagird hagda malumat olan cedvaldan lazim
olanlari tez vaxtda muayyan etmayin yollarini arasdirir. Takliflor dinlenilir.

3. Izahetmoa (6yrenma). Darslikdeki dyrenma matninin teqdimati ve miizakiresi. Sagirdleri
cesidlama (sort) ve filtrlema (filtr) alatlari ile tanis edarak, bu alstlarin kbmayi ile az zaman arzinda
hansi sinif sagirdlarinin daha feal oldugunu va an ¢ox bal toplayan sagird hagginda malumatlari
namayig etdirilmasi.

4. Mohkamlandirma (tapsiriq). Darslikdaki va is daftarindaki tapsiriglarin ferdi gaydada yerina
yetiriimasina nazarst. Zaif sagirdlare ¢esidloama va filtrlemanin kdmayi ile diger malumatlarin alds
edilmasi tapsinlir. Daha hazirligh sagirdlare ise g¢esidloama va filtrlemaninin digar novlerini
arasdirmaq tapsirilir.

5.Qiymatlandirma (formativ giymatlendirma). Faaliyyat, tapsiriglar ve sual-cavab asasinda
sagirdlerin asagidaki muddaalari 6yrenma saviyyasina dair aks-alags verilir:

e (esidlamaden istifada edarak verilmis cadvaldan lazim olan malumati alds edir.

e Filtrlemadan istifade edarak verilmis cadvaldan lazim olan malumati alds edir.
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