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informatika fenninin megsad ve vezifaleri

Hazirda butun dunyada informasiya-kommunikasiya texnologiyalarinin gox boyuk suratle
inkisaf etdiyi, informasiya cemiyyaetinin formalagdigi bir dovrda bu proseslarin nazari ve tatbiqi
problemlarinin markazinda dayanan informatika fanninin mazmununun da yenilanmasina ehtiyac
vardir. Bu yenilanmani son dévrlar 6lkemizda E-hékumat quruculugu istigamatinda aparilan isler,
o cumladan Azerbaycan Respublikasi Nazirlor Kabinetinin 2020-ci il 29 sentyabr tarixli 361
nomrali Qarari ile tasdiq edilmis “Azarbaycan Respublikasinda iUmumi tahsilin dévlat standartlar”
da talab edir. Bu sanadda timumi tahsil pillesinds tahsilalanlarda formalasdirilan sarigtslar (tehsil
prosesinds va hayatda manimsanilmis, har hansi bir faaliyyst sahasi, eloce da sexsi inkisaf,
sosiallagsma va camiyyats inteqrasiya, masgullug, dmurboyu tahsil ti¢clin zaruri olan bilik, bacariq,

yanasma va dayarlar macmusu) arasinda ikisi bilavasite informatika fanni ile baghdir.

Saerigtaler Maktabae- ibtidai tahsil Umumi orta Tam orta tahsil
hazirhqda saviyyasinda | tahsil saviyyasinda
saviyyasinda
ragamsal informasiya- IKT-dan ilkin IKT-nin comiyyatin
savadliliq kommunikasiya | istifade imkanlarindan | hayatinda IKT-nin
texnologiyalarini | bacariglari magsadyonli ahamiyyatini
(IKT) taniyir ve | nimayis etdirir | istifads edir dayaerlandirir, faal
ferglendirir istifadacgi bacariglari
namayis etdirir
informasiya informasiya informasiya informasiyanin | informasiyadan
savadlihgi baradas ilkin axtarmagin ve | xassalerini foaliyyatinda
biliklare malikdir | toplamagin nazara magsadyonli
yollarini bilir almagla, onu istifade edir
emal ve istifade
edir

Umumtshsil maktablarinds informatika fenninin tadrisinin asas magsadi sagirdlarde mantigi
va algoritmik tafekkir tarzini, masalalarin semarali halli Gsullarinin secilmasina ybnalmis yaradici
ve amali disinma qabiliyyatlerini formalasdirmaq, elaece da onlarin glindslik garsilasdiglar
problemlarin halli Gg¢ln telab olunan zeruri informasiyalari komputer vasitasile ala bilmalari
sahasinda bacariq va verdislerin dyradilmasidir.

XX asrin ortalarinda meydana galarak tagekkll tapmis an yeni elm sahalarindan biri olan
informatika, ilk névbada, muxtslif ndv informasiyanin komputer va ya digar elektron hesablama
texnikasinin kdmayi ile toplanmasi, emali, saxlanmasi, axtarisi, paylanmasinin taskili, tarixi,
metodologiyasl, nazariyyasi ile masgul olur.

informatika komputerlasdiriimis informasiya sistemlorinin fealiyyatinin layihslesdiriimasinin,
islenilmasinin, yaradilmasinin, semaraliliyinin giymatlandirilmasinin, onun muxtslif sahslarda
totbiginin ve tasirinin butin aspektlorini dyranan kompleks fondir. Mahiyyatine gora, informatika
informasiya proseslarinin va onlarin avtomatlasdiriimasi yollarini dyrenan fann kimi yaranmisdir.

3



Hazirki dovrde cemiyyatin ve onun butlin sahalarinin inkisafi komputerlorin artan intellektual
imkanlari ve internetin informasiya resurslarindan genis istifade olunmasi ile alagadardir.
informatika sagirdlerin bacariq ve verdiglerinin formalagsmasinda miihiim rol oynamagqla
onlarin xarakterinin, manavi keyfiyyatlarinin ve intellektual saviyyasinin inkisafina kémak edir.
Muasir dovrds informatika Uzra bilik ve bacariglari olmayan sexsi yuksek miutexassis kimi
formalasdirmaq ¢ox gatindir. Umumi tehsil pillssinde tadris olunan informatika fanni tshsilin
novbati pillelerinde yeni bilik ve bacariglara yiyalenmeaya zamin yaradir. Buna gore de yaxsi
mitaxassis olmaq arzusunda olanlara galecak fealiyyatlarinds informatikanin rolu izah edilmsalidir.

Har bir insan gundslik hayatda, emali fealiyyatde informatikanin tetbiqi ile qarsilasir va
informatika tzra bilik va bacariglarindan faydalanir. Bu bilik ve bacariglar muasir texniki vasitelarla
davranmaga, muxtslif sosial, igtisadi, hiqugi ve siyasi informasiyalarin alde edilmasine ve
onlardan istifadeys imkan yaradir. informatika bir elm sahasi kimi giindslik hayatda, deqiq ve
humanitar elm sahalerinin inkisafinda, texnika ve mduasir texnologiyalarin tekmillosdiriimasi
prosesinde ortaya ¢ixan problemlarin hallinde insanlarin yaxin kémakgisine cevrilir. informatika
fonni sagirdlarin elmi, praktik biliklerinin genislonmasinds, yeni ixtisaslara yiyalonmasinde muhim
rol oynayir.

Bitin bunlar tmumi tehsil misessisalerinda tadris olunan fanlar sirasinda informatikanin
yerini muayyan etmakla yanasi, onun tedrisi qarsisinda qoyulan vezifeleri Umumi sakilde
muayyanlesdirmaya imkan verir.

informatika ve diger fenlerin dyrenilmesinde kompiterlorden istifade telimin ayaniliyini
artirir, murakkab obyekt ve proseslerin modellasdiriimasina, tedris materialinin daha asan
manimsanilmasine imkan yaradir, sagirdlarin mustaqil 6yrenma faaliyyatini genislondirir.

Informatika fonni fundamental anlayislari ve malumatlari, digar elmleri éyranmak (iciin
zoruri bilik, bacariq va verdisleri formalasdirir, sagirdleri informasiyalasmis cemiyyatde praktik
hayati faaliyyete hazirlayir. O, dunyadaki elektron informasiya resurslarini tahlil etmak
bacariglarini formalasdirir, eotraf alemin tehliline informasiya sistemi no6qteyi-nazarinden
yanasmani, ragemsal savadliligin formalagsmasini, informasiya texnologiyasindan genis istifade
soratinde praktik fealiyyate hazirhdi, alqoritmik tefakklrin inkisafini, programlasdirmanin
oyradilmasini temin edir. informatikada hemginin sexsiyystin informasiya madaniyystine ve
informasiya tehlUkasizliyi masalalerine xususi diggat yetirilir.

informatika fanninin tadrisinin vazifalori informasiyanin gabulu, toplanmasi, tahlili,
oturdlmaesi, emall va onlardan istifade qaydalari hagqginda sagirdlerin tam va dolgun bilikler
gazanmasidir. O cumladan, bu bilikler vasitesile dinyada bas veren informasiya proseslarinin
ahamiyyatini, miasir camiyyatin inkisafinda informatika va informasiya texnologiyalarinin rolunu
basa diismasidir. Elace de, IKT-ni imumbasari deyarlerin terkib hissesi ve informasiya cemiyyati
inkisafinin harakatverici quvvasi kimi giymatlondirmayi, praktik fsaliyyetde va diger fenlarin
oyranilmasinda tatbiq maqsadile zaruri bilik, bacariq ve vardiglere yiyalanmak lgln real asas
yaratmaqdir.

Maktablilerin praktik fealiyyata, emaya va 0z tahsillaerini davam etdirmalarine hazirlanmasi
informatikanin, reqemsal savadliigin va sagirdlerin informasiya madaniyyatinin aparici rol
oynamasindan, maktablilerin informasiya cemiyystine nazeri ve praktik hazirligindan, onlara
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muasir goraitde darketma Usullar va vasitalerinden istifade etmays serait yaradilmasindan
bilavasite asilidir. Sagirdlar informasiya madaniyyatina, reqemsal savadliliga yiyslandikce amak
bacariglarini miayyanlasdirir, gelacekda hayat saraitini daha semarali qurmaq imkani alde edirlor.



Informatika fonninin tadrisina verilan talablar

Muasir dovrde pedaqoji prosesin tagkiline verilan asas imumdidaktik telabler (pedaqoji
prosesin tamligi, telimds barabsr imkanlarin yaradilmasi, sagirdyonumlulik, inkisafydnumlaluk,
fealiyyatin stimullasdiriimasi, dastaklayici mihitin yaradilmasi) informatika fenninin tadrisinds da
aktualdir.

informatikanin tedrisi  evvelceden miieyyen olunmus naticeleri slde etmak {clin
musllimlarin slagalendirici, istigamatverici, sagirdlerin ise tacribagi, yaradici subyektlor kimi
garsiligl emakdasliq fealiyyatlari @sasinda yuxaridaki prinsiplar nazsra alinmagla qurulmalidir.

Pedaqoji prosesin tamligi informatika fenninda talim maqgsadlarinin inkisafetdirici, dyradici
olmaqgla yanasi heam de terbiysedici xarakter dagsimasini nezards tutur. Yani pedaqoji proses
kompleks sakilde hayata kegirilmali, real naticalerlo yekunlasan muallim ve sagird fealiyyatini
ahata etmalidir.

Telimde berabar imkanlarin yaradilmasi Gc¢ln batin sagirdlera komputerla islemak imkani
verilmali (fardi, cutlikde ve ya Kicik gruplarda), algoritmik dlsince bacari§i zaif inkisaf etmis
sagirdlera daha cox diggat yetirmali ve onlarin potensial imkanlarinin (ze c¢ixariimasina
calisiimalidir.

Sagirdyéntmliliik butin tedris ve talim iginin (dyrenilan mdvzular, verilan tapsiriglar,
hazirlanan reqgemsal layihaler ve s.) sagirdlerin maraq va telebatlarinin 6dsnilmasina, onlarin
istedad va gabiliyystlarinin, potensial imkanlarinin inkisafina yonaldilmasini nezards tutur, ¢lnki
pedaqoji prosesin markazinds sagird dayanir.

Inkisafyéniimliiliik sagirdlerin algoritmik tefekkiir tarzinin izlenilmasi, regemsal layihsler
hazirlamaqda nailiyyatlarinin tahlil edilmasi, bilik, bacariqg ve vardiglarinin inkisaf saviyyasinin
tenzimlanmasi demakdir.

Foaliyystin stimullasdiriimasi Uclun sagirdlerin informatika fennine maraginin artiriimasi
maqgsadile onlarin fealiyystindaki butun irslileyigler geyd olunmali ve dayarlendiriimalidir.

Dasteklayici mihitin yaradilmasi informatika darslerinin komputer otaqglarinda ve elaca do
saglam manavi-psixoloji mihitde, slverigli ve tahlikesiz telim seraitinds tagkil edilmasini nezerda
tutur.

informatika fenninin tadrisini semarsli qurmagq tUcin Umumi prinsiplerle yanasi, asagidaki
metodik taleblarin nazars alinmasi da maqgsadauygun hesab edilir:

1. Reqgemsal savadhligin formalasdiriimasi;
2. Mantigi ve algoritmik tefekkurun inkisaf etdiriimasi.

1. Ragamsal savadlihgin formalasdiriimasi. informatika ve onun verdiyi texnologiyalar
igtisadiyyatimizin ve hayatimizin esasini teskil edir. Komputerlarin intensiv istifads olundugu
dinyada yaxs! tehsilli vatandas olmagq va 21-ci esrda 6zlina yaxs! karyera qurmaq Ugun sagirdlar
informatikanin prinsiplerini ve praktikalarini aydin sekilde basa diismalidirler. informatika fenninin
tadrisi prosesinda komputer bacariglarinin formalagmasi Gzerinds ig aparilir. Sagirdler ilkin olaraq
komputer texnologiyasina yiyslanirlar. Komputer vasitasile musyyan informasiyalari toplamagq,
onlari emal etmak, basqalarina ¢atdirmaq tg¢un bacariglar alds edirlor.
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Kompduter texnologiyalari heam de sagirdlarin reqemsal savadliliga yiyalanmasini temin edir.
Basqa s6zle, sagirdler informasiya ve kommunikasiya texnologiyalarindan istifads edarek gelacek
is yerlarinae uygun saviyyada va ragamsal dinyanin faal istirakgilari kimi 6z ideyalarini ifade edir
va inkisaf etdirirlor.

2. Mentigi ve alqoritmik tafekkiiriin inkisaf etdirilmasi. informatikanin tadrisi zamani
umumilagdirma, konkretlasdirma, analiz, sintez, tasnifetma ve sistemlasdirma kimi aqli mihakima
usullarindan istifade olunur ki, bu da sagirdlerin mentiqi tefekkuranun inkigafini surstlandirir,
onlarin mantiqi mihakima yurtuds bilmak bacariglarini inkisaf etdirir.

Mentiqi tefekkurin inkisafl alqoritmik tefekkurin formalasmasini asanlasdirir. Algoritmik
disinma qabiliyyati dedikda, muxtalif masalaleri hall etmak, arzu olunan naticaya catmaq Ucln
foaliyyat planinin tertib edilmasini teleb eden bacariq basa diisiiliir. insanlar giindelik heyatda ham
sada, ham de murekkab masalalerle qarsilasir ve bu masalalari hall etmak tg¢in muxtalif nizaml
harokatler ardicilligindan istifade edirler. Bu zaman onlar alqoritmik yanasma terzinden istifada
etmali olur, har hansi magsads ¢atmagq tcun harakatlar ardicilligini planlasdirirlar. Butin bunlarin
yerina yetirilmasinda alqoritmik ve mantiqi tafekkurun inkigaf etdiriimasi zaruri teleb kimi meydana
GIXIr.

informatikanin tedrisinde esas problemlerin gaynagi ise onun nezeri ve tetbiqi
mazmununun suratli inkisafi ile baglidir.



informatika fanninin mazmunu ve Umumi tehsilin saviyyalari tizre talim

naticalari

ibtidai tahsil saviyyesinin sonunda informatika fenni tizre Umumi talim naticalari:

informasiya (formalari, manbalari, xassalari, 6tlrilma vasitaleri) haqqinda tesavvirs malik
oldugunu numayis etdirir;

komputerds sads amaliyyatlar icra edir;

sads alqoritmlar qurur.

Umumi orta tahsil saviyyasinin sonunda informatika fanni tizre Umumi talim naticalari:

informasiyani toplayir, emal edir va magsadyonli istifads edir;

standart riyazi algoritmlari tatbiq edir, hayati masalelarin algoritmik hallini taqdim edir;
programlasdirma dillerindan istifade edir;

internet xidmatloerindan (servislarindan) istifade edir.

Tam orta tahsil saviyyasinin sonunda informatika fanni Gizr@ imumi talim naticalari:

muxtelif emaliyyat sistemlarinds ve tetbigi programlarda iglayir;
sada programlar hazirlayir;
informasiya camiyyatinin formalagdiriimasinin shemiyyatini dayarlendirir.

informatika fenni (izre mazmun xatlari imumi talim naticelsrini reallasdirmaq tglin miayyen
edilen @sas mazmunun zaruri tarkib hissasidir. Bu mazmun xatlari sagirdlarin 6yranaceayi materiali
daha aydin tasvir etmak U¢iin miayyan olunur va onu sistemlasdirmak maqsadi dagsiyir.

Mazmun xatlari:

ahrwbdPRE

Verilanlar va informasiya,;
Aparat teminati;

Program teminati;

Algoritmlar va programlasdirma;
informasiya cemiyyati.

informatika fenninin mazmun xatleri biitin siniflerde deyismez qalir, ancaq bu xatlerin her
birindeki mazmunun sadadan miurakkaba dogru dayismasi, darinlesmasi ve genislendiriimasi
nazards tutulur. Qeyd etmak lazimdir ki, fannin mazmununa daxil olan har hansi anlayislar ve ya
bacariglar yalniz bir mazmun xatti ¢arcivasi ile mahdudlagmaya biler. Bu kurikulumda mazmun
xatlarinin  muayyanlesdirimasi zamani onlarin har birinin vacibliyi esas goturilss da,
alqoritmlasdirma va programlasdirmanin hazirki ve getdikce artan shamiyyati nazera alinaraq,
uygun mazmun xatti Uzre altstandartlara daha genis yer ayriimisdir.

Mazmun xatleri Uzre anlayis va bacariglar asagidaki kimi paylanmisdir.

1. Verilanlar va informasiya



Bu mazmun xatti iki esas standarta (mazmun standartina) ayrilmisg, sagirdlarin informasiya
proseslari ve verilonlar yi1gini Gzra zaruri bilik ve bacariglara yiysleanmalarini nazards tutur.

2. Aparat taminati

Bu mazmun xatti iki 8sas standarta (mazmun standartina) ayrilmig, sagirdlarin informasiya-
kommunikasiya texnikasi (kompiterlar, kompuUter sabakaleri) lzra zaruri bilik ve bacariglara
yiyalanmalarini, o cimladan bu texnikalardan istifade edearken texniki tahlikasizlik qaydalarini
bilmalarini nazards tutur.

3. Program taminati

Bu mazmun xaetti da iki esas standarta (mazmun standartina) ayrilmis, sagirdlerin sistem
program taminati (emaliyyat sistemi) ve tetbigi program taminati (matn redaktorlari, elektron
cadvaller, teqdimat programlari, grafik redaktorlar ve basqa proqramlar) Uzra zeruri bilik va
bacariglara yiyalenmalarini nazards tutur.

4. Algoritmlar va programlasdirma

Bu mazmun xotti ¢ asas standarta (mazmun standartina) ayrilmig, sagirdlarin
formallagsdirma ve modellesdirma, algoritmlasdirma ve programlasdirma Uzre zaruri bilik ve
bacariglara yiyalenmalarini nazards tutur.

5. informasiya camiyyati

Bu mazmun xatti iki @sas standarta (mezmun standartina) ayrilmis, sagirdlerin cemiyyatin
informasiyalasdirilmasi ve bununla slagadar olaraq informasiya tahlukasizliyi Gizre zeruri bilik ve
bacariglara yiyalenmalarini nazards tutur.

Qeyd 1: Umumi tahsil pillesinda informatika fenni tizre miisyyanlasdiriimis mezmun xatlari
vasitesile tehsilalanlarda tefokkirle (yaradiciliq (kreativiik), tenqidi tefekkir, problem heslletma,
gerar gsebuletmsa, mustaqil 6yrenms), faaliyystle (lUnsiyyst, emekdasliq) ve dayerlorle (faal
vetendas moévqeyi, sexsi ve sosial masuliyyat) bagli seristaler de formalasdirilir.

Qeyd 2: Informatika fenninin tadris olundugu sinifler tizre Gmumi telim naticelerine uygun
nazerde tutulan standartlar mezmun Xxatleri Gzre verilmigdir. Fenn tglin nazerde tutulan mazmun
u¢ sttunda taqdim edilir. Birinci stitunda altstandartlar, ikinci stitunda altstandartlara aid anlayiglar,
modeller, prinsipler, qayda ve ganunlar sadalanir. Uglincii siitunda altstandartlari reallasdirmaq
ucun sinifdaxili fealiyystler tévsiys edilir.

Qeyd 3: Kodlasmada birinci edad sinfi, ikinci sded mazmun xattini, G¢glincl adad asas
standarti, dérdiincli edad altstandart! teyin edir.

Qeyd 4: Bu kurikulumda altstandartlar bir ¢cox hallarda talim naticelarine beraber tutulur.



MSZMUN STANDARTLARI

Altstandartlar

izah

| Tovsiya olunan fealiyyatlar

| SiNIF

Mazmun xatti 1. VERILONLOR va INFORMASIYA

Standart 1-1.1. informasiya proseslari izra bilik va bacariglar niimayis etdirir.

1-1.1.1. informasiya anlayisinin
mahiyyatini anlayir.

Malumat, xabar, informasiya.

informasiya anlayisinin ve
onun shamiyyatinin sade
formada muzakire edilmasi.

1-1.1.2. informasiyanin
novlarini sadalayir va izah edir.

Vizual, ses, qoxu, dad, taktil.

Duygu organlari vasitasila
alinan informasiyalarin
forglendiriimasi.

1-1.1.3. informasiyanin
saxlanmasi va oOturilmasinin
ahamiyyatini anlayir.

Informasiyanin saxlanmasi,
oturdlmasi.

Saxlanma va oturilma kimi
informasiya proseslarinin
ahamiyyatinin mizakirasi.

Mazmun xatti 2. APARAT TOMINATI

Standart 1-2.1. informasiya-kommunikasiya texnikasi tizre bilik ve bacariglar niimayis etdirir.

1-2.1.1. Kompduteri digar
elektron cihazlarin arasinda
taniyir.

Kompdter, televizor,
kalkulyator, tozsoran,
paltaryuyan, telefon, noutbuk,
planset.

Bir ne¢a cihaz gakli arasindan
komputer névlerinin secilmasi.
Funksiyalarini sadalamagla
kompuiterlarin oxsar elektron
cihazlarla (televizor, telefon,
kalkulyator) migayisasi.

1-2.1.2. Komputerin tamal
hissalerinin tayinatini sada
formada izah edir.

Sistem bloku, monitor,
klaviatura, sican.

Kompditerin goriinan
hissalarinin adlarinin ayani
olaraq gostarilib, sadalanmasi
va har birinin asas
funksiyalarinin sade sakilda
izah edilmasi.

Standart 1-2.2. Texniki tohlUkasi

zlik gaydalar Gzra bilik va bacariq

lar numayisg etdirir.

1-2.2.1. Komputer otaginda
davranis ve texniki tehlikasizlik
gaydalarini izah edir.

Komputer otaginda gagiimasi.
Kabellare va elektrik rozetlarine
toxunulmasi. Yemak, icmak.
Kompuiterin hissalarine sulu
alls toxunulmasi ve tzarina
asya qoyulmasi.

Komputer otaginda emal
olunmasi vacib olan qaydalarin
sadalanmasi ve bu qaydalarin
goyulma sabablarinin
muzakirasi.

1-2.2.2. Komputerden istifade
edarkan insan saglamhgina
zororli amilleri sadalayir.

Duzgln oturug, mintazem
fasile. Sasin tenzimlanmasi.

Kompter ve ya qurgudan
istifade edearken istifadaginin
saglamligini gorumaga komak
edan miuntezam fasile, uygun
isiglandirma, komputer
garsisinda oturus, qulaghgin
(sesucaldanin) sasini
tenzimlemak kimi gaydalara
amal edilmasi.

Mazmun xatti 3. PROQRAM TOMINATI

Standart 1-3.1. Sistem program teminati Uzra bilik ve bacariglar nimayis etdirir.
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1-3.1.1. is masasini ve onun
elementloerini taniyir.

Monitorun ekrani, ekran
goruntusu. Is masasi va onun
hissalari, simgaler.

Adi is masasi ve komputerin is
masasinin oxsar va farqli
xususiyyatlarinin muzakire
olunmasi.

1-3.1.2. Program anlayisinin
mahiyyatini anlayir.

Program, komputer
programlari, program simgasi.
Programin bagladilmasi.

Program anlayigina dair
muzakire. Mixtelif tayinath
sada programlarin (Kalkulyator,
Paint, WordPad) basladiimasi.

Standart 1-3.2. Tatbiqgi program teminati Uzrs bilik va bacariglar nimayis etdirir.

1-3.2.1. Qrafik redaktorda sads
sokiller ve fiqurlar ¢akir.

Sakil, grafik redaktor, palitra
(rengler), grafik primitivier
(sade handasi fiqurlar), rasm
aletleri, sicanin gostaericisi.

Qalam, firga, pozan kimi resm
aletlarinin va grafik primitivlarin
(sada handasi fiqurlarin)
kémayi ile sada sakillarin
cokilmasi.

1-3.2.2. Matn redaktorunda
herfler ve sozler yazir.

Matn, matn redaktoru. Harf
klavisleri, Shift va Enter
klavisleri. Kursor.

Harf-reqem klaviaturasindan,
Shift va Enter klaviglarindan
istifade etmakle boylk, kicik
harflerin, regamlarin ve durgu
isaralarinin, sozlarin yazilmasi.

Mazmun xatti 4. ALQORITMLOR va PROQRA

MLASDIRMA

Standart 1-4.2. Algoritmler Uzre bilik va bacariglar nimayis etdirir.

1-4.2.1. Sada tapsiriglari yerina
yetirmak Ug¢ln addim-addim
gOsterisler dasti yaradir.

Hadisalar ardicilligi, harokatlar
ardicilligr.

Hadisaler, harakatlar
ardicilhgina aid nUmunalarin
muzakirasi. Verilmis hadisanin,
haraketin ardicil bas veran
hissalere ayrilmasi. Masalan,
sada yemakler hazirlamagq,
dislerini fircalamaq, maktaba
hazirlasmaq, temizlik iglarinda
istirak etmak U¢lin sade
haraketlar ardicilhdinin
qurulmasi.

Sada harakatlar, hadisaler
ardicilhginda buraxilan
sohvlarin mizakirasi.

Standart 1-4.3. Programlasdirma uzra bilik ve bacariglar nimayis etdirir.

1-4.3.1. Gostarigler ardicilligi
soklinda verilmis qisa
programda icraginin magsadini
izah edir.

Gosterigler ardicillig. icrag,
icraginin magsadi.

Simvollar saklinds verilmis
“irali”, “geri”, “saga”, “sola” kimi
komandalardan dizalmis qisa
programin icrasindan

sonra icraginin oyun sahasinin
hansi yerinda olacaginin

gOstarilmasi.

1-4.3.2. Oyun tipli sads
programlasdirma muhitinda
uygun komandalar vasitasile
icracinin harakatini idare edir.

Program, programin icragisi.
Icracinin komandalar sistemi:

I L P L TS

“ireli”, “geri”, “saga”, “sola”.

Oyun tipli sada
programlasdirma muhitinda
simvollar gaklindsa verilmis

“irali”, “geri”, “saga”, “sola” kimi

komandalardan istifada
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etmakla icraginin (masalan,
robot, avtomobil, baga) verilmis
yerdan taleb olunan yere
harakat etdirilmasi.

Mazm

un xatti 5. INFORMASIYA COMiYYTI

Standart 1-5.1. Camiyyatin informasiyalasdiriimasi tzrs bilik ve ba

cariglar numayis etdirir.

1-5.1.1. internet hagqinda
fikirlarini sade formada izah
edir.

Sebaka, internet, internetda
unsiyyat.

Sebaka, internet anlayislarinin
muzakirasi, internetds
Unsiyyatin digar tnsiyyet
formalari ile mugayisasi.

Il SINIF

Mazmun xatti 1. VERILONLSR ve INFORMASIYA

Standart 2-1.1. informasiya prosesleri iizra bilik ve bacariglar niimayis etdirir.

2-1.1.1. informasiya toplayaraq
muxtelif formalarda teqdim edir.

Matn, cedval, sokil, diagram.

Hafte arzinds glinagli ve ya
yagisl gunler haqqinda
malumat toplanmasi. Sevimli
yemaklar, ev heyvanlari ve ya
televiziya programlari kimi
maragqlandiglari masalaler
baradas sorgularin
hazirlanmasi,
hamyasgidlarindan va
basqalarindan sorgulara cavab
toplanmasi. Toplanmig
informasiyanin daha sonra
cadval, zolaql diagram, dairavi
diagram va ya piktoqgraf
soklinds vizuallasdiriimasi.

2-1.1.2. informasiya
proseslarini sada nimunalar
Uzerinds izah edir.

informasiyanln saxlanmasi,
otdrtlmasi, emal.

Gundaslik hayatda rastlanan
informasiya proseslari ile bagh
nimunalarin mizakirasi. Bu
nimunalards saxlanma,
Oturdlma ve emal
marhalalarinin farglandiriimasi.

2-1.1.3. Sakiller va serti isaralar
vasitasile verilmis informasiyani
oxuyur.

Rebus, sakil, isara, harf.

Rebus saklinda verilmis
informasiyanin

dekodlagdirilarag oxunmasi.

Mazmun xatti 2. APARAT TOMINATI

Standart 2-2.1. informasiya-kom

munikasiya texnikasi uzre bilik ve

bacariglar nUmayis etdirir.

2-2.1.1. Kompdterlarin novlarini
taniyir.

Masaudstu, dizUstu, planget,
smartfon.

Komputerlarin muxtalif
novlarinin va onlarin asas
totbig sahalarinin mizakirasi.

Standart 2-2.2. Texniki tahltkasi

zlik gaydalari Gzra bilik va bacariq

lar nUmayis etdirir.

2-2.2.1. Komputerls is
prosesinda talab olunan Gmumi
gaydalari sadalayir.

Qurgularin ige salinmasi,
sonduaralmasi ardicilligr.

Komplterls igse baslamaq tgun,
is zamani va is bitdikden sonra

yerina yetirilmali amaliyyatlarin
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dizgun ardicilligla icra
edilmasi.

Mazmun xatti 3. PROQRAM TOMINATI

Standart 2-3.1. Sistem program teminati Uzra bilik ve bacariglar nimayis etdirir.

2-3.1.1. Fayl va qovluqg
anlayiglarini izah edir.

Fayl, faylin adi, faylin simgasi.
Qovluqg, qovlugun simgasi.

Munasib adlarla qovluglar
yaradilmasi. Matn
redaktorunda va grafik
redaktorda yaradilan fayllarin
munasib adlarla mivafiq
govluglarda saxlanmasi
zaruratinin mizakirasi.

2-3.1.2. Pancara va onun
elementlarini taniyir.

Program pancarasi.
Pancaranin elementlari: basliq
zolagi, menyu zolag,
pancaranin dl¢llarini
dayisdirme duymaleri.

Program pancaralarinin agilib-
gapadilmasi, bukilmasi,
boyudulub-kigildilmasi kimi
sade amaliyyatlarin yerina
yetiriimasi.

Standart 2-3.2. Tatbiqgi program teminati Uzra bilik va bacariglar nimayis etdirir.

2-3.2.1. Qrafik redaktorda
muxtelif alatloerle sakillar ¢akir.

Qelam, firca, pozan, matn
aletleri, palitra.

Muxtalif alatlarin kémayi ile
rongli sakillar ¢akilmasi, matn
aleti vasitesila soklin Gzarina
stz alava edilmasi, saklin
faylda saxlanmasi.

2-3.2.2. Matni sads formada
formatlayir.

Secdirms, srift, sriftin dlgusd,
sriftin rangi, sriftin sakli
(normal, kursiv, galin).

Riyaziyyat fonninde 6yrandiyi
har hansi bir anlayisin izahini
matn redaktorunda yidib, vacib
s6zlerin ranginin dayisdiriimasi.
Azarbaycan dili fannindan
Oyrandiyi bir seiri matn
redaktorunda yigib, seirin
adinin sriftini, rengini,
OlcUsunu, seirdaki bazi sdzlerin
fonunu dayisdirmasi, matnin
fayl seklinde saxlanmasi.

Mazmun xatti 4. ALQORITMLOR va PROQRA

MLASDIRMA

Standart 2-4.1. Formallasdirma ve modellasdirma Gzrs bilik va bacariglar nimayis etdirir.

2-4.1.1. Obyekti sozls teqdim
edir.

Osya, obyekt. Sozlo tosvir.
Oxsar va farqli slamatlor.

Verilmis asyanin (obyektin)
xassalarinin ve harakatlarinin
sadalanmasi, iki @syanin oxsar
va farqli slamatlora gore
mugayise edilmasi.

Standart 2-4.2. Algoritmler Uzre bilik va bacariglar nimayis etdirir.

2-4.2.1. Gostarilmis magsada
¢atmagq Ugun qisa gostariglar
ardiciligi (algoritm) qurur.

Hearakatlar ardicilligi,
goOstarigler ardicilhgi, algoritm.

Harakatin, haraketlar
ardicilhginin s6z va isaralarle
toqdim edilmasi. Eyni
zamanda, miUayyan maqgsada
catmagq ugun gostariglarin

dizgun ardicilligla gostarilmasi.
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Harakatlar ardicilhgindaki
yanhgligin duzaldilmasi.
Masalan, robotun harakat
komandalari dizgun qaydada
deyilsa, robotun nazardea
tutulan tapsingi yerina yetirib-
yetirmayacayina dair mizakirs.

2-4.2.2. Masalanin halli tgun
xatti va ya budaglanan
algoritmler qurur.

Masals, masalanin hall

alqoritmi. Xatti algoritm,
budaglanan algoritm, an
munasib algoritm.

Eyni masalanin halli tgun
muxtalif xatti ve ya budaglanan
algoritmlarin qurulmasi, onlarin
mugayisasi ve hansi variantin
daha yaxs! olduguna qarar
verilmasi.

Standart 2-4.3. Programlasdirma dzra bilik ve bacariglar nimayis etdirir.

2-4.3.1. MUayyan maqsada
catmagq ucun gostariglar
ardicilhgr saklinda program
hazirlayir.

Gosteriglar ardicilligl, program.

Verilmis sada programlasdirma
muhitinda icraginin komandalar
sistemindan istifads edarak
goyulan tapsirigin yerina
yetirilmasi. Masalan, icragini en
azl bes dafe haraket etdiren ve
muayyan hadafe ¢catmaq ucln
onu 90 va ya 180 daracadan
forgli bucaglar gadar dondaren
programin yaradilmasi.

Eyni zamanda, gdsterislor
ardicilhg saklinda verilmis
programi icra etmadan
icraginin na edacayinin texmin
edilmasi.

> MIT ScratchJr

> mBlock

2-4.3.2. Xatti ve ya budaglanan
harakatlor ardicilligi saklindaki
programda yanhghqglari
duzaldir.

Programda yanlisliglar. Xatti
haraketloer ardicilhg,
budaglanma, komandalar
ardicilhgl. Programin izlenmasi.

Programi baslatmaq,
programdaki sahvleri
muayyanlasdirmak, tapiimis
sehvlari diizaltmak tGgln
muxtalif Gsullardan istifada
edilmasi. Masalan,
komandalarin ardicilhiginin
dayigdiriimasi, programin
addim-addim izlenmasi va ya
“sinaq ve sahvlar” Usulundan
istifada edilmasi.

Mazm

un xatti 5. INFORMASIYA COMIiYYSTi

Standart 2-5.1. Camiyyatin informasiyalasdirilmasi Gzrs bilik ve ba

cariglar nimayis etdirir.

2-5.1.1. informasiya
texnologiyalarinin asas tatbiq
sahalarini taniyir.

Tahsil, sahiyys, ticarat,
nagliyyat ve basga sahalarda
informasiya texnologiyalari,

kompuiterlar.

informasiya texnologiyalarinin
totbig sahalari hagqinda
muzakiralerin apariimasi,

hamin sahalarde komputerlarin
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hansi maqgsadlar tcln istifade
edildiyi hagqinda muxtalif
fikirlarin dinlenilmasi.

Standart 2-5.2. informasiya tehliikesizliyi tizrs bilik ve bacariglar nimayis etdirir.

2-5.2.1. Fovgelads hallarda
verilanlar Ggun tahlukalari
taniyir.

Fovgalade hallar, verilanlarin
itkisi, verilanlarin ehtiyat tzU.

Yangin, sel, miharibe, zalzale
kimi févgalada hallarda
verilenlar Gcun tehlikalarin
olmasinin muzakiresi. Belo
hallarda 6namli verilanlorin
itkisinin qarsisini almaq Ugun
onlarin ehtiyat 4zunun basqga
bir yerds saxlanmasinin
vacibliyinin vurgulanmasi.

Il SiNiF

Mazmun xatti 1. VERILONLSR ve INFORMASIYA

Standart 3-1.1. informasiya prosesleri iizra bilik ve bacariglar niimayis etdirir.

3-1.1.1. informasiyanin
oturdlma tsul va vasitalarini
bilir.

Katlevi informasiya vasitslaeri,
informasiya menbsaleri,
informasiya gabuledicisi,
informasiyanin gabulunun tsul
va vasitelari.

informasiyanin 6tirilmasi ligiin
ananavi (kitablar, maktublar,
gazet va jurnallar) ve muasir
(radio, telefon, televiziya,
internet) vasitalerin mizakire
edilmasi.

3-1.1.2. Kod, kodlasdirma va
dekodlagdirma anlayiglarini
izah edir.

Kod, kodlasdirma,
dekodlasdirma (kodagma).
Rebus, sakil, isara, soz.

Gundalik hayatda her giin
kodlarla (alifbanin harfleri,
notlar, riyazi simvollar)
rastlagdigimiz, daim
kodlasdirma (yazi) ve kodagma
(oxu) ile masgul oldugumuz
haqgqinda muzakire aparilmasi.
Matn informasiyasinin sakiller
va isaralar vasitasile
kodlasdiriimasi (sakillar, sorti
isaralarden istifade etmakle
verilmis matnin rebusa

cevrilmasi).

Mazmun xatti 2. APARAT TOMINATI

Standart 3-2.1. informasiya-kom

munikasiya texnikasi uzre bilik ve

bacariglar nimayis etdirir.

3-2.1.1. Komputerin giris-¢ixis
qurgularini taniyir.

Klaviatura, sican, mikrofon,
coystik, veb-kamera, monitor,
printer, sasucaldan, proyektor.

Giris va ¢ixis qurgularinin
istifade sahaleri ila bagh
yarigsma.

Displeyi olan bagqa elektron
cihazlari haqginda muzakira
apariimasi.

Standart 3-2.2. Texniki tahltkasi

zI_ik gaydalari Gzra bilik va bacariq

lar nUmayis etdirir.

3-2.2.1. Komputerin qurgulari
ile is zamani amal olunan

Umumi qaydalar, tehliikesizlik
gaydalari.

Kompduterin foerqli Gsullarla
tohlikasiz yandirilib-

sondurulmasi. Kompliters
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Umumi va texniki tahlikasizlik
gaydalarini izah edir.

yaddas dasiyicilarin tehlikesiz
sokilda taxilib-gixariimasi.
Komputerlos iglayarken is
yerinin diizgn tagkilinin ve
komputerden asiri istifadenin
zoararlarinin muzakirasi.

Mazmun xatti 3. PROQRAM TOMINATI

Standart 3-3.1. Sistem program teminati Uzra bilik ve bacariglar nimayis etdirir.

3-3.1.1. Fayl va qovluglar
Uzarinds sada amaller yerina
yetirir.

Fayl ve qovlugun yaradilmasi,
adlandiriimasi,
uzaqglasdiriimasi.

Bir nece fayldan ibarat
govlugun yaradilmasi va
adlandiriimasi. i¢-ice
govluglarin yaradilmasi.

3-3.1.2. Menyularin muxtalif
novlerini taniyir.

Menyu, bas menyu, program
menyusu, kontekst menyusu,
menyu bandi.

Bas menyudan istifade edarak
programlarin basladiimasi.
Program menyusundan istifade
edarak faylin yadda
saxlanmasi. Kontekst
menyusunun bandlarinin izah
edilmasi.

Standart 3-3.2. Tatbigi program teminati Uzrs bilik va bacariglar nimayis etdirir.

3-3.2.1. Qrafik redaktorda
murakkab (muxtslif fonlu)
sokiller ¢akir.

Sakil, saklin fragmenti, fonlu
sakillar.

Saklin fragmentinin
coxaldilmasi. Hazir sakillarin
acilmasi va onlardan fon kimi
istifade edilmasi.

3-3.2.2. Matn redaktorunda
sonad yaradaraq redakte edir.

Matn sanadi, saenadin
redaktasi.

Senadas slavas edilmis saklin
boyudulub-kicildilmasi.
Lazimsiz hissalarin kasilmasi.
Saklin senaddae yerinin
dayisdiriimasi.

3-3.2.3. Ses redaktorundan
istifade edir.

Saes redaktoru, ses fayl.

Oxunan seirin yazilmasi va
adlandirilaraq faylda
saxlanmasi.

Mezmun xatti 4. ALQORITMLOR ve PROQRAMLASDIRMA

Standart 3-4.1. Formallasdirma ve modellasdirma uzra bilik va bacariglar numayis etdirir.

3-4.1.1. Obyekti grafik formada
teqdim edir.

Obyektin farglandirici
alamatlari: rang, forma, tarkib
hissaleri, harakat.

Obyektin grafik taqdimetma
formalari: diagram, sxem, sakil.

Verilmis obyekti bagqalarindan
forglendiran alamatlarin (reng,
forma, terkib hissalari)
secilmasi voe bu obyektin grafik
formada teqdim edilmasi.
NuUmuna olaraq, diagram,
sxem, sokil kimi formalarin
gostarilmasi.

Standart 3-4.2. Algoritmlar Uzre bilik va bacariglar nimayis etdirir.

3-4.2.1. Verilmis sade
masalanin halli G¢ln tekrarlarin
oldugu alqoritm qurur.

Algoritmda tekrarlar.

Tokrarlardan istifade etmakla
masalanin hall algoritminin
daha qisa formada ifade
edilmasi. Masalan, tokrarlanan
hissalari olan sade formanin vo
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ya naxisin hamin hissalarinin
muayyenlesdiriimasi ve bu
formanin (naxigin) ¢akilmasi
Ucun alqoritmin daha qisa
sokilda yazilmasi.

3-4.2.2. Verilmis murakkab
masalanin hall algoritmini
qurmag lcun parcalanmadan
(dekompozisiyadan) istifada
edir.

Parcalanma (dekompozisiya).

Verilmis masalonin daha sada
masalalara bolinmasi. Forma
V8 ya naxig ¢gakmak, personaiji
ekranda harakat etdirmak lc¢ln
lazim olan addimlarin
parcalanmasi.

3-4.2.3. Verilmig mantiqi
masalanin hall algoritmini s6z
vo igaralerla taqdim edir.

Mantigi masala, masalanin hall
algoritmi, s6zle taqdimetma,
isaralarls taqdimetms.

“Cay1 kegma” (masalen,
“Canavar, kegi, kalom”), “Caki
dasi olmayan tarezide
cokmakla saxta metal pulu
muayyenlesdirma” kimi mantiqi
masalalarin halli G¢ln algoritm
yazilmasi

Standart 3-4.3. Programlasdirma Gzra bilik ve bacariglar nimayis etdirir.

3-4.3.1. Takrardan (dovrden)
istifade edearak program
yaradir.

Programda tekrarlar (dovrler),
dévrin basligi, dévrin govdasi,
dovr dayiseni.

Sada programlasdirma
muhitinds sades forma va ya
naxis gakmak, obyekti bir
nogtaden basga noqteya
kecirmak tgln takrardan
(doévrdan) istifada edilmasi.
> MIT ScratchJr

3-4.3.2. Programin daxilinde
altprogram yaradir.

Altprogram, prosedur.F

Murakkab forma va ya naxis
cokmak, obyekti bir ndéqgtedan
basqa néqtaye kecirmak U¢iln
altprogram yaradilmasi va
ondan programda istifade
edilmasi.

> Blockly Games

> MIT ScratchJr

3-4.3.3. Takrarlarin oldugu
programin addimlar
ardicilhgini, magsadlarini va
gOzlanilan naticalarini tesvir
edan planlar hazirlayir.

Programin plani.
“Story map”, “storyboard”,

“sequential graphic organizer”.

Programin na edacayini
gOstarmak Ugun planlasdirma
sonadi (masalan, “story map”,
“storyboard” ve ya “sequential
graphic organizer” yaradilmasi.
Muallimin kémayi ile
planlagdirma prosesinin
tamamlanmasi.

Mazm

un xatti 5. INFORMASIYA COMiYYSTi

Standart 3-5.1. Camiyyatin informasiyalasdiriimasi tzrs bilik ve ba

cariglar numayis etdirir.

3-5.1.1. Umumdunya
sobakasinds (veb-da) brauzer
programindan istifade edir.

internet, internet xidmatleri,
veb, brauzer, sayt, saytin
unvani.

internet xidmeatlori (veb, e-poct)
va onlara ¢atmag (erismak)
yollari, brauzer programlari,

saytlar haqqinda mizakire.
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3-5.1.2. Elektron poctun
xUsusiyysatlarini izah edir.

©nanavi poct, elektron poct (e-
poct).

9nanavi poctla elektron poctun
mugayise edilmasi. Poct
xidmatinin informasiya
proseslari ila alagalendirilmasi.

Standart 3-5.2. informasiya tehlilkesizliyi tizre bilik ve bacariglar niimayis etdirir.

3-5.2.1. Qurgulara,
programlara, verilanlera
icazasiz girigin garsisini almagq
Ucln bazi vasitaleri taniyir.

icazasiz girig, istifadaci adi,
parol, parolun gorunmasi,
barmagq izi.

Qurgulara, programlara,
veriloenlara icazssiz giris
cahdlarinin olmasi ve onlarin
garsisinin alinmasi vasitelari
hagqinda muzakire.

IV SiNiF

Mazmun xatti 1. VERILONLOR vo INFORMASIYA

Standart 4-1.1. informasiya proseslari iizra bilik va bacariglar niimayis etdirir.

4-1.1.1. informasiyanin
saxlanmasi Usul va vasitalarini
izah edir.

Kagiz daslyicilar, magnit lent,
optik disk, bulud texnologiyasi.

informasiyanin saxlanmasinin
vacibliyi, bu maqgsadls tarixde
istifade olunmus, elaca da yeni
meydana ¢ixmis usul ve
vasitelar mévzusunda muizakira
aparilmasi.

Standart 4-1.2. Verilanler yidini Gzra bilik ve bacariglar nimayis etdirir.

4-1.2.1. Matn va ya cadval
soklinda verilmis

informasiyani diagramda tasvir
edir.

Sutunlu diagram, xatti diagram,
dairavi diagram.

informasiyani taqdim etmak
Ucun bazi hallarda
diagramlarin, grafiklarin
astinluklarinin mizakire
edilmasi, informasiyanin
xarakterindan asili olaraq
muxtalif ndv diagramlardan
istifada edilmasi.

Mazmun xatti 2. APARAT TOMINATI

Standart 4-2.1. informasiya-kom

munikasiya texnikasi Uzre bilik va

bacariglar nUmayis etdirir.

4-2.1.1. Kompiterlards istifade
olunan informasiya
dastyicilarinin novlarini taniyir.

Optik disk (CD, DVD), fles
yaddas, xarici sert disk, SD
yaddas karti

Yaddasaxlama qurgularinin
informasiya proseslari ilo
alagalandirilmasi. Fayllarin
ehtiyat Uzind saxlamagq tgin
har hansi xarici dagicidan
istifada edilmasi

Standart 4-2.2. Texniki tohlUkasi

zlik gaydalar Gzra bilik ve bacariq

lar nUmayig etdirir.

4-2.2.1. Kompduter qurgularinin
va verilanlarin
zadalanmalardan gqorunmasi
dcun tehlikesizlik gaydalarina
amal edir.

Verilanlarin itkisi, enerji
kasintisi, enerji sigrayisi,
kasilmaz gida manbayi
(uninterruptable power supply,
UPS)

Tohlikesizlik proseduruna
amal edilmadikda qurgularin ve
verilenlarin zadalenmasi
tehlikasinin olmasi hagda
muzakirs.

Ani enerji kesintisi ve ya
sigrayigl zamani yarana bilan
tohlikalarin mizakirasi. Xarici
dasiyicilarin komputera taxilib-

cixarilmasi zamani
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tohlikasizlik proseduruna amal
edilmasi.

Mazmun xatti 3. PROQRAM TOMINATI

Standart 4-3.1. Sistem program teminati Uzra bilik ve bacariglar nimayis etdirir.

4-3.1.1. ©maliyyat sisteminin
ahamiyyatini izah edir.

Program, emaliyyat sistemi,
amaliyyat sisteminin
funksiyalari.

Omaliyyat sisteminin
funksiyalarinin muzakira
edilmasi, onun istifadaci ile
totbiqi programlar arasinda bir
“vasitagi” oldugunun
vurgulanmasi.

4-3.1.2. Muxtalif fayl névlarini
forglendirir.

Fayl, fayllarin adlandiriimasi,
fayllarin novleri, faylin uzantisi.

informasiya névlerinin fayl
novleri ila alagsalendirilmasi.
Matn, grafik, sas fayllarinin
uzantisina gors ayird edilmasi.

Standart 4-3.2. Tatbiqgi program teminati Uzra bilik va bacariglar nimayis etdirir.

4-3.2.1. Qrafik redaktorda
ucolcula goruntular yaradir.

ikidlgul grafika, Gcolclli
grafika, Ug¢olcult gorantd
yaratmagq Ucun istifada olunan
alatlor.

Ugolglli fiqurlar yaradiimasi
(masalen, prizma, tg¢bucaql
piramidadan istifade ederak ev
modelinin yaradilmasi)

4-3.2.2. Matn redaktorunda
sonad formatlayir.

Senad, senadin formatlanmasi,
abzas, abzasin formatlanmasi.

Ayri-ayri abzaslarin ve ya
butéviikde metnin saga, sola,
markaza ve ya tam
duzlandirilmasi. Senaddaki
soklin matnin istanilan yerina
yerlasgdiriimasi

4-3.2.3. Tagdimat redaktorunda
sade toqdimat hazirlayir.

Tagdimat redaktoru, elektron
teqdimat, slayd, slayd
elementleri, obyektlar.

“Qarabag Azarbaycandir”
movzusunda sada teqdimat
hazirlanmasi.

Mazmun xatti 4. ALQORITMLOR va PROQRA

MLASDIRMA

Standart 4-4.1. Formallasdirma ve modellasdirma Uzrs bilik va bacariglar nimayis etdirir.

4-4.1.1. Eyni obyekti forgli
formalarda teqdim edir.

Obyektin tagdimetmsa formalari:
sOzle tasvir, cadval, diagram,
sxem, sakil.

Verilmis obyekti bagqgalarindan
forglendiran alamatlarin (reng,
forma, terkib hissalari, harakat)
secdirilmasi ve bu obyektin
fargli formalarda teqdim
edilmasi. NUmuna olaraq, s6zla
tosvir, cadval, diagram, sxem,
sokil kimi formalarin
gOstarilmasi.

Standart 4-4.2. Algoritmlar tzrs bilik va bacariglar numayis etdirir.

4-4.2.1. Xatti, budaglanan ve
dovri algoritmlari sade
numunsalarle izah edir.

Algoritmlarin novleri: xatti
algoritmlar, budaglanan
algoritmler, dovri algoritmler.

Gundalik hayatda rast galinan
xatti, budaqglanan va dovri
algoritmlara nimunalar
gOstarilmasi. Bu algoritmlarin
har hansi formada teqdim
edilmasi.

4-4.2.2. ©sas algoritmik
konstruksiyalar vasitasile

©sas alqgoritmik
konstruksiyalar: xatti (ardicil),

Verilmis masaloni hall etmak

Ucun xatti (ardicil), budaqglanan
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verilmis masalanin hall
algoritmini qurur.

budaglanan, dovri; algoritmin
teqdimolunma formalari.

va dovri kimi algoritmik
konstruksiyalardan istifade
edilmasi. Bu algoritmlarin
muxtalif formalarda taqdim
edilmasi.

4-4.2.3. Verilmis masalanin an
yaxs! hall algoritmini
muayyanlasdirir.

Algoritmik masala, hall
alqoritmi, an yaxsi hall
algoritmi.

Verilmis sada masalanin
muxtslif hall algoritmlarinin
muayyeanlesdiriimasi ve
onlardan hansinin daha yaxsi
olduguna dair muzakire
apariimasi.

Standart 4-4.3. Programlasdirma wzra bilik ve bacariglar nimayis etdirir.

4-4.3.1. interaktiv programlar
hazirlayir.

Dayisan, dayisenin giymati,
interaktiv programlar, sert
komandalari, giris komandalari,
¢Ixis komandalari.

Sade programlasdirma
muhitinda girig, sart va ¢IxIs
komandalarindan istifade
edarak interaktiv programlar
yaradilmasi. Programi icra
etmadan bela programlarin
¢cixisinin prognozlasdiriimasi.
> MIT Scratch 3

> Code.org

4-4.3.2. Sertlarin va ddvrlarin
oldugu programlar hazirlayir.

Sert komandalari, dovr
komandalari.

Sada programlasdirma
muhitinds se¢im (sart) ve dovr
komandalarindan istifade
edarak murakkab forma va ya
naxis gakmak tgln
programlarin yaradilmasi.

4-4.3.3. Sertlerin ve dovrlarin
oldugu programda yanliglglari
aradan qaldirir.

Secim komandalari, dovr
komandalari, programda
yanlishqlar.

Programdaki problemlari hall
etmak Ugun addimlarin
ardicilligini dayisdirmak,
programi addim-addim izlemak
va ya “sinaq va sehvlar” (trial
and error) kimi muxtalif
strategiyalardan istifade
edilmasi. Sertlorin ve ddvrlarin
oldugu programda sahvlarin
muayyan edilmasi ve
duzaldilmasi.

Mazm

un xatti 5. INFORMASIYA COMIiYYSTi

Standart 4-5.1. Camiyyatin informasiyalasdirilmasi Gzrs bilik ve ba

cariglar numayis etdirir.

4-5.1.1. E-pogt xidmatindan
istifade edir.

E-poct, maktubun baghgi,
maktubun movzusu, Galanler
qutusu (inbox), Gondarilenlar
gutusu (outbox).

Elektron maktubun
yaradilmasi, movzu sahasina
uygun basligin daxil edilmasi,
mazmunun daxil edilmasi ve e-
poctun géndarilmasi.

Standart 4-5.2. informasiya tehlilkesizliyi iizrs bilik ve bacariglar niimayis etdirir.

4-5.2.1. Kibertahlukasizlik
problemlarini va fordi

Kiberhlcumlar, ziyanverici

programlar. internet

internetds fardi malumatlarin

(ev Unvani, telefon nomrasi aile
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malumatlarin qorunmasi
yollarini izah edir.

finldaqgihigl, spam, fordi
malumatlar.

Uzvlerinin sakillerinin, bank
karti malumatlarinin va s.)
paylasiimasinin tehlikalarina
dair miuzakire.

V SiNiF

Mazmun xatti 1. VERILONLSR ve INFORMASIYA

Standart 5-1.1. informasiya prosesleri izra bilik ve bacariglar niimayis etdirir.

5-1.1.1. informasiyanin esas
xassalarini izah edir.

Tamliq, aktuallq, anlasiqglilq,
obyektivlik, etibarlliq.

Gundaslik hayatda bas veran
hadisalerin informasiyanin
xassaleri ila alagelendirilib
mizakira edilmasi

5-1.1.2. informasiyanin emali
marhalalarini nimunalarla izah
edir.

Informasiyanin emali: yeni
informasiyanin yaradilmasi,
informasiyanin kodlagdiriimasi,
informasiyanin axtarigi,
informasiyanin ¢esidlanmasi.

informasiya proseslarinin dérd
asas qgrupa (informasiyanin
gabulu, informasiyanin
saxlanmasi, informasiyanin
otdrulmasi, informasiyanin
emali) ayrilmasi mévzusunda
muzakirs apariimasi.

Standart 5-1.2. Verilanler yidini Gzra bilik ve bacariglar nimayis etdirir.

5-1.2.1. informasiyanin 8lgii
vahidlerini muqayise edir.

Bit, bayt, kilobayt (KB),
megabayt (MB), gigabayt (GB),
terabayt (TB)

Bir 6lcl vahidinda verilmis
informasiyanin hacminin basga
Olct vahidleri ile ifada
olunmasi.

Mazmun xatti 2. APARAT TOMINATI

Standart 5-2.1. informasiya-kom

munikasiya texnikasi uzre bilik ve

bacariglar numayis etdirir.

5-2.1.1. Komputerin daxili ve
xarici qurgularinin slagali
foaliyyatini tosvir edir.

Fon-Neyman arxitekturasi:
markazi amaliyyat bloku
(idareetma bloku, hesab-
mantiq bloku), prosessor,
yaddas bloku, giris qurgusu,
CIXIS qurgusu.

Komputer arxitekturasinin
Umumi sxeminin gakilmasi.
Umumi sxemin bandlarinin
muasir komputerlarin hissaleri
ile qarsilisdirilaraq izah
edilmasi.

5-2.1.2. Kompduter
sobakalarinin yaradilmasinda
magsadlari sarh edir.

Sebeka, informasiyanin
paylasiimasi, avadanliglarin
paylasiimasi, programlarin
paylasiimasi, smakdasliq
mahiti.

Kompluter sebakalari ve onlarin
faydalarinin mizakirasi.

Mazmun xatti 3. PROQRAM TOMINATI

Standart 5-3.1. Sistem program teminati Uzra bilik ve bacariglar nimayis etdirir.

5-3.1.1. Program taminatinin
mahiyyatini izah edir.

Program teminati, sistem
programlari, tetbigi programlar,
programlasdirma alatlori.

Kompduterlarin program
taminatinin mahiyysati, sistem
programlari, tatbiqi
programlarin va
programlasdirma alatlarinin
farginin mizakira edilmasi.

5-3.1.2. Fayllar va qovluglar
tzarinde amalleri fargli tsullarla
icra edir.

Secdirmak, yaratmaqg, agmagq,
adini deyisdirmak, Gzunu
kogurmak, yerini deyisdirmak,

uzaglasdirmaq, qapatmagq,

Fayllarin va qovluglarin
muxtelif Gsullarla secdirilmasi,
bu va ya digar amali yerina
yetirmak dcun klavislar
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“lasso” Usulu, “surikle ve
burax”.

kombinasiyasindan istifade
olunmasi.

Standart 5-3.2. Tatbigi program teminati Uzrs bilik va bacariglar numayis etdirir.

5-3.2.1. Umumiglak programlari
taniyir.

Ofis programlari, brauzerler,
kommunikasiya programlari,
dizayn (layihalandirma)
programlari, sosial sabakaler.

Umumislek programlarin
mahiyyati ve teyinatlarinin
muzakire edilmasi, konkret
programin hansi kateqoriyaya
aid olmasinin
muayyanlasdiriimasi.

5-3.2.2. Matn redaktorunda
siyahi ve cadval tzarinde

islayir.

Siyahi, siyahi bandleri, cadval,
cadval elementlari.

Matn senadina siyahi ve cadval
alava etmasi. Verilmis matni
vizuallasdirmaq magsadile
siyahi ve cedvallerdan istifada
olunmasi.

5-3.2.3. Elektron tagdimatin
strukturunu hazirlayir.

Elektron teqdimat, slayd,
elektron tagdimatin 6zallikleri.

Qaydalara emal edarak
muiayyan moévzuda teqdimatin
hazirlanmasi.

5-3.2.4. Elektron cadval
hazirlayir.

Elektron cadval, adad tipi, tarix
tipi, matn tipi, dustur, xananin
unvani.

Elektron cadvalda verilmis
dnvanli xananin ve xanalar
diapazonunun muayyan
edilmasi. Sads dusturlarin va
avtodoldurmanin kémayi ile
vurma cadvalinin hazirlamasi.

Mazmun xatti 4. ALQORITMLOR vo PROQRAMLASDIRMA

Standart 5-4.1. Formallasdirma ve modellasdirma Uzrs bilik va bacariglar numayis etdirir.

5-4.1.1. Formal dillarin
mahiyyatini nimunaler
Uzarinds izah edir.

Formal dillar: notlar, dusturlar,
programlasdirma dilleri.

Tabii ve formal dillara
ndmunalar gostariimasi.
Masalan, formal dillere 6rnak
olaraq musiqi dilinin (not
yazilarinin), riyazi dilin
(dusturlarin), programlasdirma
dillarinin gésterilmasi.

5-4.1.2. Model anlayigini izah
edir.

Obyekt, prototip, model,
modellasdirma, maddi model,
informasiya modeli.

Obyekt, prototip ve model
anlayiglarinin izah edilmasi,
onlara numunalar gdsterilmasi.
Modellesdirmanin
ahamiyyatinin nimunaler
Uzerinds izah edilmasi. Maddi
va informasiya modellarinin
muxtslif ndvlerina nimunalar
gostarilmasi.

Standart 5-4.2. Algoritmler Uzre bilik va bacariglar nimayis etdirir.

5-4.2.1. Alqoritm anlayigini izah
edir.

Harakatlar ve hadisalar
ardicilhgi, algoritm.

Horakatlar ve hadisalar
ardicilhgina nimunalar
gostarilmasi. Verilmis
harakatler ardicilliginin algoritm
olub-olmadigina dair muzakire.
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5-4.2.2. Algoritmi teqdim etmak
Ucun blok-sxemdan istifada
edir.

Blok-sxem, blok-sxemin
elementlari.

Verilmis masalanin hall
algoritminin blok-sxem saklinda
taqdim edilmasi.

> Flowgorithm

Standart 5-4.3. Programlasdirma tzra bilik ve bacariglar nimayis etdirir.

5-4.3.1. Sads programlasdirma
muhitinda icracinin harakatini
idars edir.

icraci, komanda, icraginin
komandalar sistemi, program,
programlasdirma muhiti.

icraginin komandalar
sistemindan istifade etmakla
onun harakat etdiriimasi.

> ALPLogo

> MIT Scratch 3

5-4.3.2. Sade programlasdirma
mahitinda verilmis tapsingi
yerina yetiran program yazir.

Tapsiriqg, hall algoritmi, blok-
sxem, program.

Blok-sxem saklinda verilmis
hall algoritminin program
soklinds yazilmasi. Sade
programlasdirma mubhitinda
sade forma va ya naxis
¢cokmak, obyekti bir ndqgtedan
basqga néqtaye kecirmak U¢in
program yazilmasi.

5-4.3.3. Sayt
konstruktorlarindan istifade
edarak veb-sayt hazirlayir.

Veb-sayt konstruktorlari: uCoz,
uKit, Craftum, sayt.az.

uCoz, uKit, Craftum, sayt.az ve
basga bu kimi populyar sayt
konstruktorlarinin har hansi
birinden istifada edarak verilmis
movzuda veb-sayt
hazirlanmasi.

Mazm

un xotti 5. INFORMASIYA COMIYYTI

Standart 5-5.1. Cemiyyatin informasiyalasdirilmasi tizra bilik va ba

cariglar numayis etdirir.

5-5.1.1. interneta baglanmanin
Umumi sxemini izah edir.

internet xidmati teminatgi
(provayder), modem, xususi
program teminati,
kommutasiyali baglanti,
geniszolaqgll baglanti, kabel
televiziyasi baglantisi, fiber
optik baglanti, peyk rabitasi
baglantisi.

Umumi istifadasli simsiz
sobakalara, mobil telefon va ya
komputerdan paylasiimis
internet sabakasina qosulmasi.

5-5.1.2. Elektron pogtla gogsma
fayllar gondarir va alir.

E-poct, gosma fayl, e-poct
unvani, paylasma siyahisi,

To, Copy (Cc), Blind copy (Bcc)
sahalori, spam.

Eyni maktubun bir neg¢s sinif
yoldasina gondarilmasi.
Spama dair mizakirs.

Standart 5-5.2. informasiya tehliikesizliyi tizrs bilik ve bacariglar niimayis etdirir.

5-5.2.1. Olgatanhga (erisima)
nazaretdae istifade olunan
biometrik tahltikasizlik
texnikalarini taniyir.

Erisima nazarat, biometrik
tehlikasizlik texnikalari,
barmagq izi, gbz tanima, uz

tanima, al handasasi.

Bu texnikalardan telefonda
istifada.

VI SiNiF

Mazmun xatti 1. INFORMASIYA ve VERILONLSR

Standart 6-1.1. informasiya prosesleri iizra bilik ve bacariglar niimayis etdirir.
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6-1.1.2. Komputerda matn
informasiyanin kodlagdiriimasi
dsulunu izah edir.

ikilik kod, bit, kodlasdirma
cadvallari, ASCII kodlasdirma
cadvali: tamal cadval,
genislandirilmis cadval,
UNICODE kodlasdirma cadvali.

Verilmis matnin ham ASCII,
ham da UNICODE
kodlasdiriimasinda hacminin
muayyeanlesdiriimasi.

Standart 6-1.2. Verilanler yidini Gzra bilik ve bacariglar nimayis etdirir.

6-1.2.1. ikilik say sisteminds
amallari yerina yetirir.

Ikilik say sistemi, ikilik say
sisteminin raqemlari, ikilik say
sisteminda toplama, ¢ixma,
vurma amallari.

Ikilik say sisteminds adadler
Uzerinds toplama va ¢gixma
amallarinin yerina yetirilmasi.

Mazmun xatti 2. APARAT TOMINATI

Standart 6-2.1. informasiya-kom

munikasiya texnikasi Uzre bilik va

bacariglar nimayis etdirir.

6-2.1.1. Yaddas qurgularinin
islema prinsipini izah edir.

Perfolent, perfokart,
disket, HDD, CD, DVD,
flag, SD-card.

Muxtalif yaddas qurgularinin is
prinsiplarinin mugayisali sakilde
muzakirasi.

6-2.1.2. Sabakads verilanlarin
otirulme prinsipini izah edir.

Modulyasiya-demodulyasiya,
modem. Verilanlarin sebakada
oturdlmasi.

Ragamsal ve analoq
signallarinin bir-birina
cevrilmasi va vizual nUmayisi.

Mazmun xatti 3. PROQRAM TOMINATI

Standart 6-3.1. Sistem program teminati Uzra bilik ve bacariglar nimayis etdirir.

6-3.1.1. idareetmae paneli
vasitasile emaliyyat sisteminda
muxtalif tenzimlamalar edir.

idareetma paneli. Gériiniis ve
fordilasdirma grupu. Saat, dil
va bolge tenzimlemalari grupu.

Start menyusunun ve
tapsiriglar zolaginin, is masasi
va pancaralarin elementlarinin
xarici gérunusunun, elace do
sistemin xarici gértintsunin
koklanmasi.

Tarixin, zamanin, saat
qursaginin, elace da sistemda
istifade olunan dilin va regional
standartlarin qurasdiriimasi.

6-3.1.2. idareetma ve kdklome
Ucin nazardas tutulmus
pancaralarin tipik idareetma
elementlarinden istifada edir.

Dialoq boksu, 6zallik sshifaleri,
matn boksu, birlasik boks, radio
duymalari, yoxlama boksu,
saygac boksu, surgu.

Dialoq bokslarinin tayinatinin,
onlarin tipik idareetma
elementlarinin mahiyyatinin
muzakirasi.

Standart 6-3.2. Tatbigi program teminati Uzrs bilik va bacariglar numayis etdirir.

6-3.2.1. Matn redaktorunun
hazir sablonlarindan istifada
edarak muxtaslif senadlar
hazirlayir.

Matn redaktoru, senad
sablonlari.

Matn redaktorunun hazir
sablonlarindan istifade edarak
buklet, tagekklirnams, CV
hazirlanmasi.

6-3.2.2. interaktiv teqdimatlar
hazirlayir.

interaktiv tagdimat,
slaydlararasi kegid effektlori,
slayd obyektlarinin
animasiyasil.

Slaydlara kegid effektinin
verilmasi, obyektlars animasiya
verilmasi, trigger aletinden
istifade edearak animasiya
verilmasi. Teqdimatin istanilen
slaydina, bagga teqdimata
birbasa kecid etmak lcln
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hiperistinaddan istifade
edilmasi.

6-3.2.3. Murakkab elektron
cadvaller hazirlayir.

Elektron cedval, xananin
formatlanmasi, diagram,
diagramin noévlari.

Butovlikde cadvale, ayri-ayri
xanalara ve xanadaki
verilanlara formatlamanin tetbiq
edilmasi. Elektron cadval
verilonlari asasinda diagram
qurulmasi.

6-3.2.4. Ucolcull
layihalendirma programinda
modellar hazirlayir.

Ucolcull model, tigolguli
layihalandirma programi, resm
aletlari, grafik primitiviar.

Ucolculil layihalandirma
programindan (masalen:
SketchUp, Tinkercad) istifade
edarak muxtslif modellarin
(masalen, stul, stol)
hazirlanmasi.

Mazmun xatti 4. ALQORITMLOR va PROQRA

MLASDIRMA

Standart 6-4.1. Formallasdirma ve modellasdirma Uzrs bilik va bacariglar numayis etdirir.

6-4.1.1. Obyektin informasiya
modelini qurur.

Obyektin asas va ikinci daracali
xassaleri, obyektin informasiya
modeli.

Obyektin asas xassaleri
asasinda onun informasiya
modelinin qurulmasi.

6-4.1.2. informasiya modelinin
teqdimetma formalarini
nimunsalerle sarh edir.

Informasiya modelinin
teqdimetma formalari: sdzla
tosvir, cadval, sakil, sxem.

Verilmis obyektin muxtalif
informasiya modellarinin
qgurulmasi. Bu modellarin
obyekti dolgun aks etdirib-
etdirmadiyinin mizakire
edilmasi.

Standart 6-4.2. Algoritmler tzre bilik va bacariglar nimayis etdirir.

6-4.2.1. Algoritmin xassalarini
izah edir.

Algoritmin xassaleri: kutlavilik
(universialliq), diskretlik
(addimlihq), muayyanlik
(deqiglik, determinatliq),
anlasiqglihg, sonlulug, naticalilik.

Konkret nimuna Uzarinda
algoritmin har bir xassasinin
muzakiresi. Masalen,
canavarin, keginin va kalemin
caydan kecirilmasi Usulunun
algoritm olub-olmadigi
masalasinin mizakirasi.

6-4.2.2. Verilmis harakatlor
ardicilhginin algoritm olub-
olmadigini muayyean edir.

Harakatlar ardicilhgi, algoritm,
algoritmin xassalari.

Veriloan harakatloer ardicilhgi
dcun algoritmin har bir
xassasinin 6denilib-
Oddanilmadiyinin yoxlaniimasi
va onun algoritm olub-
olmadiginin
muayyanlasdiriimasi.

6-4.2.3. Masalanin hall
alqoritmlari arasindan an
magsadauygun olani
muayyanlasdirir.

Algoritmik masala, hall
algoritmi, an yaxsi hall
algoritmi.

Eyni tapsingi hall etmak Gglin
muxtslif yollara baxiimasi ve
hansinin an yaxsi hall
olacagina gerar verilmasi.
Masalan, xaritadan istifada
edarak bir négtadan digarina
kecmak tcln ¢oxlu

algoritmlarin planlasdiriimasi.
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Xarite¢gakma programi
torafindan taklif olunan
marsrutlara baxiimasi ve hansi
marsrutun an qgisa va ya suratli
olduguna ve ya tahlikasizliyina
asaslanaraq nazards tutulan
margrutun daha yaxsisi ile
dayisdiriimasi.

Standart 6-4.3. Programlasdirma

Uzra bilik ve bacariglar nimayis etdirir.

6-4.3.1. Sades programlasdirma
muhitinds budaglanan ve dovri
alqoritmlari icra edir.

Budaglanan algoritmlar, dovri
alqoritmler, programlasdirma
muhitinds sert va dovr.

Vurma fakti ile bagh suallar
veran (masalen, 15 * 5 =7?) va
sonra daxil edilmis cavabin
duzgun olub-olmadigini
yoxlamaq Ugun sartdan istifade
edan programin yazilmasi.

> ALPLogo

> MIT Scratch 3

6-4.3.2. Sade programlasdirma
muhitinda sertlerin ve dévrlarin
oldugu programlar yazir.

Sert, murakkab sart, dévr, dovr
sorti, dovrun govdasi.

Takrarlanan hissaleri olan
naxis gekarkan programda
icraginin gazmasi Ugun
sertlorden (o cimladan
murakkab sartlerdan) va
dovrlardan istifads edilmasi.

6-4.3.3. Sade programlasdirma
muhitinda verilmis alqoritmi
hayata kecirmak Ugln
parametrli altprogramdan
istifade edir.

Altprogram, parametrli
altprogram, prosedur, funksiya.

Gosteriglor (komandalar)
grupunu takrarlamaq d¢un
program daxilinds dafalarla
istifade olunan prosedurlar,
funksiyalar yaradilmasi. Genis
cesidli giris verilonlari G¢ln
muxtelif ¢ixis verilanlori
yaradan parametrlari miiayyan
etmakla bu prosedurlarin
Umumilagdiriimasi.

6-4.3.4. Veb-
programlasdirmanin
mahiyyatini ve veb-saytlarin
strukturunu izah edir.

Sayt, bas sahife (baslangic
sehifa), saytin basligi, bas
menyu.

Saytin bas sahifesi (baslangic
sohifasi), saytin bashgi, bas
menyusu kimi anlayiglarin
mahiyyatinin muzakire
edilmasi.

Mazmun xatti 5. INFORMASIYA COMIiYYOTIi

Standart 6-5.1. Cemiyyatin informasiyalasdirilmasi tizra bilik va ba

cariglar numayis etdirir.

6-5.1.1. internetdea
Unvanlamani izah edir.

IP-Unvan: sabakanin némresi,
bandin nébmrasi; domen,
domen adi, domen adlari
sistemi (DNS), URL-Unvan:
resursun identifikatoru,
resursun yerlagdiyi yer, IPv6

internetde Ginvanlamanin
zoruriliyi ve shamiyyati hagda
muzakiranin aparilmasi.
Verilmig URL-Unvana gore
resursun yerlasgdiyi serverin
adinin muayyenlagdiriimasi.

6-5.1.2. Axtaris sistemlarindan
istifada edir.

Axtaris sistemi, darama,
indekslema, siralama,

Acar stzdan, ifadadan,

géruntudan istifade edarak
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horimcgak (soxulcan), indeks
(indekslayici), acar soz.

lazim olan informasiyanin
internetdan tapiimasi.

Standart 6-5.2. informasiya tehlilkesizliyi tizre bilik ve bacariglar niimayis etdirir.

6-5.2.1. Komputeri vo ya cihazi
ziyanverici programlardan
gorumag Ugun antivirus
programlarindan istifade edir.

Ziyanverici programlar: viruslar,
soxulcanlar, Troya atlari;
viruslarin novleri: fayl viruslari,
yuklanma viruslari,
makroviruslar; antivirus
programlari: detektorlar,
doktorlar (faglar), mufettigler,
doktor-mufattigler, stizgacler,
vaksinlar (immunizatolar).

Konkret antivirus programi
nimunasinda kompduteri
ziyanverici programlardan
gorumagq yollarinin nimayis
etdirilmasi.

VII SiNiF

Mazmun xatti 1. INFORMASIYA ve VERILONLSR

Standart 7-1.1. informasiya prosesleri izra bilik ve bacariglar niimayis etdirir.

7-1.1.1. Komputerds grafik
informasiyanin kodlagdiriimasi
usulunu izah edir.

Rastr kodlagdirmasi, rastr,
diskretlosdirma, piksel, ppi,
¢ozumlaluk, rang darinliyi,

RGB, CMYK.

Qrafik goruntulari reqemsal
sokilde teqdim etmayin iki
Usulunun — rastr va vektor
kodlasdirmasinin muzakire
edilmasi, gorintiiniin
keyfiyyatinin asili oldugu
parametrlarin
muayyanlesdiriimasi, eleca do
monitorda ve printerda rengli
gorintalerin alinmasi Ggln
fargli rang sxemlarinden (RGB
va CMYK) istifadanin
asaslandiriimasi.

Standart 7-1.2. Verilanler yigini Uzra bilik va bacariglar nimayis etdirir.

7-1.2.1. Onaltiliq say sistemini
izah edir.

Onaltiliq say sisteminin
reqemlari:
0,1,2,3,4,5,6,7,8,9,AB,C,D,E,F
ikilik say sistemi ile alaga.

Onaltiliq say sisteminin 6zalliyi,
onunla ikilik say sistemi
arasinda alaganin mizakirasi.
Kalkulyatorun komayi ila
onaltihg say sistemindaki
adadlar Gizarinda hesab
amallarinin yerina yetirilmasi.

7-1.2.2. Sada verilonlar
bazasinin obyektlarini taniyir.

Verilanlar bazasi, cadval, yazi,
saha.

Verilanlar bazasinin
mahiyyatinin vae onun asas
elementlarinin mizakira
edilmasi.

Moazmun xatti 2. APARAT TOMINATI

Standart 7-2.1. informasiya-kom

munikasiya texnikasi Uzre bilik va

bacariglar numayis etdirir.

7-2.1.1. Multimedia
qurgularinin ig prinsiplarini izah
edir.

Qrafik adapterler, mikrofon,
kamera, qulaqliq, skaner,
printer, proyektor, monitor.
Multimedia portlari, ekran
portlari (VGA, HDMI, DVI),

USB, Aux, Miromax.

Multimedia avadanliglarinin
komputera qosulmasi. Muxtslif
layihalar tgln sakillerin
¢akilmasi, sas va videonun
yazilmasi, komputera
koécurulmasi, 6turtlmasi,
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numayis edilmasi, cap
olunmasi va s.

7-2.1.2. Seboka
avadanliglarindan istifade
edarak lokal sebaka qurur.

Aktiv sebaka avadanliglari,
passiv sabaka avadanliglari.
Sebaka interfeys karti
(Ethernet adapteri), sebaka
kabeli, RJ-45 baglayicisi.
Sarinmig cutluk kabeli, koaksial
kabel, fiber-optik kabel.

Sebakanin hansi
komponentlardan taskil
olundugunun aydinlasdiriimasi,
baglantinin kasilmasinin
sobakenin hansi hissasi ila
bagl oldugunun taxmin
edilmasi. Kasintiya sabab ola
bilacak bandin askarlanmasi va
dizaldilmasi.

Mazmun xatti 3. PROQRAM TOMINATI

Standart 7-3.1. Sistem program teminati Uzra bilik ve bacariglar nimayis etdirir.

7-3.1.1. Bulud xidmatlarindan
istifade edarak sanadler
Uzarinde birgs isi toskil edir.

Bulud xidmatlari: Google Drive,
DropBox, iCloud.

Bulud xidmatlarinin
Ustunliklarinin mizakire
edilmasi, fayllarin “uzaq” diska
yuklanmasi, fayl ve qovluglara
Umumi erisimin verilmasi,
verilmis erisimin middatinin
tonzimlanmasi.

Standart 7-3.2. Tatbiqgi program teminati Uzra bilik va bacariglar nimayis etdirir.

7-3.2.1. Elektron cadvals
cesidlama va filtrlema tatbiq
edir.

Cesidlama, artma sirasi ila
cesidloma, azalma sirasi ile
cesidlema, filtrloma.

Elektron cadvalda verilonlarin
nizamlanmasi maqsadila
onlarin muxtalif Gsullarla
cesidlanmasi, filtrlema alati
vasitesile cadvalin musyyen
sorti ddayan satirlerinin aks
etdirilmasi.

7-3.2.2. Elektron cadvaldas
standart riyazi funksiyalardan
istifade edir.

Yerlasik funksiya, funksiyanin
adi, funksiyanin arqumentlari.

SUM(), AVERAGE(), MAX(),
MIN(), COUNT() kimi riyazi
funksiyalardan elektron cedval
dusturlarinda istifade edilmasi.
Masalan, sinifdaki sagirdlarin
boylarindan ibaret cedval
hazirlayib, MAX, MIN,
AVERAGE funksiyalarindan
istifade edarak an hindur, an
kicik boylu sagirdin, elace da
sagirdlarin orta boyunun
muiayyan edilmasi.

7-3.2.3. Rastr ve vektor
grafikasini tetbiq edir.

Rastr grafikasi, grafik fayl
formatlar: BMP, JPEG, GIF,
PNG, TIFF; vektor grafikasi.

Rastr ve vektor gorintilarin
yaradilmasi.

7-3.2.4. Video redaktorda sade
montaj emaliyyatlarini yerina
yetirir.

Videocarx janrlari. Montaj
anlayisi. Videomontaj Ggun
programlar.

Sinifda ¢akilmis qisa videonun
montaj edilmasi.

Meazmun xatti 4. ALQORITMLOR ve PROQRAMLASDIRMA

Standart 7-4.1. Formallasdirma ve modellasdirma Uzra bilik va bacariglar numayis etdirir.
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7-4.1.1. Formal mantigin asas
anlayislarini nimunalarla serh
edir.

Formal mantig, mulahizs,
middaa, muhakima, aqli
natica, mantiqi ifade.

Formal mantigin mulahizs,
muiddaa, muhakima, agli natica
(h6km), mantiqi ifade kimi asas
anlayislarinin mahiyyatinin
muzakire edilmasi va onlarin
har birina aid nUmunalar
gOstarilmasi.

7-4.1.2. Cadval informasiya
modelinin asas anlayislarini
izah edir.

Cadval informasiya modeli,
setir, sutun, xana, basliq.

Verilmis obyektin, masalanin
hall alqoritminin cadval
formasinda taqdim edilmasi.

7-4.1.3. Obyektin informasiya
modelini cadval formasinda
ifada edir.

Obyekt, cadval informasiya
modeli, obyektin asas va
ikincidaracali xassalari.

Verilmis obyektin asas xassalar
asasinda va ya obyektin sozla
tosvir olunmus informasiya
modeli asasinda onun cadval
informasiya modelinin
qurulmasi. Cadval formasinin
s6zle tosvirla mugayisaeda
Ustunldklarinin izah edilmasi.

Standart 7-4.2. Algoritmler Uzre bilik va bacariglar nimayis etdirir.

7-4.2.1. Cadval informasiya
modelindan istifade etmakls
algoritmik masalalari hall edir.

Algoritmik masala, cadval
informasiya modeli.

“Cay1 kegma” tipli masalalarin
hall algoritminin cadval
formasinda taqdim edilmasi.

Standart 7-4.3. Programlasdirma tzra bilik ve bacariglar nimayis etdirir.

7-4.3.1. Yuksak saviyyali
programlasdirma dilinde
programda sarhlarden,
dayisenlardan istifade edir.

Yuksak saviyyali
programlasdirma

dilleri, programin strukturu,
programda sarhler, dayisenlar,
dayisenin adi, identifikator,
dayisenin tipi, dayisanin
giymati, manimsatma
operatoru.

Programlarin lazim olan
yerlarina sarhlarin alava
edilmasi. Programda yeni
dayisenlar yaradilmasi ve
hamin dayisanlare muxtalif
Usullarla giymatlar
manimsadilmasi.

7-4.3.2. Programda tamal
verilanlar tiplerindan istifada
edir.

Tamal verilonler tiplari: satir
(string), simvol (character), tam
adad (int), surligkan noqteli
adad (float), mantigi (Boolean).

Programda muxtalif tipli
kamiyyatlorls islanilmasi,
ehtiyac oldugda bu tiplarin
birindan digarina kecilmasi.

7-4.3.3. Girig (daxiletma) va
¢IXI$ (xaricetma)
deyimlarindan, asas hesab
amallarindan istifads edir.

Giris deyimi, ¢ixis deyimi,
hesab amalleri, riyazi ifads,
amallarin 6ncaliklori
(prioritetlori).

Programda verilenlarin xarici
gaynaglardan alinmasi, xarici
dasiyicilara verilmasi. Osas
hesab amalleri vasitesile riyazi
ifadalarin qurulmasi.

7-4.3.4. Programda sort
deyimlarindan istifade edir.

Sert deyimi, tam budaglanma,
natamam budaglanma,
murekkab saertler, i¢-ice sartler,
munasibat operatorlari: =, >, <,
>=, <=, <>, !:, ==

Programda tam ve natamam
budaglanmanin tatbiq edilmasi.

7-4.3.5. HTML dilinin kdmayi ila
sads veb-sahife hazirlayir.

HTML dili, veb-sahifa, veb-sayt,
teqglor.

HTML dilinin asas teqlarindan
istifade edearak veb-sahifanin
hazirlanmasi, sahifeya sakil,
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siyahi, cadval kimi elementlarin
alava edilmasi.

Mazm

un xatti 5. INFORMASIYA COMIYYTI

Standart 7-5.1. Camiyyatin informasiyalasdiriimasi tzrs bilik ve ba

cariglar numayis etdirir.

7-5.1.1. Muxtalif internet
xidmatlarindan istifado edir.

internet xidmeatlori, bloglar, veb-
forumlar, sosial gebakalar, gap
(chat) xidmatleri,
videokonfranslar, tinsiyyet
etikasi.

Unsiyyat vasitalarindan istifads
edarkan auditoriya ve mazmun
Ugun uygun unsiyyat
aletlarindan va danisiq
tonundan istifads edilmasi.
internet xidmatlerindan istifada
edarkan sabaka Unsiyyati
etikasina ve haminin gabul
etdiyi qaydalara riayat edilmasi.

Standart 7-5.2. informasiya tehlilkesizliyi tizrs bilik ve bacariglar nimayis etdirir.

7-5.2.1. Seboaka Unsiyyat
vasitelerinden istifade edarkan
tehlUkesizlik gaydalarini ve
soxsi masuliyyatini anlayir.

Sebeka Unsiyyati, tehlikasizlik
gaydalari, sexsi masuliyyat.

Sosial sebakalarda
yerlagdirilon informasiyanin pis
niyyatli sexslar tarsefindan
tapilib istifade olunmasinin

mUmkuinliyanin mizakirasi.

VIl SiNiF

Mazmun xatti 1. INFORMASIYA ve VERILONLSR

Standart 8-1.1. informasiya prosesleri iizra bilik ve bacariglar niimayis etdirir.

8-1.1.1. Komputerdas sas ve
video informasiyanin
kodlasdiriimasi tsulunu izah
edir.

Analoq signal, regamsal signal,
reqemsallasdirma, audiofayl
formatlari: WAV, MP3, MIDI,
AU; kadr, kadr tezliyi, ekran
¢6zUimlulayu, videofayl
formatlari: AVI, WMV, MPEG,
MP4, MOV, WebM.

Analoq signalin regamsal koda
cevrilmasi, regemsal
verilenlarin analoq signallara
(sesa) cevrilmasi.

Standart 8-1.2. Verilanler yigini Gzra bilik ve bacariglar nimayis etdirir.

8-1.2.1. Muxtelif say
sistemlarindaki adadlar
uzarinda amalleri yerins yetirir.

Say sistemlari arasinda
cevrilmalar. Onluqg, sakkizlik,
ikilik, onaltiliq say sistemlari.

9dadin agiq yazihg
formasindan istifade olunmasi,
ixtiyari say sisteminda verilmis
adadin onluq say sistemina
kecirilmasi, onluq say
sisteminda verilmis adadin
ixtiyari say sistemina
kecirilmasi, adadin ixtiyari say
sistemindan baggasina
kecirilmasi.

Fargli say sistemlarinda tanlik
halli.

8-1.2.2. Sada verilanlor
bazasinda cedvaller yaradir.

Verilonlor bazasi, VBIS, cadval,
yazl, sahs, acar saha.

MS Access program taminati
nimunasinda bir ne¢a
cadvalden ibarat sada
verilonlar bazasinin
yaradilmasi.

Mazmun xatti 2. APARAT TOMINATI
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Standart 8-2.1. informasiya-kommunikasiya texnikasi tizre bilik ve bacariglar niimayis etdirir.

8-2.1.1. Komputerin
mahsuldarhgini artirmaq tgun
strategiyalar taklif edir.

Markazi prosessor,
funksiyalari, névleri,
parametrlari (takt tezliyi, nive,
kes-yaddas), SDD.

Komputerin iglema stratinin bir
sira faktorlardan asili olmasi
movzusunda muizakirs.

8-2.1.2. Komputerin mantiqi
elementlari va Bul cabrinin
komayi ile sade hesab
amallerinin nece yerina
yetirildiyini izah edir.

AND, OR, NOT qapillari,
trigger, summator, mantiqi
sxemlar, Bul cabrinin asas
ganunlari.

Mantigi qapilar vasitesila
komputerda hesab amallarinin
neca yerina yetirildiyinin
muzakira edilmasi. Mantiqi
gapilardan va Bul cabrinin asas
ganunlarindan istifade ederak
mantiqi masalalerin hall
edilmasi.

8-2.1.3. Muxtalif simsiz sebaka
texnologiyalari ile simsiz
soboake qurur.

Simsiz saebaka texnologiyalart:
IrDA, Bluetooth, Wi-Fi, WiMax,
3G-4G-5G, Peyk interneti,
NFC, Miracast.

Qurgularin arasinda
informasiya 6turtlmasinin
toskili magsadi ile smartfonun
va ya komputerin basqa
komputera baglanmasi.
NUmayis magsadi il telefon ve
ya kompiiterin proyektor va ya
monitora simsiz sakilde
baglanmasi.

Mazmun xatti 3. PROQRAM TOMINATI

Standart 8-3.1. Sistem program teminati Uzra bilik ve bacariglar nimayis etdirir.

8-3.1.1. ©Omaliyyat sisteminin
xidmati programlarindan
istifada edir.

Xidmati programlar,
parcalanma (fragmentlanmsa),
bltinlesdirma
(defragmentlama), diskin
temizlenmasi, ScanDisk, Disk
Defragmenter, Disk Cleanup,
Task Manager.

Diskdaki xatalarin yoxlanmasi,
sort diskin defragmentlemasi
(buttnlasdiriimasi), sart diskin
lazimsiz fayllardan
temizlanmasi, qurasdiriimis
programlarin uzaglasdiriimasi,
"asilib qalmig" programin isinin
dayandiriimasi.

Standart 8-3.2. Tatbigi program teminati Uzra bilik va bacariglar numayis etdirir.

8-3.2.1. Multimedia
texnologiyalarindan istifada
edir.

Multimedia, multimedia novlari,
interaktivlik, animasiya.

Qrafik redaktorlardan (Wick)
istifade edarak gakillarin
ardicilhgindan ibareat
animasiyalarin hazirlanmasi.

8-3.2.2. Elektron cadval
dusturlarinda mentiqi
funksiyalardan istifade edir.

IF, AND, OR, NOT operatorlari;
=1 >1 <1 >=1 <='

Elektron cadvallerdan istifada
etmakla masalalari hall etmak
dcin AND, OR, NOT, IF
mantiqi funksiyalarindan
istifads edilmasi (masalan, 3
cahdda uzunluga tullanma
yariginda naticalar cadvalinin
hazirlanmasi, sart va miqayise
operatorlarindan istifade
edarak normativi ddaysn
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sagirdlarin siyahisinin
tapiimasi).

Mazmun xatti 4. ALQORITMLOR va PROQRA

MLASDIRMA

Standart 8-4.1. Formallasdirma ve modellasdirma Uzrs bilik va bacariglar numayis etdirir.

8-4.1.1. Osas mantigi emaller
ucgun dogruluq cadvallarini
nimunsaler Uzarinds izah edir.

Sade miulahiza, mirakkab
milahiza. Konyuksiya,
dizyunksiya, inkar, dogruluq
cadvali.

VO, VBYA, DEYIL.

Sada mulahizaslerin VO, VOYA,
DEYIL kimi mantigi emallar
vasitasile birlagdirilerak yeni
murakkab milahizaslarin
qurulmasi. Mirakkab
mulahizalarin dogruluq
giymatinin
muayyanlasdiriimasi.

8-4.1.2. Agac verilanler
(informasiya) modelinin asas
anlayiglarini izah edir.

Adac, tepe, til, kok, yol, dévlad
tope, valideyn taps, yarpaq
topa.

Agac verilanlar modelinin tepae,
til, kok, yol, ovlad tepe,
valideyn tepe, yarpaqg tapa kimi
anlayislarinin nimunae tzarinde
nimayisi. Bu maqgsadle,
nimunae olaraq nasil agacindan
istifada edilmasi.

8-4.1.3. Obyektin informasiya
modelini agac formasinda ifade
edir.

Obyektin agac verilanlor
(informasiya) modeli, iyerarxik
verilonlar strukturu.

Verilanlar arasinda slagenin
iyerarxik strukturunun
mahiyyatinin izah edilmasi,
verilmis obyektin verilanlori
arasinda saquli tabegilik
(“valideyn-6vlad”)
munasibatinin
muayyanlasdirilarak obyektin
informasiya modelinin
agacsakilli struktur formasinda
toqdim edilmasi.

Standart 8-4.2. Algoritmler Uzre bilik va bacariglar nimayis etdirir.

8-4.2.1. Agac verilanler
(informasiya) modelindan
istifade etmakle algoritmik
masalalari hall edir.

Agac veriloanlar modeli.
Algoritmik masalaler.

Bazi mantiqi masalaleri hall
etmak tgln onlarin hall
alqoritminin agac verilonlar
modeli goklindsa tagqdim
edilmasi.

8-4.2.2. Hall edilan

masalani eyni tipli, ancaq daha
kicik 6l¢uli iki ve ya daha ¢ox
altmasalaya bolur.

“Parcala va hokm et” (“Ayir-
buyur”) metodu.

Masalalerin hall algoritminin
islanib hazirlanmasinda
“parcala va hokm et” (ve ya
“ayir-buyur”) adlandirilan
metoddan istifade edilmasi.

Standart 8-4.3. Programlasdirma uzra bilik ve bacariglar nimayis etdirir.

8-4.3.1. Kod terminini izah edir.

Kod, manba kodu, masin kodu,
translyator, kompilyator,
interpretator.

Konkret programlagdirma
dilinds yazilmis programin
masin koduna cevrilmasi.
istifade olunan translayatorun
interpretator, yoxsa kompilyator
oldugunun muzakirs edilmasi.
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8-4.3.2. Programda satir va
siyahilardan istifada edir.

Setir (string), siyahi (list),
metod va funksiyalar.

Satir va siyahilardan istifade
edilmasi.

8-4.3.3. Programda Bul mantiqi
ifadalarindan istifads edir.

Mugayise operatorlari: =, >, <,
>=, <=, <3, 1= ==

Maentiqgi operatorlar: AND, OR,
NOT.

= > <, >= <= <> I= == kimi
mugayise operatorlarinin va
AND, OR, NOT kimi mantiqi
operatorlar daxil olmagla riyazi
anlayiglarin tatbiq edilmasi.

8-4.3.4. Programda muxtalif
noév dovrlardan istifade edir.

Saygacl dovr, sartli dovr.

Saygacl ve sertli dovrlara
nimunsaler gostariimasi, hansi
halda hansi n6v dévrin daha
munasib olduguna dair
muzakire. Eyni zamanda, bu
dovrlarin birinin o biri ile evez
edilmasi. Sonsuz doévrdan
gagmagq yollarinin tatbiqi.

8-4.3.5. HTML dilinin kdmayi ile
veb-sahifanin tertibatini dayisir.

Qruplagdirma teqi, mantiqgi ve
fiziki formatlama teglari,
basliglari nisanlama teqleri

Qruplasdirma teqi vasitasila
veb-sahifanin bloklara
bolinmasi. Mantiqi va fiziki
formatlama teqleri vasitasilo
HTML-sanadin formatlanmasi

Mazmun xatti 5. INFORMASIYA COMIYYOTI

Standart 8-5.1. Camiyyatin informasiyalasdiriimasi Gzrs bilik ve bacariglar numayis etdirir.

8-5.1.1. Elmi va texnoloji
innovasiyalarin hayatimiza
tasirlorini izah edir.

Qlobal mévge tayinetma
sistemi (GPS), Cografi
informasiya sistemleri (GIS),
virtual reallq (VR), artirilmig
realliq (AR).

innovasiyalarin hayatimizi
necs doayisdirdiyi mévzusunda
muzakire.

Standart 8-5.2. informasiya tehlilkesizliyi lizre bilik ve bacariglar niimayis etdirir.

8-5.2.1. Kriptografiyanin
mahiyyatini nimunalarls izah
edir.

Sifrlema, sifragma (degsriflama),
kriptografiya, tokalifba sifri,
coxalifba sifri, gizli acarla
sifrlema, strdsma Usulu ile
sifrlama (Sezar sifri), Vijener
sifri.

Verilmig matnin muxtalif
sifrelema Usullari ile
sifrlenmasi, sifrlanmis matnin
sifrinin aciimasi.

IX SiNIF

Mazmun xatti 1. INFORMASIYA va VERILONLOR

Standart 9-1.1. informasiya prosesleri iizra bilik ve bacariglar niimayis etdirir.

9-1.1.1. Saxlanilan va 6turilen
informasiyanin hacmini
muayyan edir.

informasiyanln hacmi, kanalin
oturuculuk gabiliyyati,
verilenlarin dtlrtlma strati.

Komputerda gondarilmis ve ya
gabul edilmig informasiyanin
hacminin hesablanmasi.

Standart 9-1.2. Verilanler yigini Uzra bilik ve bacariglar numayis etdirir.

9-1.2.1. Sads verilanler
bazasinda verilanlar lizarinde
muxtelif emaliyyatlari yerina
yetirir.

Forma, sorgu, axtaris,
cesidlema, filtrloma.

MS Access program taminati
nimunasinda sadas verilanlar
bazasinda axtaris, ¢cesidloams,
filtrlema kimi amallarin yerina
yetirilmasi, verilanlarin bazaya
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forma vasitasile daxil edilmasi
ve redaktasi.

Mazmun xatti 2. APARAT TOMINATI

Standart 9-2.1. informasiya-kom

munikasiya texnikasi Uzre bilik va

bacariglar nUmayis etdirir.

9-2.1.1. Komputer qurgularinin
arasinda verilanlar mibadilasi
prosesini izah edir.

Daxili qurgular (sistem I6hvaesi,
slotlar, sas karti, sabaka karti,
grafik adapter, daxili yaddas).

“Galacayin kompduteri”
mdovzusunda layihanin
hazirlanmasi.

9-2.1.2. $abaka protokollarini
izah edir.

Sebake protokollari, TCP/IP,
FTP, HTTP, HTTPS, SMTP,
POP3, IMAP.

Soabaka protokollarinin istifade
sahasina dair muzakirs.
Elektron pogtun telefon ve ya
komputerdaki e-mail agentinde
qurasdiriimasi.

HTTPS protokolunun
brauzerds susmaya gora
istifadasi ti¢clin program
tominatinin qurasdiriimasi.

Mazmun xatti 3. PROQRAM TOMINATI

Standart 9-3.1. Sistem program teminati Uzra bilik ve bacariglar nimayis etdirir.

9-3.1.1. Fayl sistemini izah edir.

Fayl sistemi, disk fayl sistemi,
sobaka fayl sistemi, fayl
sisteminin drayveri, disk cigiri,
disk sektoru, cigir sektoru,
klaster, NTFS, FAT.

Fayl sisteminin mahiyysati,
fayllarin diskde neca
saxlandigi, fayl sisteminin
drayveri hagqinda muzakirs.

Standart 9-3.2. Tatbiqgi program teminati tUzra bilik va bacariglar nimayis etdirir.

9-3.2.1. Elektron cadval
programinda muxtalif proseslori
modellagdirir.

Statistika, prognoz,
prognozlasdirma, reqressiya
modeli, trend, ekstrapolyasiya,
determinantliq amsali
(yaxinlasma kamiyyati).

Har hansi prosesin riyazi
modelinin qurulmasi va riyazi
model asasinda elektron
cadvalde modelinin qurulmasi.
Elektron cadvelds statistik
verilenlar asasinda prosesin
modellagdiriimasi, trend
xottindan istifade ederak
prognoz verilmasi.

Mazmun xatti 4. ALQORITMLOR va PROQRA

MLASDIRMA

Standart 9-4.1. Formallasdirma ve modellasdirma Gzrs bilik va bacariglar numayis etdirir.

9-4.1.1. Qraf verilanlor
(informasiya) modelinin asas
anlayiglarini izah edir.

Qraf verilanlar modeli, graf,
tops, til, qonsuluq siyahisi,
gonsulug matrisi. Baglantili
graf, yonaldilmis qgraf, ¢akili
graf. Caki matrisi.

Qraf, tapa, til, gonsuluq
siyahisi, qonsuluq matrisi,
baglantili graf, yonaldilmis graf,
cokili graf, ceki matrisi kimi
anlayiglarinin bir nege sahar
arasindaki yol sebakasi
ndmunasinda muzakirssi.

9-4.1.2. informasiya modelini
graf formasinda ifada edir.

Qraf informasiya modeli, grafin
gonsuluq siyahisi, grafin
qgonsulug matrisi.

Verilmig obyektin
elementlarinin va onlar
arasinda munasibatlarin
(elagelarin) xarakterindan asili
olaraq, onun verilenlar

modelinin graf formasina uygun
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oldugunun muayyanlasdiriimasi
va bu grafin qurulmasi. Eyni
zamanda, grafin qonsuluq
siyahisi ve ya gonsulug matrisi
soklinde da ifade edilmasi.

Standart 9-4.2. Algoritmlar Uzrs bilik va bacariglar numayis etdirir.

9-4.2.1. Qrafda iki teapa
arasinda an gisa yolu tapir.

Qraf, an qisa yol, Deykstra
alqoritmi, A* axtaris algoritmi,
yollarin ¢gakisi.

Qrafin iki tepasi arasinda an
gisa yolun tapilmasi maqgsadi
ile mixtalif algoritmlerdan
(Deykstra algoritmi, A* axtarig
algoritmi va s.) istifade
edilmasi. Sads grafda butin
yollarin ¢akisini mugayise
etmakle an qgisa yolun
tapiimasi.

9-4.2.2. Qraf verilanlar
(informasiya) modelindan
istifade etmakla alqoritmik
massalaleri hall edir.

Qraf, algoritmik masalaler.

Bazi masalaleri hall etmak
Ucun onlarin hall algoritminin
graf verilanler modeli seklinda
toqdim edilmasi.

Standart 9-4.3. Programlasdirma dzra bilik ve bacariglar nimayis etdirir.

9-4.3.1. Programda funksiyanin
magsadini izah edir.

Altprogram, funksiya,
funksiyanin bashgi, funksiyanin
govdesi. Formal va faktik
parametrlar.

Verilmis programda takrar
istifada olunan hissalarin
funksiya sakline salinmasi.
Funksiyadan istifada olunan
programin funksiyasiz ifade
edila bilmasi imkaninin
mizakirasi.

9-4.3.2. Programda
funksiyadan istifads edir.

Funksiya, funksiyanin elan
edilmasi, funksiyanin
cagirilmasi, funksiyanin
giymati.

Verilmis alqoritmda funksiya
soklinds ifada edilabilan
hissalarin miayyenlagdiriimasi
va bu alqgoritmin programa
cevrilmasi. Eyni zamanda,
hamin programin funksiyadan
istifade etmadan yazilmasi ve
har iki variantin muqgayisasi.

9-4.3.3. Programda standart
kitabxanalardan istifada edir.

Kitabxana, standart
kitabxanalar.

istifade olunan
programlasdirma muhitinin
mashur standart
kitabxanalarinin terkibinin
arasdirilmasi ve muzakira
olunmasi. Programlarda bu
standart kitabxanalardan
istifada.

9-4.3.4. Qraf strukturu ile bagh
sada masalalerin programini
tortib edir.

Qraf strukturu, qonsuluq
siyahisi, gonsulug matrisi.

Vaziyyats bir graf kimi
baxilmasi ve minasib
alqoritmdan istifade edilerss,
bir cox programlasdirma
masalasini hall etmayin asan
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olacaginin muzakire edilmasi.
Verilmig masalanin hallinin graf
soklinds taqdim edilmasi ve bu
hallin programlasdirma dilinda
hayata kecirilmasi.

9-4.3.5. HTML-elementlarin
gorinisund dayismak Ucln
CSS dilindan istifads edir.

CSS dili, veb-sahifalarin
gorunusu.

CSS dili vasitesile HTML-
elementlarin 6lgclisiniin va
formasinin dayisdiriimasi ve
onlara rang alave edilmasi.
Elementlarin ekranda harakat
etdirilmasi, veb-sahifanin
gorundsunds basqa
dayisikliklarin edilmasi.

Mazmun xatti 5. INFORMASIYA COMIiYYOTIi

Standart 9-5.1. Cemiyyatin informasiyalasdiriimasi dzre bilik va bacariglar numayis etdirir.

9-5.1.1. informasiya cemiyysati
va informasiya madaniyyati
anlayislarinin mahiyyatini izah
edir.

Informasiya cemiyyati,
madaniyyat anlayisi,
informasiya madaniyyati.

informasiya madaniyyatini
inkisaf etdiran baslica amillarin
muzakirasi.

9-5.1.2. Sini intellekt va onun
totbig sahalarini taniyir.

Suni intellekt, ekspert
sistemlari, bulanig mantiq
(geyri-salis mantiq), obrazlarin
taninmasi, masin éyrenmasi,
biliklar bazasi.

intellektual islerin ayri-ayri
aspektlorini (nitgin taninmasi,
obrazlarin taninmasi,
deduksiya, mantiqi
naticagixarma, kegmis
tecriibadan istifade imkani, tam
olmayan informasiya esasinda
asaslandiriimig naticalarin
qurulmasi bacarigi) imitasiya
etmak bacarigini komputerloere
asllamaq imkanlarinin
mizakirasi.

Standart 9-5.2. informasiya tehliikesizliyi tizrs bilik ve bacariglar nimayis etdirir.

9-5.2.1. Daxil oldugu veb-sayti
etibarlilig baximindan
giymatlendirir.

Saytin musalliflik htiququ, alage
malumatlari, saytda axtaris,
malumatlarin yenilenma tezliyi.

Sahifenin muallifinin kimliyini
muayyanlasdirmak olurmu?
E-pogt Gnvani verilibmi?
Saytin agilmasina sarf olunan
zaman magbuldurmu? Ekranda
matn aydin oxunurmu?
Komandalar va g0sterisler icra
Uguin asandirmi? informasiya
cari zamana uygundurmu?
Axtarig apararkan gozlenilen
natica alinirmi? informasiya
mintazem yenilanirmi?

kimi suallara cavablarin
arasdiriimasi.
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X SiNIF

Mazmun xatti 1. INFORMASIYA ve VERILONLSR

Standart 10-1.1. informasiya prosesleri (izro bilik ve bacariglar niimayis etdirir.

10-1.1.1. Muxtslif Gsullarla
kodlasdiriimis informasiyalarla
(grafik, ses, video) bagli
masalaleri hall edir.

Rastr kodlasdirmasi, rang
derinliyi, RGB, True Color, High
Color.

Muxtalif Usullarla kodlasdiriimis
grafik, ses ve video
informasiyanin hacminin
hesablanmasi.

Standart 10-1.2. Verilanlar bazasi Uzrs bilik va bacariglar nUmayis

etdirir.

10-1.2.1. Relyasiyali verilonler
bazasinda verilanlara muracist
etmak Ugun sorgu dilindan
istifade edir.

CREATE, INSERT, UPDATE,
DELETE.

Relyasiyali verilanlor
bazasinda sorgularin tagkil
olunmasinda, bazada
verilenlarin yenilanmasi va
idars olunmasinda xUsusi
dilden — strukturlasdiriimig
sorgu dilindan (SQL) istifade
olunmasi.

> Microsoft Access

> MySQL

> Microsoft SQL Server.

Mazmun xatti 2. APARAT TOMINATI

Standart 10-2.1. informasiya-kommunikasiya texnikasi tizre bilik ve bacariglar niimayis etdirir.

10-2.1.1. Komputerlari nasillare
gore tasnif edir.

Lampali, tranzistorlu, inteqgral
mikrosxemli, prosessorlu,
kvant. Ferdi kompduter, server,
meynfreym, superkompiter.

Kompduter inkisaf yolu va
novlerina dair teqdimat
hazirlanmasi.

10-2.1.2. Komputer
sobakasinin migyasini
giymsatlondirarek sebakani
layihandirir.

Modem, toparlayici (hub),
kommutator (switch),
yonlandirici (router), korpi
(bridge), sebaka kegidi
(gateway), simsiz erigim
ndqtasi (access point), Wi-Fi
adapteri.

Komputer sebake
avadanliglarinin névlarina gore
istifade sahalerinin mizakire
olunmasi.

Mazmun xatti 3. PROQRAM TOMINATI

Standart 10-3.1. Sistem program teminati Uzra bilik va bacariglar nimayis etdirir.

10-3.1.1. Tetbigi programlar,
sistem program teminati ve
aparat taminati arasindaki
alageni izah edir.

Tatbiqi programlar, sistem
program teminati, aparat
teminati.

Cap zamani istifads olunan
program teminatlarinin
muzakirasi.

Mazmun xatti 4. ALQORITMLOR ve PROQRAMLASDIRMA

Standart 10-4.1. Formallasdirma ve modellagdirma uzrs bilik ve bacariglar nUmayisg etdirir.
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10-4.1.1. Muxtelif sahaler Uzra
obyektlarin va proseslerin
komputer modelini qurur.

Obyekt, proses, komputer
modeli.

Muasir komputer
texnologiyalarinin kdmayi ila
informasiya

modellarinin yaradilmasi.

Tanis programlardan (masalen,
Excel-dan) istifade edarak
obyekt va proseslarin
modellarinin qurulmasi.

10-4.1.2. Mantiq cabrindan
istifade ederak mantiqi
masalaleri hall edir.

Maentiq cabri, mantiqi ifadaler,
mantiq cabrinin gqanunlari,
dogruluq cadvali.

Masalanin sartinin
arasdiriimasi, mantiqi
mulahizalar Ggln isaraloema
sisteminin daxil edilmasi,
masalanin sartindaki butin
mulahizslar arasindaki
alagaleri tesvir eden mantiqi
dustur qurulmasi, mantiqi
dUsturun dogrulug giymatlarinin
muayyan olunmasi, dusturun
alinmis dogruluq
giymatlarindan verilmis mantiqi
mulahizalarin dogruluq
giymatlarinin
muayyanlasdiriimasi ve onlarin
asasinda masalenin halli
haginda natica ¢ixariimasi.

Standart 10-4.2. Algoritmlar Uzre bilik va bacariglar nimayis etdirir.

10-4.2.1. Murakkab masalaleri
alqoritm saklinda hall etmak
Ucun blok-sxemdan va
psevdokoddan istifade edir.

Blok-sxem, psevdokod.

Masalan, dl¢l, reng, marka,
rahatliq va giymaet kimi giris
verilanlari asasinda idman
ayaqqabilarinin alinmasi tgin
tovsiya veran algoritmin tartib
edilmasi. Algoritmin
geniscesidli girig verilonlari ve
istifadacilarle sinagdan
kecirilmasi.

10-4.2.2. Cesidlama
alqoritmlarini izah edir.

Cesidlama, secmali gesidloama
alqoritmi, gabarcigh gesidlama
algoritmi.

Girig verilanlarini ¢esidlamakla
effektiv algoritmlarin qurulmasi.
Arama va ya axtarigin suratli
aparilmasi Ugun verilanlarin
cesidlonmasi.

Verilmig adadlari azalma
sirasina gora dizmak Ugun
secmali gesidlamadan va
gabarciglh ¢cesidlemadan
istifada edilmasi.

10-4.2.3. Algoritmlari
giymsatlendirir.

Algoritmin effektivliyi, algoritmin
korrektliyi, algoritmin aydinhgi.

Algoritmlarin effektliliyinin
namunalarle (gesidlema va
axtaris algoritmlari) mizakirasi.
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Standart 10-4.3. Programlasdirma Uzra bilik ve bacariglar nUmayis etdirir.

10-4.3.1. Masalenin tahlili
zamanl lazimsiz detallari
atmaq ucin abstraksiyadan
istifade edir.

Abstraksiya, masalanin riyazi
mahiyyati.

Abstraksiyadan istifade edarak
masalalerin asl riyazi
mahiyyatinin Gze ¢ixarilmasi ve
onlarin hall edilmasi. Ornak
olaraqg, an ¢ox xal toplayan
idmanginin galib olacag
yarigsda qalibin muayyan
edilmasi U¢uin masaladaki
detallarin atiimasi ve xallar
ardicilhginda maksimum
elementin tapilmasi

10-4.3.2. Programda lokal,
global ve formal dayigenlardan
istifada edir.

Lokal dayisen, global deyisan,
formal dayigen.

Lokal va global deyisanlerdan
istifadanin 6zalliklarinin
muzakira edilmasi.

10-4.3.3. Temal verilanloar
strukturlarini va onlardan
istifade hallarini muqayise edir.

Temal verilanler strukturlari:
setir, siyahi, massiv, stek,
novba, lugat.

Masalalerin halli tigtin verilanler
strukturlarinin necae istifade
edildiyinin nUmayisgi. NOmuna
olaraq, satirler, siyahilar,
massivler, stekler vo
novbaelardan istifade edilmasi.

10-4.3.4. Programlasdirma
dilinin standart funksiyalarindan
istifade edir.

Standart riyazi funksiyalar,
statistik funksiyalar.

Konkret masalanin hall
programini gisaltmaq dgun
standart riyazi funksiyalardan,
elace do statistik
funksiyalardan istifade
edilmasi.

10-4.3.5. Programda girig
verilanlarini xarici fayldan
oxuyur va ¢ixis verilanlarini
fayla yazir.

Fayl, giris fayl, ¢ixis fayli.
Verilonlari fayldan oxumag,
fayla yazmagq.

Verilanlarin klaviaturadan deyil,
hansisa giris faylindan daxil
edilmasi, eleca da naticalarin
ekrana deyil, hansisa ¢ixis
faylina yazilmasinin alverigli
olmasinin muzakire edilmasi.
Verilanlar fayllari ils is
vardiglarinin nUmayig
etdirilmasi.

10-4.3.6. Movcud verilanlar
bazasi faylindan verilonlari
oxuyaraq emal edir.

Yuksoak saviyyali
programlasdirma dili, verilanlar
bazasi (VB), bazanin
cadvallari, verilanlari cadvalden
oxumag, cadvale yazmag.

Yuksak saviyyali
programlasdirma dilindaki
programdan verilonlar
bazasina (masalen, Access
bazasina) baglaniimasi va
onun cadvallarinden
verilanlarin oxunub, emal
olunmasi.

10-4.3.7. Qrafik modullardan
(kitabxanalardan) istifade
edarak ekranda sadas rangli
sokillar cakir.

Modul, grafik modul
(kitabxana).

Yuksak saviyyali

programlasdirma dillerinden
istifade edarak komputerda
grafika (ve ses) alde etmak
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Ucun xtsusi modullardan
(kitabxanalardan) istifade
olunmasi. Bu imkandan istifada
edarak sada rengli gakillar
cokilmasi.

10-4.3.8. Programda
rekursiyadan istifads edir.

Rekursiya, rekursiv funksiya.

Rekursiyadan (6zu 6zUnu
¢agiran funksiyalardan) istifade
ederak faktorialin
hesablanmasi kimi masalalarin
hall programinin yazilmasi.

10-4.3.9. Mixtelif hesablama
platformalari Gg¢ln programlar
hazirlayir.

Hesablama platformalari:
masadustu, veb, mobil.

Masadusti, veb va ya mobil
platformalar Ggun programlarin
hazirlanmasi.

10-4.3.10. Interaktiv veb-
sohifelar hazirlayir.

Javascript dili, interaktiv veb-
sehifalar.

JavaScript vasitesila sahifanin
dayisdiriimasi, elementlarin
Uslubunun dayisdiriimasi,
teglerin uzaqlasdiriimasi ve ya
yeni teglarin slave edilmasi.
Eyni zamanda, bu dildan
istifade etmakle istifadaginin
sohifada etdiyi butln
"haraketlarin” (istanilen klavigin
va ya si¢canin diymasinin
basilmasi, sahifanin
firladilmasi, ekranin is
sahasinin boyudulib-
Kicildilmasi ve s.) izlanmasi.

Mazmun xatti 5. INFORMASIYA COMIiYYOTIi

Standart 10-5.1. Camiyyatin informasiyalasdirilmasi Gzra bilik ve bacariglar nimayis etdirir.

10-5.1.1. Elektron hokumat
anlayigini izah edir.

E-hokimat, e-tahsil, e-sahiyya,
reqemsal imza; G2C, G2B,
G2G modellari.

Elektron hokiimat xidmatlarinin
mizakirasi ve istifadasi.

Standart 10-5.2. informasiya tsh

lUkeasizliyi Gizra bilik va bacariglar nUmayis etdirir.

10-5.2.1. Haker hicumlarinin
magsadlarini izah edir.

Kibercinaystkarliq, haker
hicumlari, kreker.

Haker hticumlarinin garsisinin
alinma yollari.

informasiyaya ve onu
dastakleyan sistemlara zarar
vers bilacak va ya bagqga bir
sokilds tahliikaye ata bilacak
gasdan ve ya isteamadan ediloen
hdcumlarin aktiv va ya passiv,
gasden ve ya gasdsiz, eloeca da
birbasa va ya dolayi ola
bilacayinin nimunsalerle
muzakirasi. Haker
hdcumlarinin garsisini almaq
Ucun istifada olunan vasitalarin
muzakirasi.

XI SiNiF

Mazmun xatti 1. INFORMASIYA ve VERILONLSR
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Standart 11-1.1. informasiya prosesleri {izro bilik ve bacariglar niimayis etdirir.

11-1.1.1. Alinan va 6tardlen
informasiyanin migdarini
muayyan edir.

Informasiya migdari, mazmun
yanasmasi, alifba yanasmasi
(texniki yanasma), alifba,
alifbanin gucu (alifbanin
Olgusu), Hartli dusturu, Sennon
dasturu.

Hartli vo Sennon dusturu
vasitasile informasiyanin
migdarinin hesablanmasi.

Standart 11-1.2. Verilanlar bazasi Uzrs bilik va bacariglar nUmayis

etdirir.

11-1.2.1. Verilonler yigininin
orta giymatlerini tasvir edir.

Orta giymat: adadi orta,
median, moda.

Programlasdirma dillerinin va
elektron cadval programinin
kémayi ile verilmig verilanlar
yigininin adadi orta, median va
moda kimi orta giymatlarinin
muayyan edilmasi. Alinan
naticalarin mizakirasi.

Mazmun xatti 2. APARAT TOMINATI

Standart 11-2.1. informasiya-kommunikasiya texnikasi izre bilik ve bacariglar niimayis etdirir.

11-2.1.1. Maisatda komputer
terafindan idara olunan
sistemlari izah edir.

Agill ev, agilli sehar, agyalarin
interneti, robot sistemlori.
Sensorlar, NFC.

Sensorlar va agilli cihazlarin
istifadesi il sehar va ya ev
avtomatlasdirma layihasinin
hazirlanmasi.

Robot sistemlarinin
igtisadiyyatin muxtalif
sahalerinds tetbiqi
movzusunda muzakiranin
apariimasi.

Mazmun xatti 3. PROQRAM TOMINATI

Standart 11-3.1. Sistem program teminati Uzra bilik ve bacariglar nimayis etdirir.

11-3.1.1. ©Omealiyyat sistemlarini
tosnif edir.

Biristifadacili ve coxistifadacili;
birtapsirigh ve ¢oxtapsiriqli;
gercek zamanli va zaman
paylasimli; sebaka va
paylanmig; imumi ve xususi
toyinath amaliyyat sistemlari.

Linux, 10S, Android va s. kimi
©S-nin mahiyyati ve fergine
dair muzakirs.

Mazmun xatti 4. ALQORITMLAR va PROQRA

MLASDIRMA

Standart 11-4.1. Formallasdirma ve modellasdirma tzra bilik ve bacariglar nUmayis etdirir.

11-4.1.1. Modellagdirmanin
kdmayi ile prognozlar verir.

Modellagdirma, prosesin
reqressiya modeli, trend ayrisi.

Excel programinin
imkanlarindan istifads edarak
prosesin regressiya modelinin
va bu models uygun grafikin —
trend ayrisinin qurulmasi.

Standart 11-4.2. Algoritmlar Uzre bilik va bacariglar nimayis etdirir.

11-4.2.1. ikilik axtars
algoritmini izah edir.

Axtaris alqoritmlari, ikilik axtaris
algoritmi.

Verilmis elementin tapiimasi
ucun ikilik axtaris alqoritminin

totbig edilmasi.
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11-4.2.2. Axtaris algoritmini
izah edir.

Onca-derinine axtaris (depth-
first search, DFS). Onca-enina
axtaris (breadth-first search,
BFS).

Onca-derinina axtaris (depth-
first search, DFS) ve 6nce-
enina axtaris (breadth-first
search, BFS) algoritmlarindan
istifade ederak qrafda axtarilan
elementin tapilmasi. Her iki
algoritmin effektivliyinin
giymsatloendiriimasi.

Standart 11-4.3. Programlasdirma Gzra bilik ve bacariglar nimayis

etdirir.

11-4.3.1. Programin
yaradilmasinda tipik
foaliyyaetlari izah edir.

Programin yaradilmasinda tipik
fealiyyatlar: tohlil,
layihalandirms,
programlasdirma, sinaq
(testloma), tekmillasdirma.

Programlarin yaradilmasinda
tohlil, layihalandirmsa,
programlasdirma, sinaq
(testloma), tekmillosdirma
kimi faaliyyatlorin mizakire
edilmasi ve bu islarin program
ndmunasi Uzarinds nimayisi.

11-4.3.2. Program teminati
layihasini hayata kegirir.

Program teminati layihasi.
Program teminati layihasinin
ozalliklari.

Layiha anlayisinin mahiyyatinin
va layihanin hansi
marhalelarden ibarat olmasinin
ornak gostarmakle mizakira
edilmasi. Miurakkab olmayan
program teminati layihasinin
yaradilmasi.

11-4.3.3. Program taminati
layihasinin sanadlarini
hazirlayir.

Program teminati layihasinin
sonadlasdiriimasi.

Programi senadlesdirmak lg¢ln
talebatlarin mizakiresi ve
hazirlanmig programlarin
sonadlasdiriimasi.

11-4.3.4. Obyekt-yonlu
programlasdirmani izah edir.

Obyekt-yonll programlasdirma,
sinif va obyekt anlayislari,
obyektin xassaleri, obyektin
metodlari.

Gundalik hayatda ve
programlarda rast galinan
obyektlera nimunalar
gostarilmasi, bu obyektlarin
bazi slamatlarinin va
harakatlerinin muzakirssi.

11-4.3.5. Veb-sayti internetda
darc edir.

Veb-saytin internetda darci,
veb-server, domen adi,
provayder, hosting.

Sayt yaradildigdan sonra onun
veb-serverds nasr (elan)
edilmaesi (sayti toskil eden veb-
sehifalarin griftlerinin va grafik
fayllarin veb-servers
yuklanmasi).

11-4.3.6. Segilmis veb-saytlar
muayyan meyarlar tzre
giymatlandirir.

Veb-saytlarin
giymatloendirilmasi meyarlari.

Verilmis veb-saytin muayyen
meyarlar asasinda tahlil
edilmasi. Homin saytin hansi
meyarlara cavab vermadiyinin
muayyanlasdiriimasi ve
muzakira edilmasi.

11-4.3.7. Kodu nazardan
kecirmakla programin
keyfiyyatini giymatlondirir.

Program kodunun keyfiyyat
meyarlari: korrektlik, istifadeya
yararhliq, oxunabilirlik,

Program kodunun tahlil
edilmasi ve keyfiyyat meyarlari
asasinda giymetlondirilmasi.
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effektivlik, dasinabilirlik,
miqyaslanabilirlik.

11-4.3.8. Bir ne¢a
programlasdirma dilini
migayise edir.

Programlasdirma dillerinin
migayisesi va tasnifati.

Muxtalif tip masalalerin hallinda
hansi programlasdirma dilinin
daha munasib oldugunun
muzakira edilmasi.

> MIT Scratch 3

> Microsoft Small Basic

> Python 3

> C++

> HTML

> CSS

> JavasScript.

Mazmun xatti 5. INFORMASIYA COMIiYYOTIi

Standart 11-5.1. Camiyyatin informasiyalasdirilmasi Gzra bilik ve bacariglar nimayis etdirir.

11-5.1.1. Kriptovalyutani izah
edir.

Ragamsal pul, kriptovalyuta,
kriptografiya, koin, bitkoin.

Kriptovalyutalar hagginda
teqdimat hazirlanmasi.

Standart 11-5.2. informasiya tsh

lUkesizliyi Gizra bilik va bacariglar nUmayis etdirir.

11-5.2.1. Program teminati
piratcihidr anlayisini izah edir.

Mualliflik htiququ, program
teminati piratciligi.

Pirat ve lisenziyali program
istifadasi arasindaki ferglarin
mizakirasi.
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informatika fanninin xarakterina uygun talim strategiyalari

informatikanin tedrisinde seraitden (kompiter otaqglari, internet ve s), sagirdlorin
ehtiyaclarindan, dévriin telebinden asil olaraq strategiyalar miisyysnlesdiriimalidir. informatikanin
tadrisinda tovsiys olunan bazi talim strategiyalari asagdidakilardir:

o Problem markazli yranma. informatikanin tedrisinde problemli telim yaradilan problemli
vaziyyatlarda nazari va praktik tapsiriglarin halli prosesinda sagirdlerin yeni biliklar alde etmalerina
asaslanib. Bu zaman sagirdlar qarsisinda problem, idrak tapsirigr qoyulur ve sagirdlar (musllimin
bilavasits igtiraki ve ya mustaqil sakilda) onun halli yollarini arasdirirlar. Problemli vaziyyatin
yaradilmasi mdévzunun darindan va tez basa dusulmasine kémak edir:

o Sagirdlarin  avvalki bilikleri feallagdirlaraqg yeni biliyin evvalki ile ealagasi
formalasdirilir.
o Yeni bilik onun tatbiq edilacayi kontekstda 6yradilir ki, bu da bu biliyin praktikada
istifadasini ve basqa kontekste kecirilmasini sadalesdirir.
informatika fonninin tedrisinde bu strategiya genis imkanlar acir. Messlon, konkret
programin yazilmasi zamani sagirdlerin tekliflerinin nazara alinmasi galacekda bu tip masalalerin
hallinda onlara kdmak edacak.

Belslikle, problem markazli telimin gedisinde muallim sagirdlari biliklerin sarbest axtarigina
yonaldearak, onlarin idrak faaliyyatini tagkil edir.

o Birbaga talim. Bu zaman musllim sagirdlarla ilkin biliklerin tekrarlanmasini apardiqdan
sonra yeni mévzunun izahini edir ve darsde sagirdlerin gazandiqglari bilik miayyaen test tapsiriglari
yerine yetirilorok tamamlanir. informatika praktik fonn oldugu diciin bu telimden ilkin anlayislari
dyranan zaman istifade edilir.

o Birga dyranma. Bu telim Gsulu sagirdlarin gruplar saklinda isini ehtiva edir. Bu isa onlarda
komanda ruhunu, masuliyyat hissini, 6yratma ve dyranma bacariglarini formalasdirir. Bu yanasma
mirekkeb masalenin programini tartib edarkan, sayt yaradarken va s. bu kimi tapsiriglarin halli
zamani kdmak edacak.

o Layiha asasl 6yranma. Layihe mahdud zamanda, verilmis seraitde miayyan naticeya
(magsada) nail olunmasina, muayyan unikal mahsulun va ya xidmatin yaradilmasina yénalmis
yaradici faaliyyetdir.

informatika fenninin tedrisinde layihe asash éyrenmani har hansi bélmanin sonunda, slde
olunmug biliklera asaslanaraq aparmagq maqgsadauygundur. Bu tip 6yranmays layihanin
movzusundan ve murakkabliyindan asili olaraq bir nega dars saati ayrila biler. Bu zaman sagirdlar
gruplarla iglayib, 6z iglerini nimayis etdirmalidir ki, bu da sagirdlerds is ve vaxt bélgusu aparmagq,
mahsullarini nimayis etdirmak kimi vacib bacariglar formalasdirir.

o Tarixi yanagma. Komputerin, onun aparat ve program taminatinin, komputer sabakalarinin
va sebaka program teminatinin inkisaf tarixi bu sahalar hagqinda fikir formalasdira biler ki, bu da
sagirdleri daha mealumath edar. Bu zaman muhazire tsulundan istifade faydalidir.

o Anlayis xaritalarinin qurulmasi. Anlayis xaritalerinin qurulmasi zamani gagirdlar
anlayiglar, proseslar arasindaki slagsaleri qurmalhdirlar. Bu da onlarda muxtslif moévzular
arasindaki mantiqi asililigi anlamaga komak edir.
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o Debat. Bu telimds sagirdler arasdirma va tehliletmsa, biliklarini sistemlagsdirma, muzakiraler
etmak, fikirlarini aydin sakilde taqdim etmak bacariglarini nUmayis etdirirlor. Har hansi anlayis,
proses haqqinda iki bir-birine aks mévgeleari teqdim edarken daha inandirici olmaq Gg¢lin hamin
anlayis ve ya proses haqqinda kifayet gqeder melumat toplamagq lazim gelir. Messlen, “internet
hayati asanlasdirdi, ya ¢atinlesdirdi?” movzusu va bu kimi digar movzulari mizakira edarkan,
sagirdler biliklarini darinlesdiracak, eyni zamanda fikir ifade etmak bacarigina yiyanacakler.
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Fendaxili va fanlararasi inteqrasiya

Feandaxili inteqrasiya

informatikanin tadrisinds fendaxili integrasiya, bilik, bacariq ve verdiglerin sistemli sakilda
alagslendirilmesidir. informatikada fendaxili inteqrasiya asagidaki ehemiyyete malikdir:

Sagirdler informatikanin insan hayatinin har bir sahasine aid masalalarin hallini veran
totbigi elm oldugunu va naticedsa informatikanin mahiyystini daha aydin ve atrafli basa
dusur;

informasiya, alqoritmik mentig, modelloma, qurdular ve program teminati kimi
informatikaya aid anlayislarin birlesarak, butdvliyl necs tamin etdiyini basa dusdur;
Analitik ve alqoritmik disinmaya esaslanarag muxtslif informasiya texnlogiyalarinin
istifadasi ila ¢esidli masalaleri hall edir;

Informasiya texnologiyalarinin informasiya cemiyyatinin formalasmasinda rolunu anlamag
ve muxtalif elektron xidmatlerdan istifada etmayi bacarir.

Fandaxili inteqrasiyani tamin etmak tUg¢ln asagidaki bazi yanagsmalardan istifade etmak olar:

informatikanin mixtslif sahsleri ve anlayislar arasindaki slageleri vurgulamaq (mesalen,
Mantiq cabrinds istifads olunan mantiqi gapilarin (AND, OR, NOT) yarimkecirici elementlor
vasitasi ile neca galisdigini géstarmak);

Informatikadaki anlayis ve qurgularin tarixan nece alde olundugunu ve inkisaf etdiyini
mizakira etmak (masalan, mexaniki sistemlerden magnit sistemlare, lampalara ve
yarimkeciricilora, oradan da kvant sistemlara kimi inkisaf yolu);

Bir darsda bir nece mdévzunu qarsiligh slagsli sekilde teqdim etmak (masalen, avvalki
siniflorda elektron cadvalda tasvir olunan verilanler modeli relativ verilanler bazalarinda bir
neca cadval formasinda alternativ tasviri gostararak, Ustinliklerini izah etmak);
informatikanin bir sahasine aid biliklerin onun basqga bir sahasinde tetbiq ediimasine aid
nimunaler gostermak ve muizakiraler aparmaq, masale hall etmak (masalan, elektron
cadvalds verilanlere asasan hazirlanmis grafik tasvirleri teqdimat programinda slaydlarda
istifade etmak);

Sagirdleri informatikaya aid anlayislari éyrenarkan birlikde ¢alismaga, mizakireys va hear
sagirdin muxtslif bucagdan yanagmasini tamin etmaya istigamatlandirmak (masalan, veb-
sayt layihasinda dizayn programinda dizaynin yigilmasi, HTML-CSS sablonun yigiimasi,
interaktiv elementlarin  yazilmasi, verilonlor bazasinin layihalendirilmasi, layiha
teqdimatinin hazirlanmasi ve s. isleri fergli sagirdlers tapsirmaq);

Miuxtalif manbalarden arasdirmagi taleb edan tadgigat masalaleri taqdim edarak sagirdlari
tedgigat-asasli dyrenmaya sbdvg etmak (masalan, masaslenin halli lcln darslikdan,
Wikipedia-dan, alave kitablardan, Youtube-dan farqli izahlari tapib miqgayise etmak);
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e Program teminatlarindan istifade etmakle neazari anlayiglarin vizuallasdirilmasini va
garsiligh slagesinin anlasiimasini temin etmak (masalan, cesidlandirma algoritmlarinin
animasiyalarinin hazirlanmasi).

Fanlararasi inteqrasiya

informatikanin tedrisinde fenlerarasi inteqrasiya diger fenloere aid anlayislarina ve
bacariglarina esaslanaraq informatikanin anlayislarinin  ve bacariglarinin  daha derin
oyranilmasini, eyni zamanda informatikanin shats etdiyi anlayis ve vasitalerin basqa fenlers aid
masalalerin halli Gglin istifade olunaraq, informatikanin bir tetbigi elm kimi missiyasinin
anlasilmasini va effektiv istifade olunmasini nazarde tutur. Bu zaman informatikanin digar fanlarla
alaqgali, bir-birini tamamlayan mdévzularinin tadrisi inteqgrativ sakilde hayata kegirilir.

Fanlararasi integrasiyani temin etmak Ugun asagidaki yanasmalardan istifade etmak olar:

e Tobist fonlari, texnologiya, muhandislik, incasenat va riyaziyyat sahaslarine aid
movzularda ve masalalerda informatikaya aid bilik va bacariglarin istifadesi (STEAM);
Diger fanlerin musllimleri ila birgs ortaq layihaler hazirlamagq;

Informatika darslarinds alqoritmik tafakkiir telab edan masalelarle yanagi hamin
masalalarin halli Gglin programlasdirma komponentini alave etmak.

informatika fonni ilk olaraq sagirdlerin Azarbaycan dili, hayat bilgisi ve tebist fonlerinden
alda etdiklari bilik ve bacariglara esaslanir. Masalan, obyektlor, onlarin alamat va funksiyalari izah
olunanda isim-sifat-feile banzadils biler, Yer Gztinde bas veren proseslar misal verila bilar. Tadris
prosesi asasan, riyaziyyat ve tabist fanleri (fizika, biologiya, cografiya) ile inteqrasiya olunur.
(masalen, riyazi funksiyalarin vizuallasdirilmasi, dusturlara goére eyni név masalaleri hall edan
programlarin yazilmasi, handasi teoremlarin grafik olaraq isbati; elektron qurgu va cihazlarin
qurulugsunda istifade olunan kimyavi maddslar va reaksiyalar; cihazlarin islemasi Ugun tetbiq
olunan fiziki hadise ve gqanunlar: CRT monitorlarda katoddan ¢ixan elektronun kinetik ener;jisi
ekrana daydikde potensial enerjiya donuslr va ekrani drten fosfor vasitasi ila yasil rengli isiq
nogtesine cevrilerek pikselin yanmasina sabab olur; GiS sistemlarinde cografi koordinatlarin
istifade olunmasi va s. Bununla barabar, informasiya texnologiyalarinin inkisaf tarixinden bshs
etdikda tarix fanni ile inteqrasiya bas verir.

Bundan basqa, informatikani muxtalif sahalarle slagsalendirmak olar:

e Gindalik hayatda ve muxtelif igtisadi sahalards (elm, maliyys, incesenat, idman va s.)
informatikanin istifadasini sagirdlerle miizakira etmak;

e Straf mihitle baglh bazi mesaslalerin hallinds informasiya texnologiyalarinin (iT) istifadesini
muzakirs etmak;

e Mauxtslif madaniyyatlarin informatikaya tohfasini miizakirs etmak;
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Muxtelif pesa mutexassislarini dersa davat etmakla muvafiqg pesa sahasinds informasiya
texnologiyalarinin tatbigini mizakirs etmak;

EImi muzeylara ve sargilare, elmi tadgiqat va istehsalat markazlerine ekskursiyalar toskil
etmak va informasiya texnologiyalarinin tetbigina aid real misahidaler aparmagq;

Muxtalif program taminatindan istifade etmakle farqgli igtisadiyyat sahalerina aid anlayis ve
usullardan istifads edarek muxtalif masalaler hall etmak;

Mantiqi ve algoritmik bilik ve bacariglar, miuxtslif masala halletma Usullar telab edan bilik
yariglarinda istirak etmak (mas., programlasdirma olimpiadalari, robototexnika ve s.
yariglari, startap musabiqalari).
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informatika fanninda sagird nailiyyatlarinin giymatlendirilmesi vasitalari va
meyarlari

Qiymatlandirma tadris prosesinda shamiyyatli rol oynamagla sagirdin biliyinin musayyen
olunmasi, qiymatlendiriimasi ve takmillagdiriimasi Uclin o©Onamli vasite sayilir. Aparilan
giymatlendirmalera asasen musallimlar sagirdlerin qarsilasdiglari ¢atinlikleri teyin edir, tedris
prosesindaki zaif cehatleri askar etmaya calisir, eyni zamanda sagirdlarin bilik va bacariq
saviyyslarinin misayyan standartlara uygunlugunu musyyean edir.

Diagnostik giymatlandirma tedris ilinin va ya har bélmanin avvalinda kecirilir va sagirdin
informatika tzra cari biliklarini, onlarin bacariq ve gabiliyyastlarini miayyan etmak maqsadi dasiyir.
Musellim qarsidaki tedris ilinden an yaxsi natice almaqg Ucun diagnostik giymatlendirma
naticesindaen duzgun sakilde istifade etmayi bacarmalidir. Mdsllim bu zaman ham talim
prosesinds yarana bilacek problemlsri prognozlasdira, ham de sagirdlerin galacak faaliyyatini
stimullasdira bilar.

Formativ giymatlandirma har dars aparilmali olan giymatlandirma Gsuludur. informatika
fonninde sagirdin bilik ve bacariglarinin formativ giymetlendiriimasi sifahi, test ve ya praktik
bacariglarin musahidasi asasinda aparila bilar. Programlasdirma boélimunds ortaya qoyulmus
haqigi problemlerin kodlagdirilmasi, informasiya cemiyyetine aid mdvzularda dizgin analiz,
arasdirma aparmagq, qurgularla real tanishq ve qurgular Gzerinde amaliyyatlar kimi layihe va
tapsiriglarin islenmasi maqgsadauygundur. Muallim gindalik naticelarden geydler aparmali ve
sagirdin daha yaxsi naticalar alda etmasi li¢clin dogru prognoz muayyan etmalidir.

Summativ qiymatlandirma har bdlmanin ve yarimilin sonunda kecirilir, mazmun
standartlarinin manimsanilmasi ile badli tehsilalanlarin nailiyyat saviyyasini misyyanlasdirmaya
xidmet edir. informatika fenni ticiin giymetlendirmade nazere alinmali olan, asas sayila bilecek
meyarlar asagidaki kimidir:

Kompduter qurdularinin tanimasi, inkisaf prosesi barade mealumatliliq;
Komputer programlarini tanimasi va diizgin istifadesi;

Komputerin, qurdu va programlarin islema prinsiplarini anlamasi;

Yeni nasil texnologiyalardan xabardar olmasi;

Algoritm qurma bacariglarinin olmasi;

Algoritmi programlagdirma Uzarinda duzgun gakilds hayata kegira bilmasi;
Sarbast kod yazma bacariglarinin olmasi.

Qiymatlandirma vasitaleri mixtslif ¢atinlik daracasinds olmalidir. Tapsirigi ¢atinlik deracesina
gOre asan, orta ve ¢atin olmagla ¢ qrupa bolmak olar. Qiymatlondirma apararkan har (¢
daracadaen istifade olunmasi magsadauygundur. Asan suallar gisminda faktoloji bilikler taleb edan
suallar istifade etmak, orta ¢atinlik daracesi Uclin hesablama, alqoritm va programlasdirma
bacariglarinin yoxlanilmasi mimkuindur. Catin suallar t¢iin ise xususi algoritmik distincs va daha
murakkab hesablama bacariglari taleb edan suallardan istifada oluna biler.
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informatika fannina dair talim materiallarinin planlasdirilmasi iizra metodiki
tovsiyaler

Har bir muallim isini daha semarali ve mahsuldar teskil etmak tgln planlasdirma bacarigina
malik olmalidir. Yoni, muallim tadris ili boyu ve gundslik dersde gdrecayi isleri planlasdira
bilmalidir. Planlagdirma muallimin asas maqgsadlarini miayyanlasdirmak ve onlara nail ola bilmak
Uciin fealiyyat istigamatidir. illik planlasdirmada tadris vahidinin ne zaman ve hansi ardicilligla
toedris ediloceyi gosterilir. Eyni zamanda her fesle ayrilacaq vaxt qgeyd edilir. Fannin
planlasdiriimasi ardicilhdr agagidaki kimidir:

1. Tadris edilaecak tedris vahidlarine uygun mazmun standartlarini miayyan etmak;

2. Hear tadris vahidi U¢un tadris planina asasen vaxt bolgiusu aparmagq (Tadris vahidlari G¢iln
vaxt bolgustuni musayyanlasdirarkan foenn Uzre illik ders saatlarinin Gmumi sayl hesablanir.
Har tadris vahidinin shamiyyati ve murakkabliyi baximindan vaxt muayyen edilir);

3. Sinfin seviyyasini ve maraglarini nazars almag. illik plan tertib edilorkan dars ilinin haftsleri,
totil va bayram (geyri-is) gunlari nazare alinir. Har tedris vahidi va movzu vasitesila
reallasdirilacaq mazmun standartlari (altstandartlar) segilir, istifade olunacaq manbaler
(resurslar) musyysn edilir, har mévzu Ggiin ayriimis vaxt geyd olunur. illik planlasdirma
asasinda muallim fardi olaraq gindslik (cari) ders planlasdirmasi edir.

Bunun dctn muallim darsin batin marhalslerini aydin tesavvir etmali ve asagdidaki suallarin
cavablarini 6zu Ggun konkretlagdirmalidir:

» Nao Oyrenilocek?

* Necao dyranilacok?

* Hansi geraitde dyranilacek?

* Naticalaer neca giymatlandirilocok?

Ders planlasdirilarken moévzu etrafinda hansi  altstandartlarin  reallasdirilacagi
muayyanlasdiriimali, ona (onlara) uygun telim magsadi (telim magsadleri), miuvafiq Usul va
vasiteler secilmalidir.

Dars planinda asagidakilarin nazara alinmasi didaktik cehatdan shamiyyatli hesab edilir.
1. Movzuda reallasdirilacaq altstandarti konkretlesdirmak;

2. Dersin magsadini (magsadlarini) misyyan etmak;

3. s Usullari ve formalarini segmak;

4. Melumat manbalarini, dars G¢ln lazim olan resurslari (tachizati)

muayyan etmak;

Tapsiriglar ve mizakira Ggun suallar hazirlamaq, giymatlandirma vasitslari hazirlamagq;
6. Darsin har marhalasina serf olunacaq vaxti muayyanlasdirmak.

o
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Cari plan nimunasi

Movzu: Cadval prosessorunda gesidlama va filtrlemsa.
Altstandart: 7-3.2.1. Elektron cadvale g¢esidloama va filtrlema tetbiq edir.

Darsin maqgsadi: Sagirdlarde cedval prosessoru vasitasi ila verilanlerin ¢egidlanmasi ve
filtrlenmasi bacarigi formalasdirmagq.

Komakci vasitalar: Kompiiter, proyektor, Excel elektron cadval programi, internet, is daftari.
Darsin marhalalari va gorulacak iglor:

1. Maraqoyatma (motivasiya, calbetma):
e informatika fenni Uzre olimpiadada istirak eden 100 mektsbin 1000 sagirdinin adindan
ibarat elektron cadval teqdim olunur.
e Olimpiadada hansi sinfin sagirdlerinin daha feal igtirak etdiyini nece muayyan etmak olar?
e On yuksak bal toplayan sagird hagda malumati nece alde etmak olar?

2. Aragsdirma (fealiyyaet, tadgiqat): Sagirdler 1000 sagird hagda malumat olan cedvaldan lazim
olanlari tez vaxtda muayyan etmayin yollarini arasdirir. Takliflor dinlenilir.

3. Izahetmoa (6yrenma). Darslikdeki dyrenma matninin teqdimati ve miizakiresi. Sagirdleri
cesidlama (sort) ve filtrlema (filtr) alatlari ile tanis edarak, bu alstlarin kbmayi ile az zaman arzinda
hansi sinif sagirdlarinin daha feal oldugunu ve an ¢ox bal toplayan sagird haqqinda malumatlarin
namayis etdirilmasi.

4. Mohkamlandirma (tapsiriq). Darslikdaki va is daftarindaki tapsiriglarin ferdi gaydada yerina
yetiriimasina nazarst. Zaif sagirdlare ¢esidloama va filtrlemanin kdmayi ile diger malumatlarin alds
edilmasi tapsirilir. Daha hazirhgli sagirdlers ise ¢esidlema ve filtrlemanin digar ndévlerini
arasdirmaq tapsirilir.

5. Qiymatlandirma (formativ giymatlandirma). Faaliyyat, tapsiriglar ve sual-cavab naticasinda
sagirdlarin 6yranma saviyyasina dair aks-alags asagidaki meyarlar asasinda verilir:

e (esidlamaden istifada edarak verilmis cadvaldan lazim olan malumati alds edir.

e Filtrlemadan istifade edarak verilmis cadvaldan lazim olan malumati alds edir.
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