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Zaqatala rayonu Oliabad qasabo
3 sayli kérpaler evi-usaq baggasinin terbiyagi-mUsllimi

Oyun inkigafin va éyranmanin butiin sahalari ile baghdir.

Oyun maktabagader yasli usagin temal faaliyystidir. Oyrenma lclin istifade etdiyi baslica
yoldur. Oyun oynamagq usagin ehtiyacidir ve duinyani kagf etmak prosesidir. Oyun fiziki
inkisafa, sosial, intellektual inkisafa musbat tasir gdsterir, sexsiyyatin formalagsmasinda
asasli yer tutur. Eyni zamanda texayyull ve intellekti inkisaf etdirir. Emosional va sosial
bacariglari formalasdirir.

Oyun deyilonda biz bdyukler onun konsepsiyasina ¢ox diqgat yetirmirik. Lakin bir gox
mutaxassislarin dediyi kimi oyun usaglar ug¢in ciddi isdir. Bu zaman usaqlarda muxtalif
bacariglar forrmalasir.

Jan Piyaje oyunu usaglar dgun bir is hesab edirdi ve oyunu daha ¢ox idrakin inkisafi ila
alagslendirirdi. Usaglar hansisa oyunu oynayirlarsa, bu zaman sabab-natica, problemin
halli va digar idrak masalaleri 6z aksini tapir.

Vigostki oyuna daha ¢ox sosial-bacariglarin inkisafi kimi baxirdi. Oyun zamani usaqlar
muxtalif rollara girmayi bacarirlar ve bu zaman onlarda sosial-bacariglar, amekdasliq,
unsiyyat, empatiya hisslari, nitq bacariglari inkisaf edir.

Erikson oyunu daha ¢ox ciddi dyrenma metodu kimi taqdim edir va gosterirdi ki, oyun
zamani usaglar sahv va ya diiz ederak emosiyalarini inkigaf etdirir.

Mariyya Montessori ise ugaqglarin daha ¢ox muxtalif vasiteloerden istifade edarak serbast
formada oyunu taskil etdiyini qeyd edirdi.

Oyun faaliyyati zamani 6yrenma o zaman bas verir ki, usaq faaliyyate maraqh yanassin,
hamin oyundan zévq alsin va dyransin. Bunun Ugln da avvalca usagin 6zunl tanimaq
lazimdir. Tarbiyagi-musllim bunun Ugln usagi izlemali ve gérmalidir. Usaqlari tanimagin
an yaxsi yolu onlari musahida etmakdir. Usaglari misahide zamani faaliyyatin gedisati
naticesindan daha 6namlidir.

Bagcalarda idman fealiyyati, yemak saati, yuxu saati, masgale saati kimi bir sira
foaliyyatlor olur. Bu proseslerda usaqlari misahide edaroek proseslari izlays, onlarin
maraq ve meyillarini gora bilarik. XUsusile oyun prosesini izleyarken onlarin Unsiyyat,
sosial, emosional bacariglari ve maraqlarini gora bilerik. Bu zaman onlarin meyil va
bacariglarini tayin eds va usaglara diferensial yanasaraq, onlara uygun oyunlar taskil edib
usagqlari tesviq eds bilerik.



Oyun nadir?

Oyun har yas dovra Ugun fergli meana kesb edir. Yetkin yash insanlar oyun oynayaraq
asudae vaxtlarini deyarlandirdikleri halda, maktabagadar yasli usaqglar Ggun oyun baglica
talim metodu ve dyrenma prosesidir. Onlar oyun oynayaraq dunyani, straf muhiti kasf
edirler. ©trafda bas veran proseslari, asyalari, onlarin rolunu oyun vasitesile dyranirlar.
Oyun macburi faaliyyat deyil, onlar oynayarkan oyundan zévq almali ve aylenmalidirler
ki, 6yroanma prosesi bas versin. Qeyd etmak lazimdir ki, usaqlarin resm ¢gakmasi, tasviri
foaliyyatin bir Gsuludur. Bu va bu kimi faaliyystler oyun deyil.

Yas xususiyyatlarina gora oyunlar
1-3 yas

Bu yasda usaglar asasen duygu ve harekeate asaslanan oyunlara maraq gostarirler. Dil
inkisafl bu yasda baslayir, asyalari tanimaq, tutmaq, sixmaq, atmaq, birlagdirmak kimi
sade harokatlor dyrenilir. Bu yasda usaglar strafi tanimaqg Ugln hiss etmaye ehtiyac
duyurlar. 1-3 yas arasi usaglar sensomotor, blok ve kub oyunlari, barmaq kuklalari ila
oyunlar oynaya bilarler. XUsusile bu yas dovrinds oyunlar teskil edilerkan oyunun eyni
zamanda naql edilmasi usagda oxuyub-anlama bacarigini daha yaxsi formada inkigaf
etdirecok.

1-3 yasli usaqglarin oynaya bilmasi Ug¢ln asagida bir nege oyun nimunasi teqdim olunur:

e Top at, tut — yumsaq topu usaga atmaq ve onun tutmaga ¢aligsmasi;

¢ Kubik diizeltma — muxtalif rengli kubiklari Ust-Uste qoymagq;

e Ronglari tap — muxtalif agyalari gostarib “qirmizi haradadir?” sualini vermak;

e (Guzgl oyunu — usaq harakat edir, boyuklar de eyni haraketi tekrar edir;

o Sakilli tapmaca — sakilli kartlardan “pisik haradadir?” deys sorugsmaq;

¢ Qoriba torba — i¢i gérinmayan torbanin igcine muxtalif agyalar qoyulur ve asyalar
bir-bir ugaglara gostarilarek ne oldugu sorusulur;

¢ Kimin/nayin sasi — muxtalif sesler saslandirilerak kimin/nayin sasi oldugu usaqdan
sorusulur.



3-6 yas

Bu dovrde sosiallasma, dil bacarigi ve qaydali oyunlara maraq artir. Kognitiv bacariglar
daha da takmillagir vo komanda uUzvu ola bilirlar. Bu dovrde usaq daha yaradici olur, rol
oyunlari va qaydali oyunlara maraq gosterir. Bu yas dovrinda usaglar rollu oyunlar, pazl
oyunlari, qaydalarla ve ya komanda oyunlari oynaya bilarler.

3-6 yasli ugaqglarin oynaya bilmasi Ugun asagida bir ne¢ge oyun nimunasi taqdim edilir:

LT3

Rol oyunu (“hakim”, “magaza”) — usaq miuayyan rolda olur, masalan hakim, mustari
Vo S.

Pazl yigma — iri pazl pargalarini dizgun birlagdirmak.

“Kim gizlandi?” oyunu — bir oyuncaq gizladilir, usaq ise gizladilan oyuncagi
tapmalidir.

Oksini et — boyukler “slini qaldir” deyir, amma usaq oksini etmalidir (alini
endirmalidir).

Anamin/atamin usaqliq oyunlari — valideynlerin usaqliq vaxtinda oynadiqglari oyunlar
ovladlari ile birga oynanilr.

Aile albomu — aila Uzvlarinin sakillari ile aile albomu yaradilir ve sakiller atrafinda
sdhbat aparilr.

Meyvalarin sdhbati — har kas ferqli meyva rolunda ¢ixis edarak, rol aldigi meyve
hagginda malumat verir.



Oyunlarin tagkili formasi

Oyunun muiddatini, oyunun gruplagsmasini ve maqgsadlarini miayyan etmak, bdyuklarin
oyunda istirakini tamin etmak Ugln oyunu planlasdirmaq lazimdir. Oyunu taskil edarkan
asason 3 meyara diqgat yetirmak lazimdir:

e oyun muddati;
e Oyun yeri;
e Oyun resursu.

Oyun muddatinin haddindan artiq uzun olmasi ugaqglari dyrenmaya tagviq etmeayacak. Bu,
daha ¢ox usaqlarin sixilmasina gatirib gixaracaq. Oyun yeri mitleq sakilde usaglar tgln
tahlikasiz olmalidir. Eyni zamanda, bu yer usaglarin sarbast harakatini tamin etmalidir.

Oyunlarin tadrise inteqrasiyasi zamani faaliyyat maerkezlerindan istifade edile bilar.
Masgalenin is Usulu oyunla qurula bilar. Maggalanin marhalalari oyunasasli tagkil edila
biler. Gezinti zamani oyunlardan istifade edile bilar.

Tarbiyagi-musllimlar oyunda istirak edarkan musahidegi, bsaladgi, oyun yoldasi ola
bilerlar. Sadaca bu rollarda olarken usagin xayal dinyasina daxil olub hayacanli ve
havasli olduglarini usaqlara gostarmalidirler.



Oyuncagqlar

Oyuncaglar usagin 5 duygu organini va duygularini stimullagdiran, bacariglarini inkisaf
etdiran, xayal gucunu tekmillasdiren oyun vasitaleridir. Oyuncaglarin rangi, formasi,
tarkibi funksional olmali, usaqglarin yagslarina va inkisafina uygun olmalidir. Eyni zamanda
oyuncagqlar diqgat gekmali ve zararsiz olmalidir. Usaglarda aqressiya hislarini basleyan
qilinc, silah, bigaq kimi oyuncaglara ustunluk verilmamalidir.

Oyuncaglar hem hazir alina biler, heam das istifade edilmayan vesaitloerdan hazirlana biler.
Olimizin altinda olan bir gcox asyani dyradici material kimi istifade eds bilerik.

Valideyn usagin ilk maallimidir.

Usagqlarin valideynlari ile zaman kegirmasi onlarin saxsiyyatinin formalasmasina birbaga
musbat tasir gostaerir. Bir cox oyunlari valideynlar evda Ozleri taskil eda bilarler. Bununla
yanagl, valideynler ev igleri gorerkan usaglari da prosesa cealb eds bilarlar. Masalan,
paltarlari skafa yigarken usaglardan kémak istayaroek paltarlarin qatlanilmasini onlara
tapsira bilerler. Ev bazarligi edildikden sonra bazarligin yerina yerlesdiriimasini ugaqgla
birlikde eds bilarler. Usaglarla birlikda gakil ve rangli kagizlardan aile albomu ve ya aile
agacini quraraq atrafinda sohbat apara bilarler. Hatta aile Gzvlarinin gakillerini usaq 6zU
¢oka bilar. Bu zaman ham, Unsiyyat ham yaradiciliq inkisaf edar, ham da 6zlari Ugun xatira
yaratmig olarlar.
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