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Abstract. The article provides a scientifically grounded analysis of the integration of the STEAM
(Science, Technology, Engineering, Arts, and Mathematics) approach into the preschool education
curriculum within the context of modern pedagogical trends. Within the scope of the research, it
thoroughly examines the development of children’s creativity and innovative thinking skills through
the project-based learning model, the support of social-emotional learning (SEL), the organization of
integrative learning across developmental domains and activities within real-life contexts, the
formation of early mathematical and logical thinking, and the enhancement of ecological awareness
through nature-oriented activities in the preschool environment. The article substantiates, with
reference to scientific sources, that the STEAM approach contributes not only to academic skills but
also to the development of children’s social responsibility, collaboration, empathy, and environmental
consciousness. As a result, the study proposes several improvement directions, including strengthening
methodological preparation for preschool educators, prioritizing integrative and project-based models
in the curriculum, and promoting family—preschool institution collaboration.
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Annotasiya. Magalodo STEAM (Science, Technology, Engineering, Arts, Mathematics) yanagmasinin
moktabagador tohsil kurikulumuna inteqrasiyasi miiasir pedaqoji tendensiyalar fonunda elmi asaslarla
tohlil edilir. Todgigat goarcivasinds layiho asasli 6yronmo modeli asasinda usaqlarda yaradiciliq vo
innovativ diigiinco bacariqlarmin inkisafi, sosial-emosional 6yronmonin (SEL) dostoklonmasi, inkisaf
sahalori vo mosgalolorarasi inteqrativ talimin real hayat kontekstinds toskili, erkon yasda riyazi vo
montiqi tofokkiiriin formalasdirilmasi vo ekoloji diistinconin moktobagodar miassiss mihitinds tabiot



yonimli foaliyyastlorlo inkisaf etdirilmasi istigamotlori genis sorh olunur. Mogaloado STEAM
yanagmasinin yalniz akademik bacariqlara deyil, hom do usaqlarda sosial masuliyyat, amokdaslhq,
empatiya vo ekoloji siiurun formalasmasma xidmot etdiyi elmi moanbalors istinadla osaslandirilir.
Natico olaraq, tarbiyagi-musllimlor ticlin metodik hazirligin giiclondirilmasi, kurikulumda integrativ va
layiho asasli modellarin prioritetlogdirilmasi, ailo vo moktabagodar tohsil muassisasi amokdashginin
tosvigi kimi tokmillogdirma tokliflori irali strtlir. Mogalo STEAM yanasmasinin moktabagoadar tohsil
mahitinds usaq maraqlar1 vo real hoyat tocriibalori asasinda qurulmus ¢evik kurikulum modelinin
formalagdirilmasina verdiyi pedaqoji tohfoni 6n plana ¢ixarir.

Acar sozlor: STEAM tahsili, moktobagadar kurikulum, layiha asasli 6yranms, sosial-emosional inkisaf,
integrativ tolim, erkan riyazi tofokkir, ekoloji tolim.

Giris / Introduction

STEAM yanasmasi moktabagadar tohsil kurikulumunda usaqyénimli vo integrativ dyronma
modelini tomsil edir. Bu yanagsma usaqlarm elmi, texnoloji, miihandislik, riyazi vo yaradici
bacariqlarmin inkisafini tomin etmokls yanasi, onlarim sosial, emosional va ekoloji biliklarini da inkisaf
etdirir [Davis & Elliott, 2019].

STEAM yanasmasinin moktabagodor tohsil kurikulumuna inteqrasiyasinda layiha asasli dyranma
(Project-Based Learning — PBL) miihiim didaktik model kimi ¢ixis edir. Bu model usaqglarin yalniz
molumati1 gobul edoan passiv subyekt olmasina deyil, problem hall edan, tadgigat aparan vs yaradici
mohsul ortaya qoyan aktiv istirak¢iya g¢evrilmasine sorait yaradir [Siraj-Blatchford & Pramling-
Samuelsson, 2016]. Layihs asasli 6yranmo prosesinds usaqlar real hoyatdan gotiiriilmiis situasiyalarla
qarsilasir, suallar formalasdirir, farziyys irali siiriir, eksperiment aparir, naticalori miisahids edir vo 6z
tapintilarini taqdim edirlor. Belaliklo, 6yranmo prosesinds molumatin azbarlonmasi deyil, onun yaradici
totbigi vo transformasiyasi asas hodofa gevrilir.

Moktabagador yas dovriinds aparilan layihalor, adaton, usaqlarin maraq obyektlorina uygun se¢ilir,
“Hava neca doyisir?”, “Kolgo necoa yaranir?”, “Niya bozon bitKilor boyiimiir?” kimi suallar tobiat,
texnologiya va gundslik hoyatla bagli 6yronmoni stimullagdirir. Bu zaman usaqlarda miisahidoetmo,
farglondirma, sabab-natico alagesi qurma, ideya irali slirma vo prototip hazirlama kimi yaradiciliq
bacariqlar1 formalagir. STEAM yanasmasinin inteqrativ xarakteri layiho osasli dyronmoni daha da
glclondirir: usaq eyni anda konstruksiya qurur (engineering), 6lgma aparir (mathematics), rasm gokir
va modellosdirir (arts), eksperiment aparir vo naticani test edir (science & technology). Masalon, “Su
niya buxarlanir?” layihasi usaqlara eksperiment vo miisahids yolu ilo natico ¢ixarma bacarigini 6yradir.
Bu layihalor, homginin komanda isini, ideyalari paylasmaq ve tonqidi diisinmok Kkimi sosial
bacariglarmn inkisafina da xidmat edir [Edwards & Cutter-Mackenzie-Knowles., 2020].

Eloco do layiho asasli 6yronmo moktobogodar yash usaqlarda tonqidi diisiinco, komanda isi,
liderlik, empatiya vo 6z ideyasini toqdim etmok bacariqlarini inkisaf etdirir. Usaq prosesin morkazinda
olduguna gora torbiyagi-misllim fasilitator rolunda ¢ixis edir, yani istiqamatlondirir, mudaxils etmir,
se¢im azadlig1 yaradir. Bu iso Oyronmoni usagin daxili motivasiyasina sdykanan tacriiboya cevirir.
Natico etibarilo, layiho asasli 6yronma yalniz bilik alds etma Gsulu deyil, mlstaqil disiinen, innovativ
Vo tosobbiskar fordin formalagdirilmasi iigiin strateji metod kimi STEAM tohsil falsafasinin nivasini
toskil edir.



Mogalonin  asas mogsadi STEAM yanagmasmin moktabagodar tohsil kurikulumuna
inteqrasiyasmin elmi-pedaqoji osaslarint miioyyanlosdirmok, onun usaqlarin idraki, yaradici vo
problem halletms bacariqlarimin inkisafina tosirini nozari vo praktik baximdan tahlil etmokdir. Eyni
zamanda, STEAM yanagsmasinin moktabagodar tohsil muhitinds totbiqi imkanlar1 arasdirilir vo
kurikulumun mozmununa uygun inteqrasiya mexanizmlori mioyyonlogdirilir.

Problemin qoyulusu.

Muasir dovrdo moktabagadar tohsil sisteminin asas vozifalorindan biri usaqlarda erkon yaslardan
tonqidi diisinmo, yaradici yanasma, omokdasliq vo problem hall etmo bacariglarmin
formalasdirilmasidir. Lakin mévcud moktobagadar tohsil kurikulumunda mosgalalor va inkisaf sahalori
arasi inteqrasiya va totbiqydonimli faaliyyatlorin hayata kegirilmasi halo do sistemli xarakter dagimur.

Bu baximdan, elm, texnologiya, miithandislik, incasanat va riyaziyyatin inteqrasiyasina asaslanan
STEAM yanasmasmin moktobagodor tohsil kurikulumuna necs vo hansi yollarla daxil edilo bilmasi
elmi problem kimi aktualliq kosb edir. Problemin halli moktobagador tohsilin keyfiyyatinin
yuksaldilmasina va usaqglarin galocak talim pillalorine daha hazirligh kegidins sorait yarada bilor.

Tadgigatin metodologiyas:.

Tadgigat sistemli, integrativ vo saxsiyyatyoniimlii yanagmalar asasinda aparilmigsdir. Metodoloji
asas kimi miasir pedaqoji nazariyyalar, erkon yas dovriiniin psixoloji xiisusiyyatlori vo moktabagodar
tohsilds kurikulum yanasmalar1 gotiiriilmiisdiir.

STEAM yanasmasinin moktobagodor tohsildo totbiqi zamami usaqlarin yas vo inkisaf
xususiyyatlari, 6yronmada oyun va faaliyyatin rolu, eloco do tacriibs vo miisahidoys asaslanan tolim
prinsiplori nazars alinmisdir.

Tadgiqat metodlari.
Moagalonin hazirlanmasi prosesinds asagidaki todqigat metodlarindan istifads olunmusdur:
Elmi-pedaqoji adobiyyatin tohlili — STEAM yanasmasi, moktobagodor tohsil vo kurikulum

inteqrasiyasi tizra Yyerli vo xarici moanbalarin dyranilmasi;

v' Miugayisali tohlil metodu — miixtalif 6lkalorin moktoboagadar tohsil tocriibasinde STEAM
yanasmasinin tatbiginin migayissli sokilds arasdirilmasi;

v' Sistemlogdirmo vo Umumilosdirmo — oldo edilon nozori vo praktik molumatlarin
strukturlasdirilmasi;

v' Miisahido metodu — moktobagadar tohsil mihitindo STEAM elementlorinin totbiq
imkanlarinin dayarlondirilmasi;

v' Pedaqoji modellogdirmo — STEAM yanasmasinin moktobagadar tohsil kurikulumuna
inteqrasiyasinin miimkiin modelinin hazirlanmasi.

9sas hissa / Main part

Maktabagadar yasda usaglarin sosial-emosional inkisafimin dastaklonmasi.

Moktobogodor yasda sosial-emosional inkisafin dastoklonmasi STEAM kurikulumunun vacib
hissasidir. STEAM yanasmasinin moktabagadar tohsil proqramina (kurikulumuna) inteqrasiyasi yalniz
elmi-texniki savadliligin deyil, eyni zamanda usaqlarin sosial-emosional inkisafinin sistemli sokildo
dastoklonmasini hodofloyir. Miasir pedaqoji todgigatlara gora, moktabagodor yas dovriindo sosial-
emosional bacariqlarin — 0zinuifado, empatiya, omokdasliq, masuliyyat, emosiyalari idaroetmo vo



miinaqigo halletms bacariglarinin tolim prosesi ilo slagsli sokildo formalasdirilmast usagin galocok
akademik va sosial ugurlarinin prognozlasdiricisi hesab olunur. STEAM yoniimlii tolim miihiti usaqdan
yalniz texniki-falsofi diisiinco deyil, digor usaqlarla birlikdo gorar vermo, ideyalari paylasma vo
komanda soklinda natica alds etmo bacarigini talob edir. Bu isa sosial-emosional inkisafin tabii sokilda
stimullasmasina imkan yaradir. Layiha asasli vo todgigat yonimli foaliyystlor usaqlarda empatiya,
omokdasliq, liderlik, oziinitonzimlomo vo moasuliyyst kimi bacariglart giiclondirmokls, sosial
bacariglara yiyalonmolorino imkan verir [Edwards & Cutter-Mackenzie-Knowles., 2020]. Usaglarla
isloyan torbiyaci-muoallim bu prosesds fasilitator rolunu oynayaraq usaqlarin emosiyalarini ifado
etmolaring, basqalarmin baxis bucagini anlamalarina vo 0z Qorarlarini asaslandirmalarina gorait yaradir.
Masalon, STEAM layihasinda bazi usaqlar miisahidagi, bozilori prototip hazirlayan, digarlori ideyalar1
togdim edan rolu 0z Uzarina goturarak ictimai qarsiligh alags vo emosional garsiliq verma davranisini
inkisaf etdirirlor. Torbiyaci-miallim bu prosesds noazarat edon deyil, emosional dastok gdstaran va
konstruktiv insiyyat modelini niimayis etdiran fasilitator kimi ¢ixis edir. Usagin hisslorini sifahi ifado
etmosing sorait yaradilir (“Bu pazllar1 diizeldonds hayacanlandim”, “Ovval alinmadi vo moayus oldum,
yenidon smmamaq istayirom” va S.), bu iss emosional savadliliq vo 6zlinu tonzimloms bacarigini
guclondirir. Digar torafdon, STEAM miuhitinds yaradilan problem hall etmak Ugilin mizakirs, debat,
miistorok gorarvermo situasiyalar1 usaqlarin empatiya qurma bacarigini artirir, ¢linki onlar 6z fikirlarini
gqorumagqla yanasi basqalarinin baxis bucagini da dinlomayi va giymotlondirmayi 0yranirlor. Sosial-
emosional dyronmo komponentlorinin STEAM layihaloring inteqrasiyasi diinyada on somoarali erkan
yas tohsil modellarindan biri kimi goabul olunur (Finlandiya, Kanada, Singapur nimunalarinds oldugu
kimi). Belaliklo, STEAM yanasmas1 maktobagodar tohsil muhitinds sadacs intellektual deyil, bitév
soxsiyyatin — sosial, emosional va yaradici potensiala malik fordin inkisafin1 tomin edon kompleks
pedaqoji sistem kimi ¢ixis edir.

Integrativ talim va real hayat situasiyalarinda 6yranmanin taskili

STEAM  yanasmasmin  moktobagodor  tohsil  kurikulumuna inteqrasiyasmnin  asSas
xususiyyatlorindon biri inkisaf sahalori arasi (inteqrativ) talim modeli Gzarinds qurulmasi va 8yranmanin
real hoyatla birbasa oslagalondirilmasidir. Bu modelo gors, usaq molumati ayri-ayr1 masgalolor Gzro
tocrid olunmus sokilds deyil, hayatin i¢indan galon problemlari hall etmokls va mixtalif bilik sahalorini
tobii sokilda birlogdirarok monimsayir. Masalon, “Niys yagisdan sonra gy qursagi gériiniir?” vo ya
“Tobioti niys qorumaliy1iq?” kimi situasiyayoniimlii suallar usaqlarda hom ekoloji siiurlulug, ham do
elmi diisiinca torzinin formalagsmasma xidmot edir. Inteqrativ tolim usagn idraki, sosial, yaradici vo
emosional bacariglarmi biitév sokildo inkisaf etdirmoyi hodofloyir. Belo mihitde usaq eyni anda
muhondislik diisiincasi ilo konstruksiya qurur, riyazi élgmalor aparir, tobist hadisslorini miisahids edir,
estetik dizayn hazirlayir vo biitiin bunlar1 sosial tinsiyyst daxilinds togdim edir. Bu yanagmada “6yronma
Uciin hayat” deyil, “hayat asasinda 6yronma” prinsipi asas gotirilir. Talim movzular1 avvalcadan sart
sokildo miiayyan edilmir, oksina, usaqlarin maraqlarma va giindslik hayat tocriibalorine uygun sokilda
dinamik olaraq formalagdirilir. Real hoyat situasiyalarinda Oyronmo usaqlarda tonqidi disiinco,
togobbiiskarliq, gorarverms, adaptasiya va ¢evik diistinmo Kimi XXI asr bacariqlarini formalasdirir. Bu
prosesdo muallim ananavi bilik 6turiclsu kimi deyil, 6yronmoni taskil edan, istigamotlondiron vo usagin
mustoaqil kosfini togviq edon mentor funksiyasini icra edir. Masalon, “Bagg¢amizin hoyatini dizayn edok”
layihasinds usaq torpagin noviinii arasdirir (science), olgiilor aparir (mathematics), halli planlasdirir



(engineering), eskiz hazirlayir (arts), kigik modells sinaq kegirir (technology) vo sonda real hayatda
totbiq oluna bilacok ekoloji masuliyyatli layihs hazirlayir.

STEAM oasasli kurikulumda inteqrativ tolim usaqlar1 fordi vo kollektiv foaliyyatlor vasitasilo
hoyatla olagoli problemlori holl etmoys tosviq edir [Davis & Elliott, 2019]. Inkisaf saholori aras:
inteqrasiya sayasinds usaq eyni anda elmi miisahida, texnoloji vo mithandislik konstruksiyalari, riyazi
0lgcma, yaradici dizayn vo toqdimat bacariglarini inkisaf etdirir.

Erkan yagda riyazi va mantiqi tafakkiiriin formalagdirilma yollar.

STEAM osaslh kurikulumda erkon yas dovriinds riyazi vo mantigi tofokkiiriin inkisafi anonovi,
ozbargiliys osaslanan talim modellorindon forgli olarag, usaglarin aktiv istirakim tomin edon real
problem halling, tadgigat, miisahido vo eksperimenta sdykanan foaliyyatlor vasitasilo toskil edilir. Bu
yanasma usaqlarin riyazi anlayislari mexaniki yadda saxlamagla deyil, onlar1 glndslik hoyat
situasiyalarinda tstbig etmoklo manimsamasina soarait yaradir.

Moktobagodor yasli usaq Ttgiin riyaziyyat abstrakt simvollardan ibarst deyil, harokat,
manipulyasiya, eksperiment va hoyatla slagali modellosdirmos yolu ilo dork olunan monali bir prosesdir.
Mosalon, “oyuncaq market qurmaq”, “su ilo 0Olgma”, “tobiotdo obyektlori &lgllorina goéra
gruplasdirmaq”, “fasilosiz ritm yaratmaq” kimi foaliyyastlor usagin say, ardicilliq, migdar-mokan
olagoalori, mugayiss, tosnifat vo sobob-nastico mantigi kimi fundamental anlayislar1 6z tacriibasing
sOykonorok formalagdirmasina imkan yaradir. STEAM modelinds riyazi bacariglar yalmiz riyazi
tapsiriglar vasitasilo deyil, mihandislik konstruksiyalar1 qurmaq (LEGO, bloklar, tabist materiallar1),
ritmik musiqi strukturlarini yaratmaq, modellosdirma vo prototiplosdirma (moktobagador tohsilda
prototiplosdirmo — usaqlarin fikir vo tesavvirlorini sado modellora, maketlora vo ya horokat edoan
konstruksiyalara cevirmo prosesidir. Yoni usaq bir ideya diisiiniir, sonra onu alinds olan materiallarla
“kigik versiya” kimi qurur) zamani 6lgmoa Vo planlama aparmag yolu ils inkisaf etdirilir. Bu, usagin
mucarrad diisiinco potensialini hiss edarak, smayaraq vo yaradici sokilda noticalondirarak guiclondirir.
Eyni zamanda usaq sadaCs “dons Vo ya rogom saymir”, say1 hayatla slagalondirir — “Biz neg¢a nofarlik
stul qurasdirmaliyiq?”, “Bu korpu na godor yuk gotirs bilor?”, “Bu konstruktorun hindarliyani
doyissak, sabit qalacaqmu?” kimi situasiyalar mantigi tofokkir( tabii sokilds aktivlesdirir.

Miiasir pedaqoji yanasmalar gostarir Ki, erkon yasda riyazi diisiinca tokrar vo drill tipli
mosqlorlo (“Drill tipli measqlor” ifadasi pedaqogikada usaqlara vo ya sagirdloro mlayyan bacariqlari
tokrar-tokrar va sistemli sokildo dyratmok ti¢iin aparilan moasqlor monasini verir. Yoni bu, praktiki vo
ya riyazi tapsiriqlar1 sadoCo tokrar edorok yadda saxlamaq avtomatlagdirmaq tisuludur. Masalan: -
riyaziyyatda “2+3, 4+1, 5+2” kimi toplama tapsiriglarin dafalarlo haoll etmoak; harflari va ya sozlori
tokrar-tokrar yazmaq; ragamsal diymoalari va ya simvollar: tokrar oxumag. Bu tip masqlor usaga
avtomatik bacariqlar qazandirir, amma yaradici vo tadqiqat yoniimlii diigiinconi inkisaf etdirmir, yoni
STEAM yanasmasinda daha ¢ox problem halletma va layiha asasli 6yronma Gstiin tutulur) deyil, hall
tolob edon tapsiriglarla, farziyyslor qurmag, natice ¢ixarmaq, sahvi analiz etmak vo yenidon sinagdan
kecirtmok kimi kognitiv proseslorlo daha giiclii formalasir. Bu model usaqlarda hesablama deyil,
diisiinmo gabiliyyatini inkisaf etdirir. Mohz bu sobsbdon STEAM yanagmasi riyaziyyati hoyatin i¢indo
movcud olan funksional, yaradic1 va tatbiq olunan bacariq kimi taqdim edir. Natico olarag, erkon yasda



formalasan montiqi-riyazi tafokkiir usagin yalniz akademik deyil, strateji diistinan va galocayin problem
hall edon innovativ fordi kimi yetismosina tomol yaradir.

Riyazi vo mantiqi tofokkiir yalniz azbarlomo yolu ilo deyil, real problemlorin halli vo todgigat
asasl faaliyyatlor vasitasilo inkisaf etdirilir (Siraj-Blatchford & Pramling-Samuelsson, 2016). Usaqlar
oyun, 6lcmo va eksperimentlor vasitasilo say, ardicilliq, migdar-mokan alagalori, tasnifat va sabob-
notico moantigini 6yranirlor. Konstruksiya, modellosdirma, bloklar vo tobist materiallarindan istifado
riyazi vo montiqi bacariqlarin funksional vs yaradici sokilds inkisafini tomin edir. STEAM yanasmasi
usaqlarda sadoca hesablama bacariqlar1 deyil, hom doa problemlari tohlil etma, sobab—notica alagalorini
muoyyanlosdirmo vo optimal holl yollar: tapma bacariglarinin formalagmasina xidmot edir. Bu iso
onlarin montiqi tofokkiriini, tonqidi diisinmasini vo gararverma gabiliyystini gtclondirir.

Usagqlarda ekoloji diisiincanin formalagsmast va tabiat yonimlu talim. STEAM yanasmasinm mithiim

istigamatlorindan biri moaktobagador yasli usaqlarda ekoloji diisiinca, tobisto empatiya vo ekosistem
mosuliyyati kimi doyarlorin erkon yasdan formalasdirilmasidir. Miiasir todqiqgatlar gostorir ki, ekoloji
dayarlor sonradan nozari sokilda Oyradildikds deyil, tabistlo canli {insiyyat, miisahido va tocriibaya
asaslanan foaliyyat vasitesilo daha dayanigl sokildo formalasir. Masalon, “6z mini-ekosistemimizi
yaradaq”, “bitkiloro no lazimdir?”, “su niyo vacibdir?”, “yasilliq yox olsa no bas veror?” kimi real
ekoloji suallar usaqlarda hom elmi diisiinco, ham do etik mosuliyyat hissini inkisaf etdirir. Tobiot
yonumli talimds usaqlar yalniz miisahido aparmir, ham ds tabist hadisalorini model olaraq geabul edir,
onun davamliligin1 qgorumagin yollar1 barada ideyalar irali siiriir, ekoloji problemo 6z holl toklifini verir.
Bu yanasma usagin tobioti “xarici obyekt” yox, 6z mévcudlugunun bir hissasi kimi gqabul etmasins vo
“ekoloji votondasliq” dayarlorini erkon yasdan qavramasina imkan yaradir.

STEAM kurikulumunda ekoloji diisiinconin inkisafi usaqlarin tobioto empatiya va masuliyyat hissi
formalasdirmasi ilo baghdir [Davis & Elliott, 2019; Edwards & Cutter-Mackenzie-Knowles, 2020].
Layiho vo tocrlibs osashi foaliyyatlor usaqlara tobisti miisahido etmo, ekosistemlorin davamliligini
anlama va 0z hall yollarin1 irali sirmo bacarigi qazandirir.

Mini-ekosistemlorin yaradilmasi, baggada miisahido jurnallarmin aparilmasi, bitkilorin vo
heyvanlarin baximi usaqlarda ekoloji vatandasliq va masuliyyat anlayisini formalasdirr [Gliler, 2017;
UNESCO, 2022]. Bu yanagsma homg¢inin usaqda tobiot hadisalorini elmi vo etik baximdan
giymatlondirmak bacarigmi giiclandirir.

Natica / Conclusion

Notica etibarilo STEAM yénumli kurikulum maktabagadar tohsilds yalniz bilik 6tiiran deyil, hom
do masuliyyatli, yaradici, omokdashiga agiq, ekoloji stiurlu vo innovativ diisiinan ford formalagdirmaga
xidmot edacok. Tobist yonimli tohsil modeli usagin emosional-intellektual balansli sokilds inkisafina,
hoyatla oslagali monali tocriibs qazanmasina vo sosial doyarlor asasinda gorarverms bacariglarmin
yaranmasina sorait yaradir. STEAM yanagmasimin maktobagodor kurikulumuna inteqrasiyasi usaqlarin
yaradiciliq, problem halletms, sosial-emosional, riyazi vo montiqi bacariqlarin1 kompleks sokildo



inkisaf etdirmosine Xidmot edir. Eyni zamanda usaqlarda ekoloji diisiinco, mosuliyyst vo adaptiv
bacariglar formalasdirir.

Bu baximdan moktobagadar tohsil programinin (kurikulumun) tokmillosdirilmoasi vacibdir va
foaliyyatlorin toskili zamani asagidaki masalalorin nozars alinmasi moagsadouygun olar:

bR

»  Moktobogodar tohsil programina “ekoloji miisahids jurnali”, “6z baggamizi yaradaq”, “tobiot
laboratoriyas1” va S. Kimi fasilasiz layihalorin daxil edilmasi;

> torbiyagi-miollimlor {i¢giin “ekoloji pedaqogika vo STEAM inteqrasiyasi” movzusunda
xisusi tolim proqramlarinin hazirlanmast;

»  tobiot yonumli tolimin agiq hava miihiti, real tobiot miisahidolori vo ekosistem
modellosdirmoasi osasinda hoyata kegirilmasi;

»  valideynlorlo birgo ekoloji moasuliyyat aksiyalar1 vo ailo osasli tabist layihalori togkil
olunmasi;

> kurikulumda ekoloji tarbiyanin mistaqil bolma kimi deyil, bitin masgalalorls integrativ
yanasma asasinda toqdim edilmasi.

Kurikulumda riyazi vo montiqi tofokkiir, yaradiciliq, sosial-emosional vo ekoloji bacariqlarin
inkisafi alagali va ardicil faaliyyatlor vasitasilo tomin olunmalidir.

Maqalonin aktualhgi. Miuasir dovrdo tohsil sisteminds integrativ vo praktik yonimli
yanasmalarin totbigi talob olundugundan, STEAM konsepsiyasinin moktobagadar tohsil kurikulumuna
daxil edilmasi xiisusi aktualliq koasb edir. Erken yas dovrii usaqlarin yaradicilig, problem halletms vo
montiqi diisiinmo bacariglarinin formalagsmasinda kritik marhalo oldugu ii¢iin bu yanasmanin tatbiqi
global tohsil tendensiyalar1 ilo uzlasir. Pedaqoji prosesds layiha asasli 6yronma va tacriiboys asaslanan
foaliyyatlorin artirilmasi da moktoboagoadar soviyyado STEAM inteqrasiyasina tolobat yaradir. Bununla
yanasi, ekoloji stiur, sosial-emosional inkisaf vo omokdasliq kimi XXI asr bacariglarma talobin
yuksalmasi bu mévzunun aktualligini daha da giiclondirir.

Magalenin elmi yeniliyi. Mogalodo STEAM yanasmasmin moktobagodar kurikuluma
inteqrasiyasini sistemli soKilds arasdiraraq, onun erkon yas inkisaf sahalori ila slagelondirilmasins dair
yeni elmi osaslandirmalar togdim edir. Magals layihs asasli 6yronmo, sosial-emosional éyranmo (SEL)
va ekoloji talim kimi komponentlorlo STEAM arasinda qarsiliqli alagani hartarafli izah edir. Usaqglarda
erkon mihondislik tafokkirl va prototiplosdirme bacariglarinin formalagsmasina dair yeni metodoloji
gorcivo do todgiqatin yenilik torofini toskil edir. Bundan basqa, inteqrativ tolimin real hoyat
kontekstindo toskiline dair yekunlasdirilmis modellar elmi adobiyyata yeni tohfo kimi giymatlondirilir.

Magalanin praktik ahamiyyati. Todgigat noticalori moktobagodar miassisalords STEAM
yonimli mosgalolorin planlasdirilmasi vo hoyata kegirilmoasi guin torbiyagi-miallimlara konkret
metodik istigamatlor togdim edir. Kurikulumda layiho asasli vo oyun yonimli foaliyyatlorin artirilmasi,
tabiot yonimlu 6yronmo mihitlorinin taskili vo usaqlarin foal istirakina asaslanan tsullar praktiki totbiq
ucun shamiyyatli baza yaradir. Magalonin tdvsiyalori ailo-moktobagadar miiassisasi amokdasliginin
guclondirilmasina va valideynlorin STEAM-in erkon yasda rolunu dork etmasino dastok verir. Eyni
zamanda integrativ tolim muhitlorinin yaradilmasi istigamotindo pedaqoji heyoat tcun istifados oluna
bilocok yanagmalar togdim olunur.
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